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Introduccion

La tecnologia transforma sociedades y con ello, a los sistemas educativos
y los roles del profesorado y estudiantado, ocasionando un “cambio de
paradigma pedagégico” (Pedro, 2011). Considerando que los elemen-
tos contextuales determinan el desarrollo de la tecnologia en el sistema
educativo, son necesarias las reflexiones sobre las formas curriculares
que respondan a los factores generacionales. Todo cambio en el contexto
social y tecnologico impacta en la educacion, de tal manera que uno de
sus efectos sea el replanteamiento profesional de los y las profesionales
de la educacion y, en el planteamiento que aqui exponemos, responder
a la demanda que se hace a la figura docente que requiere la apropiacion
de las TIC.

A lo largo de estos parrafos se muestra un panorama general de lo
que ha sido el contexto de las generaciones digitales, de tal forma que se
tenga un acercamiento a la incidencia de la tecnologia sobre la educacién,
abriendo otras areas de analisis. En este sentido, partamos del constructo
de generacion, que hace referencia a los sujetos que tienen edades equi-
valentes y que vivieron en una época y momento histérico especifico,
lo que indica que comparten caracteristicas como las creencias, ciertas
conductas y valores. Las generaciones se dividen en rangos de edad que
pueden variar segun el autor que se retome (Ancin, 2018). Los cambios
generacionales junto con los avances tecnolégicos ocasionan transfor-
maciones con una velocidad acelerada, en donde la misma aparicién de
nuevas tecnologias desplaza a hombres y mujeres con pocas habilidades
sobre estas (Imperial, Mondelli y Rivera, 2016).

Por otro lado, la tecnologia es un término que se inserta en el siglo
XVIII, al mismo tiempo que aparece el concepto de técnica, lo que per-
mite la etimologia de la suma de técnica y logos; se ha definido como la
union de inteligencia y conocimiento para conseguir la practicidad en las
producciones, asi como el empleo del conocimiento cientifico para sefialar
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la forma de reproducir las cosas, o bien, como la capacidad de sustituir
procesos o elementos naturales o sociales para usarlos de manera que
resulten mas provechosos para la sociedad (Ferré, 1995; Bolter, 1984,
como se cité en Doig, 2000). Teniendo en cuenta estas definiciones con-
ceptuales, podemos partir a la descripcién de las generaciones digitales
segtin su temporalidad.

Contexto de las generaciones tecnoldgicas
Baby boomers

Sujetos que nacen entre 1946 y 1964 dentro de una revolucién de la
historia contemporanea en la que se inserta el cambio de la television de
blanco y negro a la televisién a color (Imperial et al., 2016). Su nombre
viene de la explosion demografica que generaron, impulsando cambios
sociales que incluian la paz y el amor con movimientos en la causa fe-
minista y derechos civiles (Hernandez, Ramirez y Cassany, 2014).

Los boomers fueron educados por madres jovenes tradicionales, mien-
tras se daba la guerra en Corea y Vietnam, el viaje a la luna y el rock
(New Strategist Publication, 2010; Zemke, Raines y Filipczak, 2013).
La educacion es vista como el puente hacia el progreso y el éxito (Diaz,
Lépez y Roncallo, 2017). Pero qué tecnologia los caracteriza a ellos (la
television, la radio). El uso que esta generacion hace de la tecnologia
se debe en parte a la presentacion de los y las nifias a padres, madres,
abuelos y abuelas sobre redes sociales e internet (Instituto de economia
digital, 2017). Por su parte, Tapscott en 2009 habla también de baby bust
(generacion de 1965 a 1967) y baby boom echo (generacion de 1977 a
1997) (Hernandez et al., 2014).

Generacion X

Término introducido por el periodista Robert Capa en su ensayo sobre las
personas que crecieron después de la Segunda Guerra Mundial (Ancin,
2018). Nacidos entre 1965 y 1980, buscan un mejor nivel educativo en
comparacioén con la generacion anterior, con miras a una calidad de vida
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en la que se fomentan desarrollos tecnologicos (Imperial et al., 2016).
Crecieron en tiempos donde el peligro se encontraba de formas diversas,
como en la enfermedad del SIDA causada por el virus de la inmunode-
ficiencia humana (VIH) (Hernandez et al., 2014; Torruco, 2016); son
hijos e hijas donde los cuidadores trabajan o estaban separados, lo que
fue creando inseguridades familiares (Smola y Sutton, 2002).

El liderazgo es una caracteristica de esta generacion, la légica y la
alfabetizacion tradicional con base en los libros de texto; la vida social,
la salud y el ejercicio son prioritarios, y aunque no requieren el internet,
no se cierran a las innovaciones que hagan mas facil la cotidianidad, pues
comparten caracteristicas de los baby boomers y los millennials (Carde-
nas y Caceres, 2019; Instituto de economia digital, 2017). En el ambito
educativo, se capacitan para ser profesionales de alto nivel, sienten un
compromiso de formacion constante (Diaz et al., 2017).

Millennials o generacion Y

Esta conformada por personas que nacen a partir de 1980, conocida por
su personalidad critica (generaciéon Y) y el desarrollo del tercer milenio
(millennials) (Peimbert, 2012, como se cit6 en Ancin, 2018), caracteri-
zados también por el aburrimiento en actividades que dominan, por lo
que son necesarias actividades de interés, dato que surge, en parte, del
acelerado desarrollo tecnolégico, por lo que les es dificil 1a adaptacién
a esquemas rigidos, verticales, horarios establecidos, pero hay una pre-
ocupacién por el aqui y el ahora. Demandan justificacién y significado
de las tareas asignadas en lo académico y laboral, caso contrario de las
otras generaciones que tienen un “deber ser” que no permite el cuestio-
namiento (Imperial et al., 2016; Twenge, 2009).

Esta generacion vivié con la TV de paga, contestadores automaticos,
teléfonos celulares, mensajes SMS, videojuegos y computadoras per-
sonales; ademas, se identifica en este periodo la generacion Einstein,
generacion Google, generacion 2.0, generacién We, la Next Generation,
Net Generation (Hernandez et al., 2014). Estas personas se vieron influen-
ciadas por el posmodernismo, en donde la realidad se ve de forma social
e individual; ademas, son los primeros y primeras en entrar al mundo
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laboral con mejor habilidad sobre las herramientas, pues “el teléfono es
como un ritual de paso de la nifiez a la adolescencia” (Cardona, Castillo
y Flérez, 2020, p. 107).

Viviendo en una crisis econémica, no siguen modelos tradicionales,
pero en el campo laboral son altamente competitivos e interesados por
temas sociales con una mentalidad globalizada (Balladares, 2017; Gu-
tiérrez-Rubi, 2015; Cardenas y Caceres, 2019). Es una generacion que
es marcada por el desapego a la afiliacion politica y religiosa; en cuanto
a la educacion, se inclinan por las profesionales no tradicionales que se
acompafian con la educacion formal; ademas, cuestionan la ensefianza
tradicional (Diaz et al. 2017).

Centennials o generacion Z

A veces conocidos como i-generation, nacen en 1995 en la era analogica,
pero se trasladan a la tecnologia después de sus veintes; resulta importante
resaltar que se encuentran en un proceso de formacion en el que incluiran
actitudes, personalidades y preferencias (Imperial et al., 2016; Cardona et
al., 2020). Comparten caracteristicas con los millennials, como la facilidad
del trabajo en equipo. Por su parte, es la generacion con mayor acceso
al conocimiento, con una sumersion en el mundo digital (se presume del
manejo de cinco pantallas al mismo tiempo) (Bonetti, 2020). Identifi-
cados también como generacion V (virtual), generacion C (comunidad/
contenido), la segunda baby boomers o generacion perdida, nombres que
revelan sus caracteristicas (Fernandez-Cruz y Fernandez-Diaz, 2016).

Por otro lado, se habla de la reduccion del tiempo de concentracién
a ocho segundos; la multitarea que realizan aleja del pensamiento cri-
tico, pues si bien es cierto que se vuelven mas eficientes en el proceso
de informacion, pocos profundizan en ella (Brain, s. f., como se cit6 en
Cerezo, 2016; Carr 2010). Nacen en la globalizacion, donde las TIC
se presentan como ventajas para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Su comportamiento se basa en las plataformas sociales (Cerezo, 2016;
Cobos, Mufioz, Mufioz y Zavala, 2021).

Se trata de una poblacién multicultural que respeta la diversidad,
padres y madres de la reciente generacion Alpha, la cual es consumidora
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sin necesidad de saber leer, viviendo en un contexto que influenciara sus
habilidades en un ambiente tecnolégico y digital (Instituto de economia
digital, 2017). Ahora bien, para la comprension del cambio en el papel
de los y las docentes, asi como del alumnado debido a las tecnologias
y sobre todo de las TIC, abrimos un tema conceptual de inmigrantes y
nativos digitales propuesto por Marc Prensky desde 2001.

Inmigrantes y nativos digitales

El final del siglo XX e inicios del XXI son interrumpidos por las TIC,
por lo que las personas adultas de estos momentos son conocidas como
inmigrantes digitales, y los jévenes contemporaneos se llaman nativos
digitales, los cuales se encuentran en la “generacion Y”, “generacion
red”, “generacion @”, “generacion del pulgar” o “generacién multi-
media” (Prensky, 2001; Piscitelli, 2009; Ortiz, 2011; Brooke, 2002;
Morduchowicz, 2012, como se cit6 en Linne, 2014).

Para Linne (2014), siguiendo autores como Urresti en 2008, Ritzer y
Jurgenson en 2010, las caracteristicas principales de los nativos digitales
son la sensibilidad ante la tecno-comunicacion y el multitasking (desarro-
llar diversas tareas a la vez). Los nativos digitales prefieren la educacion
de forma ludica en lugar de lo tradicional, tienen mayor rendimiento en
el trabajo en red; asimismo, juegan un doble papel al ser productores y
consumidores de contenidos, inclindndose por lo grafico mas que por lo
textual (Piscitelli, 2008; Prensky, 2001). Mientras que los inmigrantes
digitales buscan adaptarse a ese ambiente con recelo y manteniendo un
acento en el lenguaje que buscan desarrollar, el digital (véase Tabla 1)
(Prensky, 2015).
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Tabla 1. Brecha entre nativos e inmigrantes digitales

Inmigrantes digitales

Nativos digitales

Conocimiento de dos mundos: el anal6-
gico y el digital.

Conexion en linea por lapsos menores de
cinco horas diarias.

Dificultad para el uso de internet y re-
cursos electrénicos, pero facilidad para
el acceso a informacién en medios tra-
dicionales.

Uso limitado de tecnologias para busque-
da de informacion.

Realizan accesos ordenados y metddicos
en internet.

Dificultad para integrar el mundo fisico
con el virtual.

Lectura limitada de medios digitales.

Uso de bibliotecas universitarias (fisicas)
y personales.

Comunicaciéon con un limitado nimero
de usuarios en red.

Interaccién social personalizada amplia,
relaciones interpersonales no en linea.

No comparten informacién personal y
resguardan su privacidad.

Utilizacion restringida de dispositivos
moviles.

Uso mesurado de aplicaciones.

Rigidos, siguen preceptos y un orden pre-
establecido.

Menor exposicién a riesgos y peligros.

Conocimiento de un solo mundo: el di-
gital.

Conexién en linea por espacios mayores
de cinco horas diarias.

Facilidad para acceder a la informacién
a través de internet y de recursos electré-
nicos innovadores.

Uso de un amplio rango de tecnologias
para busqueda de informacién.

Realizan accesos al azar en internet para
btisqueda de informacion.
Comunicacion visual intuitiva, con fuertes
habilidades visoespaciales y capacidad
para integrar lo virtual con el mundo fi-
sico.

Lectura limitada de medios impresos.

Uso de bibliotecas digitales y bases de
datos en linea.

Comunicacién con un amplio espectro de
usuarios en red, en linea.

Interaccion social personalizada limitada,
relaciones interpersonales en linea
Comparten informacién personal sin re-
servas ni privacidad.

Utilizacion extensiva de dispositivos m6-
viles

Empleo continuo y habitual de apps.
Creativos, flexibles y moldeables.

Mayor exposicion a riesgos y peligros
en linea (cyberbullying, depredadores
sexuales, pornografia, juegos e iméage-
nes violentas.
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Deseo de analizar informacién paso por
paso y de forma lenta.

Funcionan mejor y rinden méas cuando no
trabajan en red.

Ensefian de manera tradicional.

Aceptan de forma limitada y con reserva
las innovaciones tecnolégicas.

Dominan los contenidos “de herencia”
(lectura, escritura, matematicas, pensa-
miento 16gico)

Alta capacidad de atencién con métodos
individuales.

Deseo de recibir informacién de forma
agil e inmediata y, por ende, satisfaccién
y recompensas proximas.

Funcionan mejor y rinden més cuando
trabajan en red.

Aprenden de forma lddica.

Adoptan las novedades tecnolégicas de
manera inmediata.

Dominan los contenidos de “futuro” (lo
digital y tecnolégico, nanotecnologia,
robotica)

Alta capacidad de atencién cuando se uti-
lizan métodos interactivos.

Nota. Adaptado de Cerrando la brecha entre nativos e inmigrantes digitales a través de
las competencias informaticas e informacionales (Sanchez y Castro, 2013, pp. 10-11)

Ahora bien, como sujetos que nacen con la aparicion del DVD, MP3,
las camaras digitales, portatiles y consolas, se piensa que son totalmente
competentes para el uso de las TIC, cuando no siempre es asi, por lo
que también se han dado las nominaciones de “visitantes” y “residen-
tes”, donde los primeros utilizan los medios, pero no se identifican con
la red, mientras que para los residentes habitan en el espacio creando
una identidad digital (Cabero, 2017). En este sentido, Helsper y Eynon
(2010) proponen la posibilidad de que un adulto, bautizado como nativo
digital, a través del nivel educativo y el interés por este lenguaje, abra
todo un abanico de posibilidades.

Educacion y tecnologia

El uso de los dispositivos va cambiando su papel segtn el enfoque y
el desarrollo tecnolégico, como fue el caso de la computadora, la cual
se inserta en un comienzo como objeto de estudio para pasar a ser una
herramienta en el contexto escolar, por lo que podemos indicar que,
para que las tecnologias funcionen dentro del aula, toda la atencion no
se pone en el instrumento, sino en el plan didactico que se moviliza con
este (Cabero, 2003; Hernandez et al., 2014). Considerando las TIC, por
ejemplo, podemos mencionar que:
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La novedad de las TIC no reside en su naturaleza de tecnologias
“para” la informacién y la comunicacién. Como seres humanos se
hace uso siempre tecnologias diversas para transmitir informacién,
lograr comunicacién y expresar ideas, sentimientos, emociones
y deseos, desde las sefiales o simbolos tallados en la piedra o en
la corteza de un arbol y las sefiales de humo, hasta el telégrafo,
el teléfono, la radio o la televisién, pasando por los gestos y los
movimientos corporales, el lenguaje de signos, el lenguaje oral,
la lengua escrita o la imprenta. La novedad tampoco reside en
la introduccion de un nuevo sistema simbdlico para manejar la
informacion. (Cardenas y Céceres, 2019, p. 28)

Los académicos han utilizado tecnologias convertidas en pizarras, cuader-
nos, mapas que involucran una estabilidad, transparencia y especificidad,
lo que ahora cambia para producir herramientas que tienen versatilidad
e inestabilidad, como pasa con los libros de texto que se convierten en
MDD (Material Didactico Digital) (Koehler y Mishra, 2008; Mato y
Alvarez, 2019). Otro ejemplo es el mismo aula como espacio fisico que
se mueve a la virtualidad. La educacién a distancia ha cambiado en tres
momentos que fueron guiados por la tecnologia en estos contextos: 1)
la ensefianza que se da por correspondencia y que poco a poco se trans-
formé al intercambio de conocimiento via telefénica, 2) la ensefianza
multimedia a finales de los setenta que combina la televisién, la radio,
la telefonia, el video, cintas de audio y lo presencial, y 3) la ensefianza
en ordenadores desde los afios ochenta, pero sin el sentido de clases en
linea, sino como medio de almacenamiento del material de aprendizaje
como el disquete (Gros et al., 2011).

Continuando con la propuesta sobre la implicacién de la tecnologia
en la educacion y los cambios de actuacion de educadores y educandos,
resulta vital que el trabajo docente identifique las caracteristicas gene-
racionales de los y las estudiantes, de tal forma que su metodologia se
ajuste, por ejemplo, en el manejo de las tecnologias, ya que se observa
el proceso que cambia de pasivo a activo, en el que ya no se trata inica-
mente de la reproduccién de conocimientos, sino en donde el aprendizaje
colaborativo es primordial para estas generaciones tecnoldgicas (Bonetti,
2020; Cabero, 2017).
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Los y las alumnas cambian y van desafiando al profesorado a incorpo-
rar competencias digitales, pues no se trata de tener los tltimos modelos
en tecnologia y entretenimiento, sino que, ademas de los conocimientos de
estas herramientas, la escuela debe fungir con perspectivas criticas donde
se iguale el acceso a la tecnologia cerrando la brecha digital (Buckingham,
2007). El salén implica la traduccién y movilizacion de lo digital a la
pedagogia, siendo los y las docentes quienes promueven esa secuencia
de trabajo, mientras que los y las alumnas son agentes activos (Knobel y
Kalman, 2016; Nespor, 1994, como se cité en Dussel y Trujillo, 2018).
En este sentido, se presentan una serie de desafios en el aula, como es el
foco de interés centrado en la pantalla durante clases, la inquietud sobre
como ensefiar en estas herramientas, asi como el plantear que la genera-
cion de los boomers y X asumen papeles de docentes (Galbusera, 2020).

A pesar de las diferencias evidentes entre generaciones, los planes
curriculares en esos momentos de tiempo y la tecnologia que los acom-
pafia, no se trata tampoco de una competencia generacional, entre nativos
e inmigrantes digitales, sino que, como explican Aguirre y Ruiz (2012),
de saber qué, como y cuando usar las tecnologias en los ambientes de
ensefianza-aprendizaje, se espera que los y las docentes:

desarrollen en su persona habilidades y destrezas que les permita
aprovechar las TIC e intervenir de forma efectiva, en los proce-
sos intelectuales con aspiraciones de gran alcance, persiguiendo
con ello ajustarse a los esquemas sociales modernos, dindmicos
y vertiginosos, donde las tecnologias blandas y la web semanti-
ca encuentren apoyo y lugar, pudiendo con ello establecer siste-
mas de gestién, donde el intercambio, asi como la generacién de
nuevo conocimiento con millennials...sea lo mas ductil posible,
atendiendo cualquier tipo de contenido. Desarrollando asi, expe-
riencias novedosas, lo suficientemente interesantes como para ser
difundidas o atribuidas a algiin momento del periodo histérico al
cual pertenecen. (Buitrago, Gutiérrez y Romero, 2021, pp. 35-36)

En esta linea, se exhorta a la adquisicién de las competencias digitales
que explica el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de For-
macion del Profesorado (véase Tabla 2) (INTEF, 2022) para el ajuste
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del desarrollo profesional docente hasta el ejercicio de la docencia, ya
que la tecnologia y la sociedad cambian de forma insaciable. En otras
palabras, la tecnologia y el contexto social tienen una relacién en donde
uno afecta al otro y viceversa; a la par, va teniendo un efecto sobre la
pedagogia, abriendo nuevos paradigmas educativos.

Tabla 2. Competencia digital docente

Dimension Competencias Descripcién general
Area 1 1. Comunicacién organizativa.  Uso de las tecnologias digitales
Compromiso 2. Participacion, colaboracién y para la comunicacién; la coordi-
profesional coordinacion profesional. nacion, participacion y colabora-

3. Practica reflexiva. cién dentro del centro educativo
4. Desarrollo profesional digital y con otros profesionales exter-
continuo. nos; la mejora del desempefio
5. Proteccién de datos persona- a partir de la reflexion sobre la
les, privacidad, seguridad y propia practica; el desarrollo
bienestar digital. profesional y la proteccion de los
datos personales, la privacidad y
la seguridad y el bienestar digital
del alumnado en el ejercicio de
sus funciones.
Area 2 1. Blisqueda y seleccién de con- Busqueda, modificacién, crea-
Contenidos tenidos digitales. cién y comparticién de conteni-
digitales 2. Creacion y modificacion de dos digitales educativos.
contenidos digitales.
3. Proteccién, gestion y compar-
ticién de contenidos digitales.
Area 3 1. Ensefianza. Gestion y organizacion del uso
Ensefianza y 2. Orientacion y apoyo en el de las tecnologias digitales en la
aprendizaje aprendizaje. enseflanza y el aprendizaje.

3. Aprendizaje entre iguales.
4. Aprendizaje autorregulado.
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Area 4
Evaluacién y re-
troalimentacién

Area s
Empoderamiento
del alumnado

Area 6
Desarrollo de
la competencia
digital del alum-
nado

1. Estrategias de evaluacion

2. Analiticas y evidencias de
aprendizaje.

3. Retroalimentacién y toma de
decisiones.

1. Accesibilidad e inclusién.

2. Atenci6n a las diferencias per-
sonales en el aprendizaje.

3. Compromiso activo del alum-
nado con su propio aprendi-
zaje.

1. Alfabetizacién mediética y en
el tratamiento de la informa-
cion y de los datos.

2. Comunicacién, colaboracién
y ciudadania digital.

3. Creacion de contenidos digi-
tales.

4. Uso responsable y bienestar
digital.

5. Resolucién de problemas.

Utilizacién de tecnologias y es-
trategias digitales para mejorar la
evaluacion, tanto del aprendizaje
del alumnado, como del propio
proceso de ensefianza-aprendi-
zaje.

Uso de las tecnologias digita-
les para mejorar la inclusién, la
atencion a las diferencias indi-
viduales y el compromiso acti-
vo del alumnado con su propio
aprendizaje.

Capacitacion de los estudiantes
para utilizar de forma creativa
y responsable las tecnologias
digitales para la informacién, la
comunicacion, la participacion
segura en la sociedad digital,
la creacion de contenidos, el
bienestar, la preservacion de
la privacidad, la resolucion de
problemas y el desarrollo de sus
proyectos personales.

Nota. Elaboracién propia a partir del Marco comtin de competencia digital docente
enero 2022 (INTEF, 2022).

En el &mbito escolar, la tecnologia se presenta con al menos tres fun-
ciones: una funcion tradicional como instrumento para transmitir los
conocimientos minimos informaticos, la utilidad de complementar los
programas académicos y el ser un vehiculo de interaccién entre la comu-
nidad educativa (Moreno, 2008), objetivos que se han trabajado desde los
inicios de la educacién. La cuestion que ahora se presenta es el sentido
critico ante el uso que se le da a estas herramientas a la hora de “expandir
el triangulo pedagbgico (maestros y maestras, contenido y estudiantes)”
(Ligarretto, 2021, p. 7).
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Conclusiones

Sin lugar a duda, en cada generacién se han presentado desafios en los
sistemas educativos; sin embargo, se evidenciaron los desafios en las eras
tecnologicas, es decir, en aulas digitalizadas, empezando con el papel
que cambia para el/la docente en las nuevas condiciones sociotécnicas,
por ejemplo, en la biisqueda y el acceso a la informacion. Cualquier ge-
neracion contempla caracteristicas especificas del contexto en el que se
sitia, y la aparicion progresiva de las tecnologias se presenta de la misma
forma, demandando a los individuos el desarrollo de habilidades defini-
das para su desenvolvimiento en ellas, como se muestra en la Tabla 3.

Tabla 3. Uso de la web

WEB 1.0 WEB 2.0 WEB 3.0 WEB 4.0
Contenido  Fijo y dado. Construido Construido Construido y
socialmente. socialmente y  reconstruido en
reconstruido en el contexto de
el contexto. forma cons-
tante.
Tecnologia Estd fijaenel  Utilizada y asu- Se vive en Se vive en
aula. mida (migran- el universo el universo
tes digitales). digital. digital. Rela-
cionada con
la inteligencia
artificial.
La ense- Profesor a Profesor a Profesor a Todos apren-
flanza va estudiantes estudiante, estudiante, den y todos
desde estudiante a estudiante a ensefian.
profesor y profesor y
estudiante a estudiante a es-
estudiante. tudiante, a todo
el mundo.
Laescuela Un edificio. Un edificio y Aprendizaje Conexio6n ubi-
esta en online. Escuela ubicuo y asin- cuay asincro-
tecnémada. crono; calle, na; calle, cafe-
Aprendizaje cafeteria, es- teria, escuela,

ubicuo y asin-
crono.

cuela, oficina,
playa, parque,
tren, avion,
casa...

oficina, playa,
parque, tren,
avion, casa...
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Los padres Una guarderia. Un lugar donde Preparacion
y madres ellos también  para entrar en
ven la es- aprenden. el mundo de las
cuela como tecnologias.
Las y los Profesionales ~ Todas y todos  Todas y todos
profesores  con titulo reco- son profesores. son profesores
son nocido pues todos
informamos y
aprendemos.
Los hard- Compradosy  Codigo abierto, Accesiblesy
ware y caros. disponibles y de bajo precio;
software en de bajo precio. adecuados para
las escuelas cada caso.
son
Laindus-  Trabajadores Trabajado- Empleado-
triave alos enunacadena rescon poco res-colaborado-
graduandos de montaje. desempefio en  res, empresa-
como la sociedad del rios.
conocimiento.
Herramien- Internet. Internet
tas Computadora.  Plataforma de
Tablet. redes sociales
Computadora,
Tablet, Smar-
tfond, Blog,
Facebook,
Twitter, Wiki.
Programas Paquete Office. Paquete Office.
Relacionada

con la inteli-
gencia artifi-
cial.

Nota. Elaboracién propia a partir de Historia de las web, 1.0, 2.0, 3.0 y 4.0 (Latorre,
2018).

Es asi como el pensar en educacion es replantear el método de tal forma
que responda a las demandas de las generaciones, como las relaciones
entre docentes y alumnado en aspectos como la conectividad, conside-
rando el tiempo que se emplea dentro del horario escolar con las tecno-
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logias, por ejemplo, resolver las dificultades de conectar proyectores o
compartir archivos entre los dispositivos, asi como la profundidad de
los conocimientos al tener al alcance el copy and paste o las actividades
no escolares, es decir, el tiempo en redes como Facebook o los juegos
(Dussel y Trujillo 2018). La tecnologia es un marcador de identidad en
cada generacion (Kinects, s. f., como se cit6 en Cerezo, 2016), y en la
educacion se presenta como area de oportunidad reconocer este hecho
ya que no se observa detenidamente que los y las estudiantes cambian
radicalmente y el sistema educativo no se disefia para la poblacién y
sus caracteristicas actuales, provocando una resistencia a la ensefian-
za-aprendizaje.
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