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Introduccion

El fanfic permite nuevas posibilidades narrativas que se encasillan y se
combinan dentro del concepto del pensamiento critico y lo utopico; asi
se convierte en un pensamiento utépico. La vinculacion de estos dos
conceptos surgié de la idea de que los fanfictions son productos elabo-
rados a partir de un desencanto real sobre determinado centro de interés.
El fan, al no ver cumplidas sus expectativas, crea un camino propio para
satisfacer la utopia que alguna vez no se consumo. Asi, el fan/estudiante,
segun lo permite el pensamiento critico, tiene la oportunidad de aprender
habilidades de escritura, de apropiarse de nuevos conocimientos, de con-
seguir la autonomia académica, de llegar a la creacion literaria y cumplir
sus deseos literarios, idilicos, poéticos e intelectuales. L.a combinacion
de ambos conceptos plantea estructuras complejas al momento de plas-
mar esas expectativas subjetivas en un texto propio; de esta manera, el
universo de la obra fuente se expande y se enriquece.

Para el soporte didactico-tedrico de esta propuesta se tomo en cuenta
el constructivismo, que tiene la finalidad de que el estudiante participe
activamente en una dindmica cooperativa e interactiva, en la interpretacion
de la realidad escolar y en la vida cotidiana; y el modelo por compe-
tencias, que se centra en las destrezas individuales de cada alumno para
que tenga las herramientas necesarias para el mundo fuera de las aulas.

En una experiencia aleatoria o en los acercamientos personales hacia
la cultura popular, se encontr6 en una posicion de inconformidad por no
ver satisfechas las expectativas relacionadas con un producto cultural en
especifico, Avatar: La leyenda de Aang o, por su titulo en inglés, Avatar:
The Last Airbender, una serie animada estadounidense que fue emitida
por primera vez a principios de 2005 y hasta mediados de 2008. Debido a
esa contrariedad, se encontro el ilimitado universo narrativo del fanfiction,
que resulto ser una forma literaria que llena los vacios dejados por la
trama, expande las posibilidades de la historia y, sobre todo, de particular
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interés para esta tesis, posibilita el aprendizaje y la practica escriturales
con base en un ejercicio creativo y lidico. A partir del encuentro con este
tipo de literatura, se descubrié que los horizontes narrativos de cualquier
tipo de entretenimiento, como la saga de Harry Potter, el cosmos de los
superhéroes, la animacion japonesa, por mencionar algunos, dan como
resultado un sinfin de posibilidades que permiten al fan encontrar o sa-
tisfacer los espacios creativos de incertidumbre, lo que para los docentes
es una gran oportunidad para desarrollar las habilidades de escritura.

Objetivos

Quiza la insatisfaccién descrita se explique por la teoria de la recepcion.
Gonzalez Morales (2016) expone que, como asevera Borges, no es posible
escribir dos veces lo mismo; por lo tanto, tampoco es posible leer dos
veces lo mismo. El producto del autor cambia cada vez que el lector lo
lee, ya que este se reconstruye a partir de la experiencia y el contexto del
lector. Segun explica Gonzalez Morales (2016), citando a Sartre, existe
un llamamiento entre el emisor (texto/escritor) y el receptor (lector), que
se mantiene en una constante relacion correspondiente al contexto, ya
que cuando se lee, se crean expectativas de acuerdo con la lectura. La
relacion entre autor, texto y lector se convierte en un universo con vida
propia; ese contacto permite que este ultimo expanda el horizonte de
la obra original al contribuir con sus propias ideas. El resultado de esta
conexion es el fanfiction.

El objetivo primordial de esta investigacion es que los estudiantes
tengan la vision de aprender a escribir a través de historias alternativas
o el multiverso. Este enlace ofrece la posibilidad de vincular y rehacer
la relacién entre autor, texto y lector, ya que ahora, con la presencia del
fanfic, se actualiza para servir a los intereses de la comunidad. Los fans
comienzan a escribir cuando ya no tienen nada nuevo que leer; empiezan
a plasmar e hilar por escrito sus propios deseos y gustos.
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Metodologia

Fanfiction, constructivismo y desarrollo de habilidades de
escritura

En el presente capitulo, la investigacion se desglosa en cuatro apartados.
En ellos se desarroll6 el tema de las habilidades de escritura en la Unidad
Académica Preparatoria II de la Universidad Auténoma de Zacatecas.
Ya se ha mencionado varias veces el término fanfiction, que proviene
del inglés, pero ¢de qué se trata? ;Cuales son sus origenes? ;Cuales son
sus caracteristicas? ¢ Es un espacio que de verdad permite la libertad de
innovar? Estas y otras preguntas se contestaran a lo largo del apartado
para comprender un poco mas acerca de las plataformas creativas que se
le brindan al internauta en general. No hay una definicién exacta, por lo
que hay varios puntos de vista de investigadores que han escrito sobre el
boom que ha constituido esta expresion que se podria adjetivar literaria.

El fanfiction es un término compuesto por dos palabras en inglés,
fan, que es fanatico, y fiction, que es ficcion, por lo que la combinacion
de estas da como significado la ficcion que es creada por los fans de
cualquier medio de entretenimiento. Lugo Rodriguez (2010) explica
que son ficciones que provienen de los fans, ya sea de determinadas
peliculas, videojuegos, libros o personajes en si. Especifica que es una
de las tantas formas de rendir una especie de homenaje hacia las cosas
que les llaman la atencion; ademas de que tiene una intencion expresiva,
ludica y sin fines de lucro.

Garcia-Roca (2016): otra de las acepciones de este formato creativo es
que es un elemento cultural, étnico que se origina en la intimidad de los
usuarios. Es un escrito folclorico, individual o grupal, que reestructura
la obra fuente, lo que da como resultado un hipertexto multidimensio-
nal. Sin embargo, esto se puede malinterpretar con el plagio, ya que se
pensaria que el seguidor se aduefia del contenido primario, pero esto no
es asi, debido a que solo reinterpreta, expande y enriquece el espacio
literario para elaborar un nuevo argumento.

La teoria que se utilizo fue el constructivismo, que da cuenta de como
es que los alumnos construyen, adquieren y se apropian del nuevo co-
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nocimiento. Esa nueva fuente de aprendizaje esta entrelazada con el
fanfiction, que en realidad funcion6 como un puente para trabajar las
habilidades escriturales. En el entorno escolar conviven distintas formas
para comprender los procesos de ensefianza-aprendizaje en los que se
desenvuelven los estudiantes.

En este trabajo, el contenido procedimental se enfocd en las “habilida-
des” relacionadas con la capacidad cognitiva que se tiene para ejecutar,
reforzar e incrementar, en este caso, las destrezas de escritura. En el
proceso o accion se debe alcanzar una meta, lo que también se le conoce
como “saber hacer”, en donde es fundamental la guia y orientacion del
docente, segtin exponen Blanca Silvia Lopez Frias y Elsa Maria Hinojosa
Kleen (Hinojosa y Lopez, 2010). Es asi como el objetivo principal de
la investigacion fue orientar a los estudiantes para que desarrollaran las
habilidades de la escritura a través del uso del fanfiction.

El modelo tedrico refleja el incremento de las habilidades, las expe-
riencias, las emociones, las relaciones y los procesos de ensefianza-apren-
dizaje. Estos componen una serie de principios como: el conocimiento
es parte de una destreza, se estructura y se le da el sentido. Tanto el do-
cente como el alumno estan determinados por un contexto especifico de
acuerdo con sus condiciones sociales, econémicas, culturales, biolégicas,
psicologicas, familiares e incluso politicas, segun la autora mencionada
en el parrafo anterior.

El docente es el encargado de que se lleve a cabo el aprendizaje signi-
ficativo; llama la atencion y organiza las clases para que sean atractivas
por medio de los materiales de las TIC o conversaciones que involucren
al alumno acerca de los nuevos entornos digitales. La herramienta del
internet esta cada vez mas presente en la vida tanto del docente como del
estudiante; el primero considera su uso dependiendo de las asignaturas;
el segundo empezara a ver desde otra perspectiva las clases. La figura del
profesor se convierte en la de un guia o entrenador que ensefia a aprender
a razonar, entender, analizar, asimilar y reflexionar por si mismos a los
estudiantes. Asimismo, el aprendizaje significativo tiene que aportar
algo con el fin de construir un bagaje que se integre a los conocimientos
anteriores, abonando a la comprension cognitiva sélida; mientras que
se consideran las circunstancias emocionales del educador y educando.
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Asimismo, se utilizé el enfoque por competencias. El uso de estos
modelos tuvo el propésito de promover, incrementar y despertar en los
alumnos los conocimientos que han trabajado en la trayectoria escolar
y que se han encontrado de nueva cuenta con las habilidades que guar-
daban en su bagaje personal. Las competencias son parte integral del
estudiante para que sea un ciudadano capacitado. Este tipo de enfoque
educativo se ve aglomerado en areas especificas como la cognoscitiva
(saber), psicomotora (saber hacer, aptitudes) y afectiva (saber ser, acti-
tudes y valores). Lo que le permite al sujeto ser capaz de enfrentar los
retos que se le presentaran en los ambitos sociales, escolares, culturales,
emocionales, entre otros (Cazares, 2008). Estos conocimientos cogniti-
vos-conductuales también se enmarcan como los socioafectivos (aprender
a aprender, aprender a ser y convivir), las destrezas cognoscitivas (apren-
der a conocer), los psicoldgicos y los sensomotores (aprender a hacer).

Es fundamental que los estudiantes vean mas alla de sus posibili-
dades y realicen un esfuerzo superior. Los jovenes deben ser capaces
de sobrevivir en los diferentes contextos y condiciones a través de las
habilidades y aptitudes como instrumentos para fomentar el desarrollo
de su personalidad. En una formacion integral continua, se intenta que
la calidad educativa sea una ventana para que se desplieguen las compe-
tencias necesarias en la vida académica, productiva, laboral y personal.

Como parte de las variedades de las competencias, se desprenden las
comunicativas, ya que el proyecto esta pensado para que los alumnos
desarrollen las habilidades de escritura a través del formato digital llamado
fanfiction. Ademas de haber perfeccionado las destrezas que ya tenian en
su acervo, sus capacidades sociales y cooperativas fueron valoradas, ade-
mas de la participacion en sus escritos. Maria Esther del Moral, Lourdes
Villakustre y Maria del Rosario Neira (2016) definen estas competencias
como el uso adecuado de los cédigos tanto de lo gramatical como de lo
lingiiistico; asi como también se subdivide en lo discursivo y textual, que
es el manejo correcto para producir textos coherentes. El aspecto comu-
nicativo engloba el conocimiento de la lengua, la habilidad para usarla
en las expresiones sociales, emocionales, culturales. Es la capacidad que
tiene el ser humano de comunicarse y argumentar, en lo oral, lo escrito,
lo social, lo personal o en lo no verbal, en un contexto determinado.
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Son habilidades y habitos que le permiten al individuo desenvolverse
en el contexto escolar, ya que les ayuda a desarrollar las destrezas que
le facilitan el acceso a la informacion, a la comunicacion con los com-
paiieros y el trabajo en equipo, asi como también saber comunicarse a
través de lo escrito. El docente los orienta a las diferentes situaciones
comunicacionales, verbales o no verbales. Yanelis de la Caridad Pompa
Montes de Oca e Idalberto Amado Pérez Lépez (2015) mencionan que
estas competencias tienen elementos empaticos como la aptitud de sen-
tir, de percibir, de interpretar y de comprender el mensaje del otro, asi
como se medita sobre la posible respuesta ante dicho mensaje, lo que
especifica el saber ser. El docente es el encargado de dirigir el desarrollo
de las experiencias, las necesidades, las emociones, los valores de cada
estudiante en diversos ambientes, con los lenguajes, codigos, normas,
actitudes o habilidades adecuados.

Para que el estudiante comunique, de manera adecuada, coherente, co-
hesionada, correcta y estética, alguna idea o pensamiento, se requiere que
tenga la habilidad lingiiistica y cognitiva para conseguir la secuenciacion
de cédigos. Asimismo, que comprenda las relaciones de los esquemas
gramaticales, que son las destrezas y conocimientos que se necesitan para
que el estudiante logre el objetivo de plasmar una idea comprensible.
Ya que el codigo escrito se logro, este debe expresar, sintetizar, que sea
posible interpretarlo por medio de los codigos lingiiisticos.

La ensefianza de las habilidades de escritura fue de la mano de Serafini
(1994), quien teoriz6 acerca de la tipologia de los parrafos. Los define, da
instrucciones de como crearlos, expone ejemplos sobre el uso de cada uno
y, por ultimo, da recomendaciones para comprender el funcionamiento
dentro del texto. El trabajo de la académica tuvo el propdsito de activar
las competencias comunicativas, ademas de que los alumnos demostraron
como manejar y adaptar a su contexto los nuevos conocimientos.

3.2. Sobre la propuesta didactica para la elaboracion de
parrafos

El fanfiction no solo es un fenémeno efimero de internet, sino que ya se
considera como parte de las materias de redaccion, ya que es una especie
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de escritura conectada, ramificada, entrelazada, entretejida, como men-
ciona Mar Guerrero-Pico (2019). Son nuevas maneras de comprender
las manifestaciones culturales y comunicativas que se presentan con los
lectores y escritores. Para defender la idea de que este contiene elementos
ludicos, Barbara Abad Ruiz (201lys) expone dos argumentos: el primero,
el primero se vincula a Roland Barthes, quien defiende la unién entre el
autor y el lector. Este tltimo tiene un papel activo dentro de la lectura, ya
que tiene una variedad de herramientas para conectar con los hipertextos
o la transficcionalidad. El lector se involucra hasta llegar al punto de la
creacion, se apropia del texto, lo recrea, lo moldea y lo actualiza.

El segundo, que el formato creativo se vincula al imaginario intelec-
tual de los estudiantes. Al ser una manifestacion que incita la escritura
y la lectura de los prosumidores en el plano educativo informal, facilita
el acercamiento hacia los intereses y gustos de la comunidad estudiantil
en la educacion formal. El objetivo es ver al fanfic como un puente para
establecer conexiones con las competencias comunicativas y sus deri-
vados como la lingiiistica, la oral, la escrita, la mediatica y la narrativa.

El fenémeno literario es factible en el aspecto pedagogico por el hecho
de que se fomenta el ejercicio de escribir, de la autocorreccién y como es
que el mismo usuario ve la transformacion de su propia creacién. Da la
oportunidad de acrecentar el vocabulario, de analizar como se construye
un parrafo junto con sus elementos de coherencia, adecuacion, ilacion,
cohesién, ademas de la ortografia y la puntuacién, lo que implica la
mejora progresiva de la lengua materna. Asi es como poco a poco se
mejoran y perfeccionan la estilistica, la trama y la gramatica.

El fic tiene la capacidad de desarrollar, de construir e hilar micro y
macroestructuras, tal como sucede en una novela o un cuento, ya que
el fenémeno digital se adapta a las caracteristicas de ambos géneros.
Se implementaran habilidades significativas en torno a la ensefianza
del aspecto mediatico para comprender los medios digitales y que se
traslade ese entretenimiento hacia los salones de clases para fomentar
el aprendizaje creativo, interactivo, dindamico y multimodal. Como el
objetivo es el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de un formato
de internet, en este caso, los alumnos deben tener conocimientos previos,
como la capacidad de investigar, identificar y distinguir la informacién.
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Ademas de las destrezas lingiiisticas y pragmaticas que se fomentaran,
el recurso principal que se utilizara para el proceso de ensefianza-apren-
dizaje es el de la creacion de parrafos, que se menciond en el capitulo
anterior. El material que se tomara en cuenta proviene de Serafini (1994),
quien propone que hay distintos modelos de parrafos que tienen funciones
diferentes, ya sea en el aspecto narrativo, descriptivo y argumentativo.
Cabe destacar que la funcion de cada uno de los tipos a tratar se adaptd
a la estructura del fic, para que se fusionaran lo lingiiistico y pragmatico,
los gustos personales de los alumnos y la creatividad. Otra aclaracion es
que la autora ordena los prototipos de parrafos como abajo se describe;
sin embargo, a los estudiantes se les mostr6 una version con adecuacio-
nes pertinentes.

El parrafo de enumeracion constituye la descripcion de varios ele-
mentos, hechos, que es detonada por una oracion o frase principal. De
este se desprende la secuencia, que se utiliza en discursos cientificos
para dar instrucciones y resolver un método o problema. Por otro lado,
el de comparacién/contraste es el que tiene la funcién de exhibir las
semejanzas y diferencias entre dos o mas elementos o personas. El caso
del desarrollo de un concepto es aquel que inicia con una idea principal,
que se reafirma con argumentos, en donde es posible que se den detalles
que enriquezcan la informacion.

El parrafo de enunciado/solucion de un problema presenta una deter-
minada dificultad, para que después se resuelva. En el de causa/efecto
o efecto/causa se expone la razén, luego los efectos; o incluso podrian
presentarse primero las consecuencias, luego la causa. La autora agrega
hasta el final las introducciones y las conclusiones, ya que son comple-
jas. Se vuelven de esa manera porque en la introduccion se presenta la
tesis principal y el estilo del autor para exteriorizar lo que va a trabajar,
de manera resumida, en el transcurso de la creacion o investigacion; la
conclusion comparte caracteristicas, la diferencia se basa en que es ne-
cesario resumir lo que ya se hizo, refutar o afirmar los resultados.
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4. Anadlisis de resultados y conclusiones de la intervencion
didactica sobre el uso del fanfiction dentro de las aulas
del nivel medio superior

En el dltimo capitulo se analizaron los resultados de la produccion que se
recogieron de la intervencion didactica en el nivel medio superior. Para
esto se consideraron quince de las treinta historias/fanfics que los alumnos
crearon durante las ocho sesiones que durd la planeacion. Se omitio la
mitad de las historias debido a que no cumplieron con los lineamientos
de Serafini (1994), por causas ajenas a la investigacion, como puede ser
el desinterés ante una docente fugaz o los conflictos propios de entornos
familiares y de disposicion educativa. A partir de las particularidades de
cada parrafo es que se analizo la produccion de cada uno de los textos
creativos que elaboraron los estudiantes. Se verifico si hubo un incremento
o si se mantuvieron las habilidades de escritura creativa por medio de la
elaboracion de los parrafos.

Cada una de las sesiones estuvo programada para que los alumnos
sintieran que estaban en un espacio seguro para que su creatividad se
plasmara en el manuscrito. La mayoria de los alumnos participé de ma-
nera proactiva; desperto su interés debido a que fue novedoso y entrete-
nido que se les diera acceso libre a la creacion de textos literarios bajo
lineamientos académicos que les ayudarian con trabajos futuros. Sin
embargo, hubo estudiantes que lo vieron como una obligacién porque
el maestro titular les comenté que el resultado final seria parte de una
de las calificaciones parciales del semestre.

Los participantes en total fueron treinta, de los cuales todos hicieron
su parte al entregar el producto final. Al momento de revisar y transcribir
cada uno de los textos, se encontré que la mitad no cumplia con ninguna
de las caracteristicas tedricas de los parrafos que se les exponia en cada
clase; otros no tenian la estructura necesaria para contemplarlos dentro
del estudio. Uno de ellos parecia mas una biografia sacada de internet
que una historia original, por lo que para el presente analisis se omitieron
quince de las treinta historias/fanfics.

En el nucleo de las actividades de la intervencion, los alumnos mos-
traron una preocupacion real en las cuestiones de la gramatica, la or-
tografia y la sintaxis. Los estudiantes se esforzaron por demostrar sus
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conocimientos de acentuacion, de puntuacién y que fuera comprensible
el desarrollo secuencial de las ideas. A pesar del esfuerzo, se hicieron
los arreglos pertinentes tanto de la sintaxis como de la correccién de
ortografia; asimismo, se ensamblaron los parrafos que iban en las caracte-
risticas del otro. Ademas, se quitaron las partes que dafiaron la estructura
del parrafo, ya que habia algunas donde no se compaginaba con el tema
expuesto en la historia.

5. Conclusiones

Las ficciones creadas por los fans se han convertido en un fenémeno que
tiene opciones ilimitadas para escoger los géneros literarios, la estructura
de la obra, la construccion de los personajes de los que se inspiraron
y el ambiente. El presente trabajo abre nuevas posibilidades para que
los alumnos de preparatoria mejoren y perfeccionen sus habilidades de
escritura, desarrollando una conexién cercana con la escritura creativa
y, al tiempo, académica. El fanfiction es una practica proactiva que in-
centiva la creacion literaria dentro y fuera de las aulas. Los estudiantes
se divirtieron mientras escribian y exponian sus propuestas literarias,
desarrollando a su vez un sentido de cooperacién y complicidad con
sus compafieros al compartir intereses tematicos. La aparicion de los
fanfiction lleg6 para establecer un lugar dentro de la vida de los fans. El
auge que ha tenido el fenémeno digital ha permitido que los usuarios
compartan no nada mas sus ideas mejoradas sobre el punto de interés,
sino también que encuentren multiples posibilidades de crecimiento y
desarrollo cognitivo. La mente del fan comienza a estructurar, planificar
y proyectar una “nueva” historia; el fic posibilita la lectura y las habi-
lidades escriturales, ademéas de fomentar el desarrollo de una identidad
propia por medio del estilo creativo.

El uso del fic es posible como una herramienta dentro de las lecciones
de redaccion; debe relacionarse con la posibilidad de ensefiar a escribir
en un contexto ludico. Por tanto, el docente no debe perder el objetivo
central que ha de cumplir: ensefiar a leer y escribir dentro del dominio
que implica el sistema lingiiistico. En otras palabras, la clase de Lectura
y Redaccion debe ser ecléctica y enriquecida, debe nutrirse de diferentes
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recursos pedagdgicos que permitan la ensefianza y el dominio de los ti-
pos de parrafo, pero también de la ortografia, del reconocimiento de las
categorias gramaticales, de la automaticidad del sistema de acentuacion,
de la comprension y produccion de textos de diferente indole. Aunque
la secuencia didactica, que sirvi6 como instrumento, se propuso para
realizarse en dos semanas, en realidad, puede extenderse debido a que
trabaja con textos creativos que es posible prolongar.

Es factible trasladar ese formato de expresion literaria al ambito educa-
tivo, ya que incentiva la creatividad, el trabajo en equipo, la comunicacion
escrita y oral, ademas de que el estudiante se siente en un espacio seguro
para desarrollar una historia original dentro de las aulas. El proceso de
enseflanza-aprendizaje se vuelve emprendedor y consolador. El uso del
fanfiction se convierte en un acierto para que el alumnado se esfuerce
en conocer sus destrezas y competencias escritas.

Los modelos tedricos que se utilizaron reforzaron la hipétesis de
que ciertas actividades, apoyadas por la guia del profesor, ofrecen una
mejor oportunidad para que los alumnos aprendan, como es el caso del
constructivismo. Dicho enfoque educativo permite regular qué tipo de
conocimientos entran dentro de las destrezas cognitivas e intelectuales de
los estudiantes. En este caso, nuestra propuesta funciona para acompaiiar,
guiar y orientar en el proceso de desarrollo de las habilidades de escritura,
para que, posteriormente, los estudiantes las ejerzan de manera auténo-
ma. Asimismo, los conocimientos previos y los nuevos convivieron, se
fusionaron para que alcanzaran un aprendizaje significativo dentro del
area lingiiistica y literaria.

En el caso de esta investigacion, el aprendizaje significativo en torno a
la redaccién de los diferentes tipos de parrafo se construyé a partir de una
nueva modalidad, el fanfiction, donde las emociones y gustos personales
de los alumnos se consideraron para constituir nuevos conocimientos
que entraron a sus redes cognitivas.

La teoria decodificé las formas y los distintos procesos que cada
alumno tiene al momento de enfrentarse a un nuevo conocimiento, en
este caso, los parrafos. Los preparatorianos respondieron de diferentes
maneras ante la propuesta del fanfic; mientras que a algunos les entu-
siasmo la idea de crear y exteriorizar sus ideas, a otros no. Se tomo en
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cuenta que los contextos personales, sociales y académicos influyen
en la recepcién de las actividades. El conjunto de los tres autores que
conforman las bases tedricas de esta propuesta: Piaget (Pozo, 2001),
Ausubel (Pozo, 2001) y Vygotsky (Pozo, 2001) dio como resultado que
el estudiante, aunque esté saturado de estimulos mediaticos, escolares y
familiares, tiene la capacidad de construir y reconstruir su propio conoci-
miento, gustos, habitos, relaciones y destrezas que le permitan enfrentar
la realidad escolar y extraescolar.

En el caso de las competencias, la propuesta didactica se enfoco en las
habilidades de escritura, con el objetivo de que los estudiantes tuvieran
las herramientas necesarias en la realizacion de textos. Dentro de las
variaciones se encuentran las competencias que son la oral, la escrita, la
narrativa, la lingiiistica y la mediatica. Los alumnos expresaron y exter-
naron las dudas y comentarios correspondientes a las actividades presen-
tadas durante las dos semanas. Ademas, el grupo seleccionado participd
de manera activa, lo que permitié observar que es fundamental atender
cualquier dificultad para que el aprendizaje significativo se concrete.

Los estudiantes estuvieron en contacto con mas posibilidades creativas
y académicas para implementarlas en su vida escolar, como es el caso
del aspecto pragmatico con la presencia de la tipologia de los parrafos.
Aunque el proyecto estaba enfocado por el lado creativo, en realidad se
fusiond con lo académico, para que de esta manera los preparatorianos
tuvieran las herramientas suficientes para elaborar ensayos, principal-
mente. Asimismo, estas competencias permitieron conservar en la mente
el conocimiento para narrar sucesos y asi conformar un relato, cronicas,
cuentos, guiones, novelas y fanfictions.

A pesar de que los alumnos mostraron un esfuerzo evidente para que
su relato tuviera las correcciones que ellos creian pertinentes, fue notable
que la competencia lingiiistica necesita trabajarse y pulirse durante el
transcurso de la trayectoria escolar. El resultado de la secuencia didactica
arrojé que sigue siendo un problema real que los docentes y el sistema
educativo no hayan alcanzado el objetivo de que los alumnos hagan
funcionar la competencia lingiiistica de manera 6ptima.

Pero esas propuestas pendientes de como extender la propuesta di-
dactica y como profundizar en el tema de la competencia lingiiistica son
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material para otro estudio. Este trabajo es una llamada para las personas
del ambito educativo que quieran ensefiar-aprender por medio de las
nuevas plataformas mediaticas. Es asi como la integracién del fanfiction
tuvo una respuesta positiva por parte de los participantes, pero también
del docente a cargo de la materia, ya que fue visible, en su mayoria, la
motivacion para entregar un texto completo y que cumpliera con los li-
neamientos pedidos en cada clase. Por lo tanto, la investigacion, ademas
de ser una ventana reflexiva y practica en el ambito educativo, demostrd
que el formato digital ofrece la oportunidad de expresar, desenvolver y
afinar las habilidades de la lectoescritura, sin olvidar los conocimientos
lingiiisticos.
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De acuerdo con los dias de Alan Turing, la inteligencia artificial tiene
80 aios. El primer ChatGPT, el modelo de IA que desde la lingiiistica
se puede explicar con el generativismo chomskiano, surgié en 2018.
Sin embargo, la version aparecida en noviembre de 2022 en el
contexto de las humanidades, de la educacion, de la realizacion de
textos y construccion de narrativas, es decir, en el campo de la inves-
tigacion universitaria y dreas como la nuestra esta transformando
nuestra manera de comunicarnos, de aprender y de interactuar con
el conocimiento.

Nos toca comprender y aprender a convivir con quien a primera
vista parece un enemigo inteligente. Las interrogantes sobre la rela-
cién entre la inteligencia artificial y las disciplinas humanisticas son
complejas. ¢ Como esta la IA modificando nuestra comprensidn de los
textos literarios? ¢Qué implica el uso de algoritmos para la creacion
literaria y la interpretacion de lenguajes? éCudles son las implicacio-
nes éticas que debemos considerar al incorporar tecnologias avanza-
das en el analisis lingiiistico o en la produccion cultural?

Por todo lo anterior, el Cuerpo Académico 255 de la Universidad
Auténoma de Zacatecas, “Competencias lingiiistica, literaria y
digital”, entrega este libro a la comunidad universitaria sobre uno de
los grandes temas de nuestra época.
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