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Introduccioén

La cultura digital, comprendida a partir del sincretismo de significados
y practicas que se manifiestan en torno al uso de redes, plataformas, re-
cursos y dispositivos tecnolégicos digitales, es un concepto que adquiri6
especial trascendencia dentro del campo de la investigacion educativa en
el contexto pospandémico. En efecto, desde hace ya mas de 20 afios que
se viene hablando de la dimensién cultural del Internet (Castells, 2001),
y el origen mismo de esta red de comunicacién y acceso a la informa-
cion se remonta a las tltimas tres décadas del siglo XX. Sin embargo,
la pandemia causada por la propagacién del covid-19 durante 2020-22
trastoco profundamente todas las esferas de la sociedad y, dentro del
ambito educativo, el confinamiento obligatorio exhorté a implementar
estrategias didacticas mediadas por recursos tecnologicos digitales en
todos los niveles (Montalvo-Charles, Torres Jiménez y Parra Gonzalez,
2021; Parrales Rodriguez, 2021; Henriquez Ritchie, Dominguez Pozos
y Osorio Cayetano, 2023). Lo anterior promovié la reconsideracion de
las discusiones en torno a la cultura digital en contextos educativos, asi
como las dimensiones simbdlicas y pragmaticas que permean este debate.

En el contexto de la educacion superior, gran parte de la literatura
respecto al analisis de la cultura digital se interesa en profundizar su
comprension desde la perspectiva del estudiantado universitario (Garcia
Hernandez, 2022; Henriquez Ritchie, Dominguez Pozos, Lopez Gamboa
y Dominguez Castillo, 2025; Khimich, 2023; Mothafar et al., 2024; Or-
tega Sanchez, 2024; Parrales Rodriguez, 2021; Pefia Cardenas, Chavez
Macias y Rivera Flores, 2024), en desmedro del analisis enfocado en la
cultura digital de los docentes universitarios. El presente capitulo tiene
como objetivo analizar algunos aspectos de la cultura digital del profe-
sorado de la Facultad de Ciencias Administrativas y Sociales (FCAYS)
de la Universidad Auténoma de Baja California (UABC), México. Estos
aspectos se refieren a la praxis en el uso de redes, plataformas, recursos
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y dispositivos tecnologicos digitales, tanto en su vida cotidiana como en
sus labores académicas asociadas a la docencia universitaria. Se espera
que el analisis de la cultura digital de los docentes en educacién supe-
rior complemente la comprension que se tiene de este fenémeno desde
la perspectiva del estudiantado, y de esta manera se puedan proyectar
mejores propuestas de integracion de los recursos tecnologicos digitales
en beneficio de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Antecedentes tedricos

El concepto de cultura digital, pese a su mencién generalizada en las
discusiones educativas contemporaneas, carece de la precision teori-
co-conceptual necesaria para su incorporacion y analisis en el ambito
de la investigacion educativa actual (Quintero Moreno y Lépez Ornelas,
2022). Dentro de los intentos por acercarse a una comprension conceptual,
se utiliza el referente instrumental fundamental sobre el cual se erige la
idea base: los recursos tecnologicos digitales, dado que el uso de estos
genera el cimulo de significados, simbolos, signos e interacciones comu-
nicativas entre los usuarios que sirven de base para hablar de una cultura
digital como tal. En efecto, resulta casi imposible imaginar contextos
sociales actuales que no se vean afectados, directa o indirectamente, por
el uso de estos instrumentos, para fines comunicativos y para propositos
de acceso/uso de informacién. En este sentido, el uso de los recursos
tecnologicos digitales permite una aproximacion al concepto de la cultura
digital, especialmente en contextos educativos.

Sobre la base de lo anterior, en este documento se propone com-
prender la cultura digital a partir de la convergencia entre los elementos
practicos y semi6ticos en torno a aspectos tecnologicos instrumentales.
Es decir, las practicas y los significados que surgen en torno al uso de
los instrumentos o recursos tecnolégicos digitales (Lévy, 2007; Prada et
al., 2022; Turpo et al., 2023). En efecto, desde la perspectiva de algunos
autores, se consideran los conocimientos, practicas y habilidades que se
desarrollan a partir de los habitos, costumbres y formas de interaccion
social, relacionadas con el uso de recursos digitales (Chuquihuanca et al.,
2021). Otros autores abordan la cultura digital en contextos educativos
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a partir de los propdsitos educativos y no educativos detras del uso de
estos instrumentos, tales como programas informaticos, el conocimiento
digital, las redes sociales, la mentalidad digital, entre otros. En este sen-
tido, se destaca que la cultura digital es un concepto inseparable de las
tecnologias digitales, su uso, apropiacion y sus efectos, principalmente
en cuanto a los modos de interaccién entre los sujetos (Ortega, 2024;
Quintero Moreno y Lopez Ornelas, 2022).

De esta manera, en contextos educativos, la cultura digital se puede dis-
tinguir a partir de una dimensién pragmatica y otra dimension simbolica
(Henriquez Ritchie, Dominguez Pozos y Osorio Cayetano, 2023; Henriquez
Ritchie, Dominguez Pozos, Lopez Gamboa y Dominguez Castillo, 2025).
La dimension pragmatica remite a los niveles y tipos de uso de los recursos
tecnologicos digitales, a partir de indicadores asociados a la frecuencia, domi-
nio, propositos y autodefinicion en torno a estos instrumentos. La dimension
simbdlica se relaciona con los significados y percepciones que los usuarios
construyen en torno al uso de recursos tecnoldgicos digitales; por lo tanto,
remite a los aspectos semioticos que surgen en el marco de las interacciones
sociales entre sujetos, asi como la interactividad con la informacion dispo-
nible en redes y plataformas digitales.

En sintesis, siguiendo la propuesta de Gasca (2023), la cultura digital
en contextos de educacidon superior se puede visualizar como un proceso
de interiorizacion de las tecnologias digitales permeado por la integracion
de saberes, estilos, valores y conductas presentes en la cotidianidad del
quehacer universitario. Se destaca que esta interiorizacién es fundamental
para expresar las actividades docentes con mediacion tecnoldgica en sus
practicas, como una forma de exteriorizacion o expresion de su cultura
digital. Estas perspectivas son fundamentales para comprender la cultura
digital desde los docentes universitarios y direccionar las practicas edu-
cativas hacia el didlogo, la comunicacioén y las relaciones socioafectivas
que surgen en torno al uso de los recursos tecnolégicos digitales, contri-
buyendo a un mejor entendimiento de este proceso (Chuquihuanca, 2021).
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Método

El presente capitulo expone los resultados de un estudio realizado bajo
un disefio cuantitativo transversal, con alcance exploratorio y descriptivo.
Se reportan los resultados del analisis de la cultura digital de docentes
de la FCAYS (UABC) durante el periodo 2024-2.

La FCAYS de la UABC es una unidad académica que ofrece ocho
programas de licenciatura, los cuales abarcan tres areas de conocimiento:
licenciatura en Derecho (ciencias juridicas); licenciatura en Administra-
cion de Empresas, en Contaduria y en Inteligencia de Negocios (ciencias
administrativas); y licenciatura en Psicologia, en Sociologia, en Ciencias
de la Comunicacion y en Ciencias de la Educacion (ciencias sociales).
Ademas, en la FCAYS se ofrecen programas de posgrado (maestria y
doctorado) dentro de cada una de las areas de conocimiento mencionadas
anteriormente.

Segun datos oficiales de UABC,' la poblacién (N) docente de FCAYS
durante el periodo anterior (2024-1) fue de 274 profesores. Para el presen-
te estudio, se consideré una muestra no probabilistica voluntaria de 121
docentes, que representaron el 44.1 % de esa poblacion. En la Tabla 1 se
observan las caracteristicas demograficas de los participantes: segun el
sexo, la muestra se distribuy6 de manera uniforme con una leve mayoria
de hombres (51.2 %). En cuanto a la edad, los participantes arrojaron una
media de 47.1 afios (desviacion estandar = 9.1), con un rango de 44 afios
(minima 30 y méaximo 74). Respecto a variables laborales y académicas,
se observd que cerca de tres cuartas partes de los participantes (72.7 %)
tienen un contrato laboral como docentes de asignatura, mientras que
una cuarta parte (25.6 %) son docentes de tiempo completo. Asimismo,
la mayoria de los participantes imparten clases en alguna licenciatura del
area de conocimiento de ciencias administrativas (41.7 %) y de ciencias
juridicas (30.8 %), mientras que mas de la mitad (52.9 %) alcanzaron el
grado académico de maestria (frente a un 37.2 % con doctorado). Por
ultimo, una gran mayoria de los participantes (81.0 %) no pertenecen
al Sistema Nacional de Investigadores (SNI), aunque un porcentaje pe-
quefio alcanza los grados de Candidato a Investigador Nacional (6.6 %)
y Nivel 1 (11.6 %).

1 http://indicadores.uabc.mx/indicadores/personal Academico
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Tabla 1
Frecuencias de las variables sexo, tipo de contratacion, drea de conocimiento, grado
académico y pertenencia al SNI.

Variables n %
Sexo Mujer 59 48.8
Hombre 62 51.2
Contratacion Asignatura 88 72.7
Medio 2 1.7
Tiempo
Tiempo 31 25.6
Completo
Area conocimiento Juridicas 37 30.8
Administra- 50 41.7
tivas
Sociales 33 27.5
Grado académico Licenciatura 11 9.1
Especialidad 1 0.8
Maestria 64 52.9
Doctorado 45 37.2
SNI No 98 81.0
Candidato 8 6.6
Nivel 1 14 11.6
Nivel 2 1 0.8
Nivel 3 0 0.0
Edad Minimo Maximo Media d.e.
30 74 47.1 9.1

Fuente: elaboracién propia.

Se disefi6 y aplic6 un instrumento denominado “Escala de Cultura Digital
de Docentes de Educacion Superior” (ECD-DES), compuesto por cuatro
secciones: aspectos sociodemograficos, aspectos tecnolégicos, aspectos
de politicas institucionales y aspectos actitudinales (Tabla 2). En total,
el instrumento consté de 47 reactivos, estimados en escalas nominales
(dicotémicas y categéricas), ordinales y de razén. Los analisis psico-
métricos del ECD-DES fueron reportados en otro capitulo de este libro
(Henriquez, Pérez Moran, Contreras y Lopez, 2025).
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Tabla 2
Escala de Cultura Digital de Docentes de Educacién Superior (ECD-DES), 2024-2.
Secciones Variables Escalas
Aspectos sociode- Sexo Dicotémica
mograficos
Edad De raz6n
Universidad Dicotémica
Tipo de contratacion Ordinal
Area de conocimiento Categérica
Grado académico Ordinal
Pertenencia al SNI Ordinal
Aspectos tecnol6- Edad primera vez uso de computadora De razén
gicos
Edad primera vez uso de Internet De raz6n
Tiempo uso Internet para actividades Ordinal
docentes
Disposicién de equipos para trabajo Categorica
docente
Frecuencia de uso de dispositivos tecno- Ordinal
logicos
Autoconcepto ante el uso de recursos Ordinal
digitales
Frecuencia de uso de recursos digitales Ordinal
Dominio de uso de recursos digitales Ordinal
Frecuencia de uso propositos académicos Ordinal
Aspectos de politi- Promocion de uso educativo Dicotémica
cas institucionales
Disposicion de recursos actualizados Dicotémica
Mantencion de conectividad estable Dicotémica
Integracion de recursos mediante incen- Dicotémica
tivos
Frecuencia de cursos de capacitacion Ordinal
Aspectos actitudi- Cognitivos Ordinal
nales
Conductuales Ordinal
Afectivos Ordinal

Fuente: elaboraci6n propia.
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Durante el periodo académico 2024-2, se dispuso el ECD-DES en for-
mato electrénico por medio de Formularios de Google. A través de los
canales de comunicacion de la FCAY'S (correos electrénicos, grupos de
WhatsApp internos en cada programa educativo), se solicité apoyo a
las autoridades de la unidad académica y a las coordinaciones de cada
licenciatura para socializar el instrumento con la planta docente y pedir
la participacién voluntaria del profesorado. E1 ECD-DES estuvo dis-
ponible durante todo el mes de noviembre de 2024. Posteriormente, se
cerro el acceso al instrumento, se descargé la base de datos en formato
Excel, se depuraron los valores perdidos y se trasladd al programa SPSS,
version 26.0.

En el presente documento, se exponen los analisis estadisticos descrip-
tivos realizados con base en las respuestas de los docentes de la FCAY'S
de la UABC. En funcio6n de los objetivos, se trabajo con los aspectos
sociodemograficos y tecnolégicos asociados a la cultura digital de los
participantes. Se obtuvieron distribuciones de frecuencia y porcentajes,
indices de tendencia central y medidas de dispersion, para describir las
principales tendencias del profesorado respecto a las variables incluidas
en el ECD-DES.

Resultados

En la Tabla 3 se observan los indices de tendencia central de las varia-
bles Edad de uso por primera vez de la computadora y Edad de uso por
primera vez de Internet. Las respuestas de los participantes indican que,
en promedio, comenzaron a utilizar la computadora en su etapa adoles-
cente (media = 16.4 afios; d.e. = 6.5) y el Internet en su juventud (media
= 19.8 afos; d.e. = 7.6). Asimismo, se observa una brecha de mas de
40 afos entre aquellos participantes mas jovenes y el profesorado mas
adulto, respecto a la edad en la que comenzaron a utilizar estos recursos
tecnoldgicos digitales en su vida cotidiana.
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Tabla 3
Indices de tendencia central de las variables edad de uso de computadora y de Internet
por primera vez.

Variables Minimo Maéximo Media d.e.
Uso computadora primera vez 5 50 16.4 6.5
Uso de Internet primera vez 8 50 19.8 7.6

Fuente: elaboracién propia.

Por su parte, las tendencias respecto a la frecuencia diaria con la que los
participantes utilizan Internet para sus actividades docentes se observan
en la Tabla 4. La mayoria asevera usar este recurso entre 1y 3 horas al
dia (43.8 %), mientras que un porcentaje similar de docentes (43.0 %)
declara utilizarlo mas de cuatro horas diarias. Dentro de este ultimo
grupo, cerca de un cuarto de los participantes (24.0 %) indica que utiliza
Internet mas de cinco horas al dia para actividades asociadas a su labor
de docente universitario. Cabe destacar que son pocos los participantes
(13.2 %) que aseveran utilizar la red menos de una hora al dia para este
tipo de labores.

Tabla 4
Frecuencia diaria de uso de Internet para actividades docentes.

n %

1-30 minutos 6 5.0
31-59 minutos 10 8.2
1-3 horas 53 43.8
4-5 horas 23 19.0
Mas de 5 horas 29 24.0

Fuente: elaboraci6n propia.

En la Tabla 5 se observan los resultados asociados a la frecuencia con
la que los participantes utilizan algunos dispositivos tecnologicos (PC,
laptop, tablet, smartphone) para realizar algunas actividades académicas,
tales como planificar y realizar clases, revisar tareas y trabajos, comuni-
carse con colegas y estudiantes, entre otras. A nivel general, las respuestas
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muestran mayores porcentajes concentrados en dos dispositivos: computa-
doras portatiles (laptops) y teléfonos celulares inteligentes (smartphones).
En efecto, mas de la mitad de los participantes aseveran utilizar estos
dispositivos diariamente (60.3 % laptops; 58.7 % smartphones), ademas
de otros docentes que declaran utilizarlos entre 3 y 5 veces por semana.
Llama la atenciéon que menos de la mitad (43.8 %) de los docentes utiliza
computadoras de escritorio (PC) para sus actividades académicas con
estos niveles de frecuencia; mientras que se observa un bajo indice de
uso de tabletas electronicas (tablet) para este tipo de labores.

Tabla 5
Frecuencia de uso de equipos tecnoldgicos digitales para actividades académicas.

PC Laptop Tablet Smartphone
n % n % n % n %
Nunca 31 [25.7] 3 25| 66 | 545 4 3.3
Casi nunca 17 | 14.0 5 4.1 17 [ 140 | 4 3.3
Mensualmente 12 9.9 10 8.3 6 5.0 9 7.4
1-2 veces por semana 8 6.6 11 9.1 11 9.1 11 9.1
3-5 veces por semana 15 [ 124] 19 | 15.7] 6 5.0 22 | 18.2
Diariamente 38 | 314 73 | 603 15 | 124 | 71 | 58.7

Fuente: elaboracién propia.

Respecto a la frecuencia de uso de ciertas aplicaciones, programas y
medios tecnologicos digitales, se indagaron cinco categorias principa-
les: redes sociales (Instagram, Facebook, Twitter, TikTok, entre otros);
recursos para comunicacién (WhatsApp, Correo Electrénico, Videocon-
ferencias, Chats, entre otros); aplicaciones de inteligencia artificial (Chat
GPT, Gradescope, Nuance, Cognii, entre otros); recursos para manejo de
informacion (editores y lectores de texto, hojas de calculo, elaboracién de
presentaciones, entre otros); y recursos de recreacion (juegos, streaming,
YouTube, Spotify). Como se observa en la tabla 6, a nivel general desta-
can tres recursos con niveles de frecuencia diaria de uso por parte de los
docentes: comunicacion (Comunic: 89.3%), redes sociales (RedesSoc:
65.3%) y manejo de informacion (46.3%). Llama la atencién que mas de
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la mitad de los participantes aseveren utilizar recursos para recreacion
al menos 3 veces por semana (Recrea: 51.2%). Asimismo, pese a que
la frecuencia de uso diaria de aplicaciones de inteligencia artificial (IA)
presenta los porcentajes mas bajos, se observa que un 41.4% declara
utilizarlas al menos semanalmente, lo que indica que su utilizacién poco
a poco va ganando terreno entre los docentes de la FCAYS.

Tabla 6
Frecuencia de uso de recursos tecnolégicos digitales

RedesSoc | Comunic IA Informac Recreac
n % n % n % n % n %

Nunca 2 1.7 1 1081 22 |182] 2 1.7 1 6 | 5.0
Casi nunca 9 (74 1 (08| 21 [173| 4 | 33| 11 | 9.1
Mensualmente 8 6.6 6 50 12 199 10 | 83 | 20 |16.5
1-2 veces porse-| 5 | 41| 2 1.6 | 25 |20.7| 14 |11.5| 22 [18.2

mana
3-5 veces porse-| 18 (149 3 | 25| 25 |20.7| 35 [28.9] 18 |14.8
mana
Diariamente 79 |65.3 (108 [89.3| 16 |13.2| 56 |46.3| 44 [36.4

Fuente: elaboracién propia.

Por su parte, en la Tabla 7 se muestran las distribuciones de frecuencia
de la variable Autodefinicién ante el uso de los recursos tecnolégicos
digitales. Se utiliz6 un escala ordinal de cuatro puntos con las siguientes
categorias: Inexperto (“no me familiarizo con el uso de estos recursos ni
tengo experiencia en su uso”), Principiante (“tengo poca experiencia en el
uso y requiero de ayuda constantemente”), Intermedio (“tengo suficiente
experiencia en el uso y pocas veces requiero de ayuda”) y Avanzado
(“tengo mucha experiencia, conocimientos y habilidades para el uso de
estos recursos”). A nivel general, la mayoria de los participantes (59.5 %)
se autodefine en el nivel intermedio de uso tecnolégico, mientras que
un tercio (33.9 %) se clasifica en el nivel avanzado. Esta tendencia se
mantiene para el manejo de redes sociales, recursos para comunicacion
y recursos para el manejo de informacién, donde los docentes se sittian
en su mayoria dentro de los niveles intermedio y avanzado. Respecto
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al dominio de las aplicaciones de IA, un cuarto de los participantes se
autodefinen en el nivel inexperto (25.6 %), mientras que poco mas de
dos tercios se ubican en los niveles principiante e intermedio (68.6 %).

Tabla 7
Autodefinicién de dominio ante el uso de recursos tecnoldgicos digitales en general

y por tipos.

General Redes- Comu- IA Infor- Recreac
Soc nic mac
n % n % n % n % n % n %
Inexperto 0 00 4 33 1 08 31 256 4 33 12 99
Princjpiante 8 6.6 17 140 7 5.8 40 33.1 9 7.4 33 273
Intermedio 72 595 72 595 54 446 43 355 66 545 57 47.1
Avanzado 41 339 28 232 59 488 7 58 42 348 19 157

Fuente: elaboracién propia.

Por tltimo, se indagé el nivel de frecuencia de uso de recursos tecno-
l6gicos digitales segun los propositos educativos que los participantes
le asignan en el marco de sus labores académicas. Para esto, se estable-
cieron cuatro categorias: actividades de comunicacion (realizacién de
reuniones virtuales; correspondencia de tareas y trabajos con estudian-
tes y colegas; retroalimentacion, aclaraciones y ayuda a estudiantes y
colegas), actividades de manejo de informacién (bisqueda y descarga
de informacion en Internet; consulta y lectura de documentos, tareas y
trabajos; intercambio de informacién con estudiantes y colegas), acti-
vidades de organizacion (creacion y consulta de agenda digital; uso de
calendario digital para recordatorios y citas de asuntos académicos) y
actividades de creacién (creacion y edicion de documentos, trabajos y
articulos; creacion y manipulacion de recursos audiovisuales digitales;
creacion y mantencion una pagina web o blog educativo; contribucion
al desarrollo de una wiki). Como se puede observar en la Tabla 8, cerca
de la mitad de los docentes (47.1 %) destacan una frecuencia de uso
diario relacionada con el proposito de uso para actividades de mane-
jo de informacién, mientras que mas de un tercio de los participantes
(34.7 %) aseveran una frecuencia de 3-5 veces por semana para estos
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fines académicos. Asimismo, tanto las actividades para organizacion
como aquellas relacionadas para propositos de comunicacion muestran
porcentajes altos en estos mismos niveles de frecuencia de uso (62.8 %
y 57.9 %, respectivamente). Por su parte, los propositos de uso asociados
a actividades de creacién arrojaron porcentajes de frecuencia menores,
aunque mas de la mitad de los participantes (51.2 %) aseveraron utilizar
los recursos tecnoldgicos digitales para estos fines educativos al menos
3 veces por semana.

Tabla 8
Frecuencia de uso de recursos tecnoldgicos digitales para propésitos educativos.

Comunica- Manejode Organiza- Creacion

cion informa- cion
cion
n % n % n % n %
Nunca 1 0.8 1 0.8 4 3.3 5 4.1
Casi nunca 9 7.4 4 3.3 7 5.8 15 124
Mensualmente 15 124 6 5.0 11 9.1 10 8.3
1-2 veces por semana 26 215 11 9.1 23 190 29 240
3-5 veces por semana 38 314 42 347 43 355 31 256
Diariamente 32 265 57 471 33 273 31 256

Fuente: elaboracién propia.

Discusion y conclusiones

Los resultados expuestos en el presente capitulo muestran que la cul-
tura digital de los docentes de la FCAYS (UABC) que participaron en
el estudio se caracteriza por un uso de recursos tecnoldgicos digitales
asociados a fines académicos, principalmente para actividades de manejo
de informacién y de comunicacion. Es decir, una cultura digital de uso
profesional de los recursos digitales para buscar y descargar informacion
en Internet, consultar y leer documentos, tareas y trabajos, asi como
intercambiar informacién tanto con estudiantes como con colegas. Junto
a lo anterior, muestran una cultura digital que prioriza el uso de recursos
para realizar reuniones virtuales; recibir/enviar tareas y trabajos con
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estudiantes y colegas; retroalimentar, aclarar y ayudar a estudiantes y
colegas en el desarrollo de trabajos y proyectos.

Para esto, los docentes se apoyan principalmente en recursos tecnolé-
gicos digitales, tales como redes sociales (Instagram, Facebook, Twitter,
Tik-Tok), recursos para comunicacion (WhatsApp, correo electrénico,
videoconferencias, chats) y recursos para manejo de informacién (edito-
res y lectores de texto, hojas de calculo, elaboracion de presentaciones).
Lo anterior, por medio de dos tipos de equipos tecnoldgicos principales:
computadoras portatiles (laptops) y teléfonos inteligentes (smartphones).
A su vez, a nivel general los docentes consideran que su nivel de dominio
o experticia en el manejo de estos recursos se identifica con un nivel
intermedio y avanzado. Por lo tanto, consideran que tienen experiencia,
conocimientos y habilidades suficientes para el uso de estos recursos y
pocas veces requieren de ayuda, principalmente en lo que respecta al
uso de herramientas para la comunicacion y el manejo de informacion.

A pesar de que algunos autores, como Ferreiro, Pérez y Fernandez
(2021), aseveran que muchos docentes universitarios no realizan la inte-
gracion de recursos digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje
por desconocimiento, falta de dominio o desmotivacion, los hallazgos de
este estudio describen un panorama distinto en torno a la cultura digital
de docentes universitarios. En efecto, se observa en los participantes un
nivel de frecuencia y dominio, asi como una tipologia de uso, asociada
fuertemente a labores académicas, principalmente para comunicacion y
acceso/manejo de informacion. Se espera que estos resultados signifiquen
un incentivo para la realizacion de estudios mas amplios, con muestras
mas representativas y analisis mas robustos, en torno a la cultura digital
de los docentes universitarios y su impacto en los procesos de ensefianza
y aprendizaje en el nivel educativo superior.
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