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Introduccion

Con las diversas opciones que se tienen al alcance hoy en dia, la tarea
de aprender es mas facil. Entendiendo que las estrategias de aprendizaje
son un conjunto de actividades cognitivas, que se realizan bajo un pro-
cedimiento, permitiendo accesar a la informacion y aprender de forma
significativa.

En el presente capitulo, se comparte la posibilidad de solventar los
problemas de adquisicion de conocimiento y motivacion, a través de
estrategias de aprendizaje interactivas para aquellas asignaturas tedricas,
que se vuelven aburridas y sin interés para los alumnos de bachillerato,
donde ellos mismos participan dinamicamente para la adquisicion de
un aprendizaje significativo, lo que permitira que ellos mejoren como
individuos.

Las actividades que se plantean, representan en parte un contexto de
la nifiez, donde se plasma el juego, la creatividad, la expresion artistica
y la comunicacion colaborativa, como son las estrategias, el administra-
dor... administra, jImagina de qué se trata! y CaligramArte. Las otras
dos, Conexion Educativa 16 y VirtualMinds, son estrategias de aprendi-
zaje donde el estudiante, de manera activa, interpreta la informacién y
la conecta con estructuras preexistentes para que quede en su memoria,
identificando las partes mas importantes de la misma, y posteriormente
mediante la reflexion cognitiva, hace participe de su conocimiento hacia
los demas mediante un didlogo profundo y enriquecedor con sus com-
pafieros, en el caso del focus group virtual (VirtualMinds) y, como una
plataforma de intercambio de ideas y reflexién critica a lo que refiere el
blog académico (Conexion Educativa 16).

A lo largo de este capitulo, se muestra como estas estrategias de
aprendizaje interactivas logran transformar la experiencia educativa
de los alumnos de bachillerato, logrando que el aprendizaje se alcance
mediante el descubrimiento, la creatividad y la comprension profunda.
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El administrador... administra

¢Qué es?

Es un juego basado en el concepto del rol del administrador en la em-
presa, quien es el responsable de que se hagan las cosas necesarias para
alcanzar las metas empresariales. Este se realiza por equipos donde la
rapidez de pensamiento y accién permite dar cuamplimiento a lo que “el
administrador... administra”, estrategia de aprendizaje implementada
para el nivel bachillerato en la materia de Temas de Administracion, en
el contenido Clasificaciéon de las empresas, donde el alumno debe iden-
tificar que existen diferentes tipos de empresas segtin ciertos criterios,
una vez que se ha abordado el tema. El administrador va solicitando
ciertas acciones que los colaboradores de la empresa tienen que cumplir,
y que a través del trabajo en equipo y de manera competitiva se realiza
la peticion, trabajando con ello el reconocimiento de diferentes tipos
de empresa, de manera correcta y divertida. Estrategia adaptada de la
actividad conocida como el rey pide, del programa La Escuela en Casa.

Esta estrategia de aprendizaje se puede realizar de forma digital, a
través de la plataforma online Wordwall, herramienta que permite crear
tu actividad de forma sencilla y rapida. Eligiendo una plantilla, introdu-
ciendo el contenido y jlisto a jugar!. Para la estrategia de aprendizaje,
“el Administrador...administra” se ocup6 la plantilla fichas giratorias.
A continuacion, se muestran imagenes de creacién de la estrategia en la
plataforma Wordwall:



70

Aprendizaje activo: Estrategias innovadoras para el anla

Editar contenido. D Ultima medificacién 11 may. 19:04 i Fichas giratorias

Tiulo de la actividad

El Administrador....administra

O Unsclolado @ Deble cara

Anverso Reverso | esmantiacelupnar |
1. | El administrador.... <) (@) | te motivaa que brinques 10vecescont ) & | 5 B O
2. | Eladministrador.... < (@ | planea que dibujes una microempres %) & | 5 B O
3. | Fladministrador. %) @ | te solicita que abracesal masdelgadoc 0 & | ¢ B @
4. | El administrador.... 49 [@) | tesollcita que recuerdesel conceprode <9 (@ | ¢ B O
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+ ARadir un elements

Imagen de creacion de estrategia “el administrador...administra” en la plataforma
Wordwall.
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administrador.... § administrador.....

planea que dibujes El

una microempres § administrador....

E| te solicita que recuerdes el
concepto de empresa y los

administrador.... § escribas en el mapa mental
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Imagen de la estrategia de aprendizaje “el administrador....administra” en Wordwall.
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¢Como se realiza?

1. El administrador sera el docente del grupo, como mediador de la ac-
tividad y de los equipos de alumnos.

2. Se prepara la lista de acciones que el administrador solicitara a los
colaboradores de trabajo (equipos de alumnos), para dar cuamplimiento.

3. Los equipos se conforman de 4 a 6 alumnos.

4. Se dan a conocer las 2 reglas del juego:

a) Quien dirija el juego siempre debe decir la frase “el administrador
....”, de lo contrario, aunque se dé cumplimiento a la peticién no es
valido el punto.

b) El equipo que dé manera rapida y correcta entregue lo que el Admi-
nistrador solicita, es quien va acumulando puntos. Se puede dar una
ficha, un dulce, para que al final se realice el conteo de los mismos y
se dicte el ganador.

Material:

* Se realiza mapa mental del tema, el cual sera complementado durante
el juego.

* Recortes del tema.

* Plumones.

* Hojas recicladas.

* Tijeras.

* Resistol.

¢Para qué se utiliza?

Este juego grupal permite que los alumnos indaguen sobre el conoci-
miento adquirido dando solucién a las diferentes acciones realizadas,
permitiendo que en equipo y de manera colaborativa se aclaren conceptos
erroneos, favorezcan la creacion de nuevos conocimientos, se resuelvan
dudas, se desarrolle la creatividad y se propicie una alta participacién
de los estudiantes.
Ejemplo:
1) El administrador te comunica... que en una hoja naranja pongas la
definicion de empresa y la pegues en el mapa mental de “clasificacion
de empresas™.
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2) El administrador solicita... que recuerdes el concepto de empresa co-
misionista y la pegues en el mapa mental “clasificacién de empresas”,
donde le corresponda.

3) El administrador motiva a... que dibujes una empresa pequefia de
acuerdo con su criterio organizativo incluyendo a sus trabajadores y
la pegues en el mapa mental.

4) El administrador negocia... que por equipo le traigan 15 pesos.

5) El administador te solicita... que recuerdes el concepto de una empresa
de sociedad cooperativa y la pegues en el lugar que le corresponde
del mapa mental.

6) El administrador planea... que el equipo haga una pirdamide humana
que figure la empresa mas grande en 10 segundos.

7) El administrador motiva... a que le des un celular de una empresa
trasnacional, con carga para usarlo.

8) El administrador negocia. .. una hamburguesa de la empresa de servicio
Mac Donalds para TODOS...

9) El Administrador motiva... a que abracen al mas alto (bajito, rellenito,
delgado) del equipo.

10) El Administrador pide que ayudes... a tu compafiero mas delgado a
hacer un ramillete de 7 flores de la microempresa LA ROSA DE LA
ESQUINA, porque lo tiene que entregar en 20 segundos...
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Google.(2019). Dindmica: Rey pide (Disfrutar el trabajo en equipo). Recuperado 11
de mayo, 2024, de https://i.ytimg.com/vi/oYFP80SR0jU/hqdefault.jpg
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ilmagina de que se trata!

¢Qué es?

Es un juego didactico que consiste en hallar una imagen la cual esta divi-
dida en multiples piezas que se encajan entre si. j{Imagina de qué se trata!
dindmica adaptada del tradicional rompecabezas, el cual es considerado
un juego muy antiguo y para todas las edades, trae muchos beneficios
para quienes lo juegan, favoreciendo la concentracion, el analisis y la
toma de decisiones. Esta estrategia se puede ocupar para el momento de
inicio de cualquier tema de las materias de bachillerato, donde el alumno
mediante el armado del rompecabezas observa una imagen referente al
contenido y a partir de ahi el docente a través de preguntas indaga el
conocimiento previo que se tiene.

Existen herramientas digitales, que permiten disefiar un rompecabezas
con diferentes niveles de dificultad a partir de alguna imagen como lo
es, Jigsawplanet, que es una plataforma online gratuita que te permite
crear, jugar, compartir y competir con rompecabezas en linea. Te das de
alta, subes una foto y creas un rompecabezas. El rompecabezas admite
varios disefios de facil y dificil en funcién del ntimero de piezas.

A continuacion se muestran imagenes de la plataforma de Jigsawpla-
net:

ﬁ Inicio  Mis Juegos Explorar ~ | Crear  Buscar. -

Mis rompecabezas > Crear rompecabezas

Imagen: | Seleccionar archivo |foco rojojpg

Tips
Nombre:  Foco rojo

Facil Dificil
35 Puzzle of the week challenge (POTW)

Forma: g Join in our POTW d\\.’\hr_'ngu. This week's
s sl g S  theme - “Your favorite meal”. Rules about

Ol 2 .
this competition can be found here

Piezas:

[ Rotacisn @

Album: Cambiar...

@ untitled

Etiquetas:

‘ Crear Cancelar

Imagen de creacién de estrategia “jImagina de qué se trata!” en la plataforma Jig-
sawplanet.
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ﬂ Inicio ~ Mis rompecabezas | Juegos guardados ~ Explorar v  Crear  fuscar. = '&v

Mis rompecabezas » @ Untitled » Foco rojo > 25 . Jugarcomo v %3 Compartir v | (4 Editar v

Imagen de la estrategia de aprendizaje “jImagina de qué se trata!” en Jigsawplanet.

¢Como se realiza?

1. El maestro elige la imagen del rompecabezas dependiendo del objetivo
de aprendizaje, ademas de considerar que sera un desafio para los
alumnos, segtin el nivel de desarrollo cognitivo. El rompecabezas se
genera en la aplicacion jigsawplanet.com.

2. El maestro presenta el rompecabezas a los alumnos, indicandoles que
deberan reconstruir la imagen del mismo.

3. Esta actividad la pueden hacer de manera individual o en grupos
pequerios.

4. Mientras los alumnos trabajan el rompecabezas, el docente puede
realizar reflexiones con los alumnos de como se puede organizar las
piezas, cudl es la estrategia para armarlo, como se sienten al armar
un rompecabezas.

5. Una vez armado el rompecabezas, el docente reflexiona sobre el pro-
ceso de armado, ademas de dar pauta a la observacion de la imagen
que se presenta, para que el docente indague con sus alumnos el tema
en referencia.
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¢Para qué se utiliza?

Al armar el rompecabezas, el alumno debera concentrarse, analizar en
donde va cada pieza segin la imagen que debe conformar, ademas de ir
tomando decisiones en el momento de poner aqui o all4 la pieza, hasta
lograr que las piezas embonen correctamente, trabajando con ello la
perseverancia.

El armar un rompecabezas permite que el alumno establezca estra-
tegias para la resolucion de problemas, desarrollando un pensamiento
critico y creativo, ademas de fomentar el trabajo colaborativo con sus
compafieros, fundamentos necesarios para que el alumno, los ponga de
manifiesto en situaciones reales.

Ejemplo:

Google.(2016).¢ Sabe como utilizar la técnica de rompecabezas en el aula de clases? .Re-
cuperado 11 de mayo, 2024, de https://www.compartirpalabramaestra.org/sites/default/
files/sabe-como-utilizar-la-tecnica-de-rompecabezas-en-el-aula-de-clases-descubralo.jpg
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Conexion educativa 16

¢Qué es?

Es un blog académico que sirve como herramienta versatil, dinamica
y en linea, que se utiliza como estrategia de aprendizaje en el aula,
permitiendo que el alumno publique el contenido académico de la asig-
natura que esta cursando de manera regular, como una evidencia de
su aprendizaje. Es importante mencionar que Conexion Educativa 16,
como blog académico viene hacer una adaptacién de un formato de su
cuaderno de apuntes pero en linea, las 16 semanas que dura el semestre,
y que a diferencia de un blog, el orden de organizacién de su contenido
se va agregando al final de cada intervencién. Una de las herramientas
digitales mas sencillas y gratuitas que se tienen para la elaboracion de
un blog es Blogger, y para activarlo se realiza lo siguiente:
* Entrar al sitio de Blogger.
* Hacer clic en “crear tu blog”.
* Seleccionar la cuenta Gmail con la que se desea abrir el blog.
* Escoger un titulo para el blog.
* Elegir una URL.
* Pensar en un nombre de identificacion, ante los lectores.
« iListo!, el sitio web se ha creado.
* Por dltimo, para postear la primera entrada, dar clic en “nueva publi-
cacién”.
A continuacién imagenes de creacion de un blog en Blogger:
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€ C % bloggercom/sboulTtpli=1 % 0 & |

B Blogger INICIAR SESION

Escribe a tu manera sobre lo que te apasiona

Crea un blog atractivo y original faciimente.

o L
7 i& Huestres avenbures fueliores *

G \§
]

Crear blog.

& 3 G 5 boggecomfonbandnglpi=1Amate * 0 Qi

0 @ =@
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SaDrE 155 U5 oS

Wi infeemaciin acerta de e auisa y s respoesabilidades of respects

Elige un nombre para el blog

Gunesjon Educeliva 18

SALTAR CANCELAR  SIGUIENTE

Elegir nombre del Blog.
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€ ¢] blagger.comisleg! * 0O @
= q 6] @ 0
Conaxién Educativa 16
xR A 1 ~
3
" 1 )
slos
iis 5
A b
W Comentarios
L] 5
- foma
(]
B b Tocdos {0 »

.

0 Configurasion

2

M Lists getectura

Ingresar a nueva entrada y publicar.

¢Como se realiza?

1

w

. El docente establece el proposito de conexion educativa 16, mediante

el blog académico, que es hacer un resumen sobre los temas abordados
en el curso, ademas subir la evidencia de trabajo correspondiente jun-
tamente con una reflexion personal de la experiencia de aprendizaje,
durante las 16 semanas que dura el semestre.

. Se le indica al alumno co6mo ocupar Blogger, para la realizacion de

su blog.

. El alumno crea y personaliza su blog.
. El alumno inicia la publicacion de los contenidos educativos, conforme

a los temas que se observan en clases, y las indicaciones dadas por
el docente.

. Se solicita que por los menos dos de sus compafieros hagn comenta-

rios sobre su publicacién, fomentando con ello la retroalimentacion
constructiva.
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¢Para qué se utiliza?

El blog académico se utiliza para dar informacion sobre los temas abor-
dados en clase, donde el alumno ocupa la reflexion a través de un texto
escrito, fomentando la comunicacion y la colaboracién entre los alumnos.
Mediante una plataforma accesible como Blogger, el alumno puede inte-
ractuar con sus compafieros y docentes mediante los comentarios que se
emitan, compartiendo ideas, aprendiendo unos de otros y construyendo
comunidades en linea

Ejemplo:

Google. (2019). Lo que he aprendido con mi blog después de 9 afios. Recuperado
11 de mayo, 2024, de https://hablandoencorto.com/wp-content/uploads/2019/02/
crearblog-1.jpg
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Virtualminds

¢Qué es?

La estrategia de aprendizaje VirtualMinds, se basa en el focus group que

permite fomentar la participacién activa de los estudiantes, promoviendo

la discusién respetuosa entre ellos y profundizando la comprension de un

tema de interés comtin. Esta estrategia se ha adaptado para llevarla a cabo

en un entorno virtual, con el fin de tener participaciones de personas que

se encuentren ubicados geograficamente en otros lugares, fomentando

el intercambio de ideas y el desarrollo de habilidades de pensamiento

critico. Una de las plataformas que se puede ocupar para un focus group

virtual, es la plataforma de Zoom.
Para crear y llevar a cabo una reunion dentro de la plataforma de

Zoom, se deben seguir los siguientes pasos:

* Instalar la aplicacién de Zoom.

* Registrarse con correo de Google o Microsoft en Zoom.

* Crear una reunién. Una vez dentro de la aplicacion de Zoom, quien
organiza la reunion debera hacer clic en el botén “iniciar una reunién”
y complementar la informacién, asi como las configuraciones que se
ofrecen. Quien crea la reunién se convierte en el anfitrion.

* Invitar a los participantes de la reunién de Zoom. El anfitrion de la
reunion debera compartir el enlace de invitacion que se genera al
guardar la configuracién de la reunion.

A continuacién se muestran imagenes de la creacion de una reunion
en la plataforma de Zoom:
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¢ @ & zoomus/mestng/schedule * 0 @

zoom Producios  Soluciones  Recursos  Planesy precios Programar  Unirse  Anfitrionv  Aplicacion web

< Volver a lzs reuniones

PERSONAL
Programar reunion
s )
Seminarios web
+ Afiedir descripcion
Telgfano
Cundo £ 13/05/2024 1200 v v
Contactos personales J
Dispositivos personales Duraci6n 1
Pizarras
Su plan actual solo admite 40 minutos por reunion. x
Nots (@D iNecesita mas tiempo? Actualizar ahora
Grabaciones

Zona horaria (GMT-E:00) Ciudzd de México v

ciips (ED
o —
|V

Creacion de reunion en la plataforma de Zoom.

Copiar la invitacion de la reunion

Martha Elena Martinez C le esta invitando a una reunién de Zoom programada.

Tema: Mi reunién
Hora: 13 may 2024 12:00 a. m. Ciudad de México

Entrar Zoom Reunién
hitps:/us05web.zoom.us/i/827759681697pwd=i50NsQKMMVyzbXsDK3IYGOGeb5sx42.1

ID de reunidn: 827 7596 8169
Codigo de acceso: IGTITY

Copiar la -acion de la reun Cancelar

Invitacion en plataforma de Zoom.
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¢Como se realiza?

1. Por equipos de alumnos, se establece el objetivo que se desea alcanzar,
lo cuél ayudaré a guiar la discusién. Algunas preguntas que se pueden
hacer para definir los objetivos son ;qué tema especifico se quiere
explorar?, ;qué puntos del tema se quieren discutir?

2. Los alumnos del equipo, escogen a sus participantes externos del
focus group virtual, con el fin de dar una variedad de puntos de vista
y experiencias sobre el tema elegido.

. Los alumnos del equipo, deberan conocer el tema en discusion.

4. El equipo de alumnos prepara una serie de preguntas que fomenten la

discusion y la reflexion del tema.

5. El equipo de alumnos, selecciona un moderador, quien sera el que
guie la discusién, de forma respetuosa y participativa.

6. Se descarga la plataforma Zoom, se crea la reunién y se genera la
invitacién, que es enviada a los participantes.

7. En la reunion de Zoom, los alumnos participantes del focus group
virtual realizan sus anotaciones correspondientes.

8. El analisis de los resultados lo llevara a cabo el docente de forma gru-
pal, identificando el tema abordado, mediante la revision de las notas
hechas por los alumnos, la identificacién de tendencias y conclusiones.

w

¢Para qué se utiliza?

El desarrollo de VirtualMind, mediante el focus group virtual permite
que los alumnos tengan la oportunidad de participar en la exploracion
y discusion de temas relevantes para su aprendizaje, conociendo puntos
de vista de personas ajenas a su aula de clases, permitiéndole ampliar su
conocimiento en un entorno digital dinamico y participativo.

Ejemplo:
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|
Google. (2021). Zoom aplica inteligencia artificial al resumen de reunién por vi-
deollamada. Recuperado 11 de mayo, 2024, de https://www.reasonwhy.es/media/
cache/destacada/zoom-inteligencia-artificial.jpg
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Caligramarte

¢Qué es?

El caligrama, es un texto poético que tiene como propésito formar
una figura acerca de lo que refiere el sentido del texto. La adaptacion
que se realiza a esta estrategia de aprendizaje denominada CaligramArte,
es que el alumno desarrolle en un mensaje breve, el tema abordado en
clases y lo entrelace a una imagen.

Puede ocupar alguna aplicacién que le apoye a realizar su mensaje
como, es la aplicacién de MagicSchool Al, que es una plataforma inte-
gral que hace uso de la inteligencia artificial para apoyar a los docentes
en una variedad de actividades. Para esta actividad se sugiere ocupar la
actividad: Textos informativos, donde proporcionas el tema académico
de forma especifica y la aplicacion MagicSchool desarrolla un texto in-
formativo al respecto. A continuacion se presenta el uso de MagicSchool
en esta estrategia:

€« G = appmagicschoolal Bawx O L O

0

S0t
00

B wer

anerador oo nojas ce vavao (IR Y g\‘/-‘ aeas do magicschootparasswuat.. [T Y Svatuscions de opclon mupie w

#* 0 g

9 f 35555.\Tn.ne‘cxfn ) * Pmndecrsmn‘\u:s o R % Corj{ema\v\losx:nbrﬁlmfwn\er?dciarlli\u‘c{??us‘ *
& v
P o V‘m"ql‘nmaswbmvmcosde‘ylouhme * Ceneader doribrics ‘ s * EP Correa eloctrénico profesional e
[ | "S53 Textos informativos e Generador de PEL . ContonidoAcadémico
Y . @ &

- ;o

MagicSchool, plataforma con 50 actividades para facilitar el trabajo del docente.
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Textos informativos
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Seleccidn de la actividad textos informativos de la aplicacién MagicSchool.

¢Como se realiza?

1. Se comienza explicando a los alumnos qué es un caligrama y se mues-
tran varios ejemplos para que el alumno identifique la forma de ha-
cerlo.

. Se contextualiza el tema a abordar, explicando conceptos clave en
referencia al contenido curricular que se tiene.

. Se divide a los alumnos en equipos, asignando a cada grupo de alum-
nos, un aspecto especifico del tema a abordar para que se represente
en forma de caligrama.

. Los alumnos deben trabajar juntos para el disefio y creacién de sus
caligramas, eligiendo con cuidado el texto y el disefio visual para
transmitir de forma efectiva el contenido tematico. El alumno gene-
ra su mensaje en alguna aplicacion de su interés como https://app.
magicschool.ai/

5. Cuando los caligramas han sido terminados, los equipos presentan sus
creaciones a sus demas compafieros. En cada presentacion se fomenta
el analisis y la discusion del mensaje transmitido.

6. Al final se reflexiona, de cémo a través de un disefio visual se puede
comprender el tema asignado.
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¢Para qué se utiliza?

La realizacion del caligrama como actividad relacionada con un tema
académico, promueve la transversalidad del conocimiento, fomentando
la creatividad, la expresién artistica, estimula el pensamiento critico y
desarrolla habilidades de comunicacién en los alumnos.

Ejemplo:
: t“
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 §

Google. (2022). El Caligrama y la Poesia visual — tgpooley/educacién. Recuperado
11 de mayo, 2024, de https://www.tgpooley.com/educacion/wp-content/uploads/
sites/2/2020/11/arbolcaligrama-895x1024.png
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Conclusiones

En conclusion, se han compartido un conjunto de estrategias de apren-
dizaje interactivas disefiadas para desafiar la teoria y comprometer ac-
tivamente a los estudiantes de bachillerato en su proceso educativo,
transformando el aula en un espacio de descubrimiento, colaboracién
y reflexion.

Al integrar estas estrategias de aprendizaje, no solo se proporciona
a los alumnos nuevas formas de interactuar con el material académico,
sino que el alumno desarrolla habilidades como el pensamiento critico,
la resolucién de problemas, el manejo de una comunicacion efectiva y
la creatividad. Se promueve un enfoque centrado en el estudiante, donde
el aprendizaje se convierte en una experiencia activa y significativa en
lugar de una mera transmision de informacion.

Es importante mencionar, que todas las estrategias presentadas en
este capitulo se han guiado al entorno digital abriendo la posibilidad al
docente de llevar a cabo su labor, optimizando el tiempo en que prepara
su clase y lograr llamar la atencién del alumno de bachillerato, facilitando
con ello el proceso ensefianza aprendizaje, donde el alumno respondera
de mejor manera a actividades innovadoras sintiéndose motivado, por
lo cual valdria la pena su implementacion.

Por tltimo, se espera que este capitulo, inspire a los docentes a ex-
plorar nuevas formas de ensefiar, desafiando la ensefianza tradicional
y buscando formas innovadoras de educar a las generaciones futuras,
mediante las herramientas digitales.
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