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Prélogo

Mi padre trabajaba en la industria de la construccion, realizaba acabados
en interiores con diferentes materiales. Para crear molduras de madera,
utilizaba un serrucho con un complemento especial que servia como guia
para insertar la hoja del serrucho y hacer el corte en el angulo preciso que
necesitaba.

En su taller habia todo tipo de herramientas con diversas funciones.
Una ocasiéon mientras le ayudaba a organizar su espacio, me mostr6é con
entusiasmo una maquina nueva. Se trataba de un serrucho eléctrico, un
disco dentado montado en una mesa con una base giratoria para selec-
cionar el angulo del corte. Esta herramienta tenfa muchas otras funciones
para facilitar el trabajo en diversas actividades, no solo para cortar la ma-
dera en angulos.

Los discos eran intercambiables para diferentes dimensiones y tipos de
madera, lo que le facilitaba realizar otro tipo de trabajos que usualmente
no hacia. Es decit, las funcionalidades de la herramienta excedian sus ne-
cesidades.

Sin embargo, mi padre continuaba usando el serrucho manual para
concluir un trabajo de molduras. Eso me parecia muy extrafio y me atrevi
a preguntar.

— ¢Por qué sigues usando esa herramienta si ya tienes el serrucho eléc-
trico y puedes hacer ese trabajo mas facil y rapido?

— No utilizo el serrucho eléctrico porque aun no sé cémo hacetlo,
necesito leer el manual y hacer unas pruebas. De lo contrario, voy a echar
a perder la madera, o puedo sufrir un accidente.

Esta anécdota personal sobre mi padre y el serrucho eléctrico no solo
destaca la importancia del conocimiento y la practica en el manejo de he-
rramientas para el trabajo fisico. También plantea una reflexiéon mas am-
plia sobre la adopciéon de tecnologias en diferentes ambitos, incluida la
educacién.
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Al igual que con el serrucho eléctrico, las tecnologias de informacion
y comunicacién TIC, como Moodle y sus complementos plugins,' tienen
el potencial de transformar la ensefianza y el aprendizaje. Sin embargo, su
efectividad depende en gran medida de la comprension y la habilidad para
integrarlas adecuadamente en el proceso educativo.

En este prologo, se discute como esta analogia se traduce en el contex-
to de la educacién y cémo los profesores pueden aprovechar al maximo
estas herramientas para mejorar su practica docente, a partir de las apor-
taciones de este libro.

A diferencia de las herramientas para facilitar el trabajo fisico, como
el serrucho, las aplicaciones y plataformas de software para la educacion
se caracterizan por la constante innovacion incremental de sus funciones.
Mejoran su disefio y el desempeno de sus capacidades, y agregan nuevas
herramientas a la plataforma, sin necesidad de desarrollar una nueva ver-
sion del soffware.

Las tecnologfas, desde las herramientas creadas en la edad de piedra
hasta la Inteligencia Artificial del presente siglo, tienen el propédsito de
facilitar la realizacién de actividades humanas potencializando sus capa-
cidades.

Siempre que se tengan conocimientos sobre la actividad a realizar y
habilidades en el uso de la herramienta, la tecnologia puede lograr sus
propositos. De lo contrario, sin el saber y la experiencia humana, la tecno-
logia en lugar de hacer mas eficientes los procesos y facilitar el trabajo, va
a entorpecer y ralentizar la actividad.

El siglo XXI se ha caracterizado por la disrupcioén causada por el acele-
rado desarrollo tecnolégico y la globalizacion politica y econdémica, crean-
do cambios de paradigma en las estructuras sociales a nivel global.

Lo anterior, representa grandes desafios para la educaciéon en todos
los niveles y modalidades. Educar a nifios y jévenes es una tarea cada
vez mas compleja, el profesor requiere de conocimientos pedagogicos, ser
competente al utilizar TIC y aplicarlas con efectividad a los procesos de
ensefanza aprendizaje.

La transformacién e innovacion de la practica educativa, ha pasado de
ser algo deseable a una necesidad ineludible.

! Un pluging es un programa informatico creado para extendet las funciones de una
aplicacion de software mas grande sin tener que modificar su cédigo fuente.
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El profesor debe asumir la responsabilidad de buscar, evaluar y experi-
mentar con la herramienta tecnologica que mejor se adapte a las necesida-
des de su contexto educativo.

En las dltimas décadas las plataformas gestoras de aprendizaje LMS?
se han convertido en una herramienta esencial para el trabajo docente,
en educacion presencial, hibrida y obviamente a distancia. Sus funciona-
lidades tienen el potencial de aumentar la motivaciéon y compromiso del
estudiante y mejorar la experiencia de aprendizaje.

Moodle es una LMS ampliamente utilizada para apoyar procesos edu-
cativos en universidades de muchos paises del mundo. Es una plataforma
basada en software libre,” por lo que puede adaptarse y personalizarse de
acuerdo con las necesidades de cada institucion. Posee una serie de fun-
ciones para la gestiéon de cursos, la colaboraciéon, herramientas de comu-
nicacién, y una diversidad de actividades y recursos para seleccionar de
acuerdo con el contexto e intencién educativa.

Ademas de las opciones disponibles en la version instalada de la pla-
taforma, existe un servicio en su sitio Web llamado Directorio de plugins
Moodle. Es un catalogo de complementos adicionales para ampliar las
funcionalidades y caracteristicas de la plataforma Moodle. Cada plugin o
complemento es creado por la comunidad de desarrollo de Moodle,* para
atender una necesidad o tarea especifica.

Actualmente, el directorio cuenta con cerca de 2,000 complementos
para diferentes necesidades educativas, desde un tema para cambiar la apa-
riencia de la plataforma hasta un médulo de actividad para crear tareas
gamificadas, entre muchas otras.

Si se tiene una necesidad especial y no se encuentra instalada en Mood-
le una funcién para esa tarea especifica, conviene explorar el directorio de
plugins, es muy probable que exista una herramienta disponible que sea util.

El reto para el profesor es identificar el complemento que mejor sirva

> LMS acrénimo en inglés de Learning Management System. Sistema de gestién de aprendi-
zaje es un software instalado en un servidor web que se emplea para administrar, distribuir y
controlar las actividades de educacion en linea de una instituciéon u organizacion.

* El software libre es un software cuyo c6digo fuente puede ser estudiado, modificado, y uti-
lizado libremente con cualquier finalidad y redistribuido con cambios o mejoras sobre €l.
* Es una comunidad global de programadores de codigo que colaboran en el desatrallo
y mantenimiento del directotio de plugins de Moodle, por lo que siempre esta en creci-
miento.
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a sus necesidades. El libro Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins
esenciales para Moodle, es un esfuerzo para apoyar a los profesores en el des-
cubrimiento de nuevas funciones y herramientas que ayuden a mejorar su
labor docente.

Es una guifa didactica que permite conocer algunos de los comple-
mentos mas utilizados en programas de formacién en linea, y un manual
grafico de instalacion para facilitar la integracion del complemento a las
opciones de Moodle.

En quince capitulos se describen plugins de diferentes categorias como;
funciones para a la gestion de la clase y monitoreo del estudiante, recursos
para aumentar la motivacion y mejorar el aprendizaje con actividades 1a-
dicas e interactivas, herramientas para facilitar la colaboracién en grupos,
opciones para apoyar la evaluacion del aprendizaje, y complementos para
integrar servicios externos a la plataforma como Google Workspace, entre
otros.

Para enfrentar los grandes desafios de la educacién actual, se requiere
de herramientas tecnolégicas que ayuden a impulsar la innovacién educa-
tiva. Esta obra es un mapa de ruta necesario para localizar la herramienta
que aumente las capacidades de la plataforma y ayude a mejorar los pro-
cesos educativos.

Es importante reiterar que, en educacion, el uso de herramientas tec-
nologicas debe ser parte de un proceso disefiado con la intervencién del
profesor, su conocimiento y experiencia son una condicion sine quan non,
para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje y enfrentar con éxito
los retos, presentes y futuros que implica la profesion docente.

Dr. Julio César Gonzalez Mariio
Universidad Autinoma de Tamanlipas
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Introduccion

Un plugin de Moodle es una extensiéon o complemento que se utiliza para
personalizar, ampliar o agregar funcionalidades adicionales a la plataforma
de aprendizaje en linea Moodle, que es un Sistema de Gestiéon de Aprendi-
zaje (LMS por sus siglas en inglés) de codigo abierto utilizado en entornos
educativos y de formaciéon en todo el mundo. Los plugins de Moodle per-
miten a los administradores y profesores adecuar la plataforma de acuerdo
con sus necesidades especificas, porque incluyen diversas caracteristicas,
como actividades adicionales, bloques, temas, autenticacion personalizada,

informes especificos y muchas otras funciones (Olvera Castillo, 2021).
Existen diferentes tipos de plugins de Moodle, que se pueden clasificar

en seis categorfas como (Moodle, 2023):

1. Tipos de actividad (Activity module): agregan actividades especificas para
los estudiantes, como cuestionarios, tareas, foros, encuestas, chats, en-
tre otros.

2. Bloques (Blocks): son componentes que se muestran en la barra lateral y
proporcionan informacién adicional o acceso rapido a ciertas funcio-
nes, como el bloque de navegacion, el bloque de calificaciones, entre
otros.

3. Temas (Themes): los temas cambian la apariencia visual de Moodle, per-
miten al administrador adecuar la pagina de acceso, la principal, el ta-
blero, entre otros, para que coincidan con la identidad visual de una
institucion educativa.

4. Autenticacion (Authentication): permiten configurar diferentes métodos
de autenticacién de usuarios y matriculacién en cursos.

5. Informes: estos plugins generan informes personalizados y estadisticas
sobre la actividad de los estudiantes y el rendimiento en los cursos.

0. Editores (Editors): se utilizan para personalizar y extender las opciones
y funcionalidades del editor de texto en la plataforma. Permiten a los
usuarios tener un mayor control sobre la presentacion y el formato del
contenido que crean o editan.

Los plugins de Moodle se pueden descargar e instalar desde el directorio
de plugins de Moodle (https://moodle.org/plugins/), y los administradores
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pueden gestionarlos a través del panel de administracion de la plataforma.
Esto brinda flexibilidad para adaptar Moodle a las necesidades especificas

de cada institucién educativa que utilice esta plataforma de aprendizaje en
linea (Moodle, 2023).

Instalacion

La instalacion de plugins en Moodle desempefia un papel fundamental en
la personalizacién y ampliacion de Moodle, porque ofrece a administra-
dores y docentes la flexibilidad para adaptar su entorno de aprendizaje de
acuerdo con las necesidades especificas de su instituciéon. A continuacion,
exploraremos los pasos para llevar a cabo una instalaciéon exitosa de un
plugin en Moodle.

Para instalar un plugin, es importante que conozca la version actual de
su plataforma de Moodle, porque facilitara el proceso de instalacion y se
realizara sin errores, ademas que debera tener su cuenta de usuario con
privilegios de administrador. En Moodle existen dos maneras para rea-
lizarlo, directamente desde el directorio de plugins o bien, a través de un
archivo ZIP que se sube al sitio. Para realizar esta accidn, siga la ruta de
Administracion del sitio/ Plugins/ Instalar Plugins (ver figura 1).

Figura 1
Instalador de plugin

General Usuarios Cursos Calificaciones Plugins Apariencia Servidor Reportes Desarrollo

Instalador de plugin

Instalar plugins desde el directorio de plugins de Moodle @

v Instalar plugin desde archivo ZIP @

Paquete ZIP 0@ Seleccione un archivo..

Arrastre y suelte los archivos aqui para subirlos
Tipos de archivos aceptados:

Archivo (ZIP) zip
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Instalar plugins desde el directorio de plugins de Moodle

Una vez que se encuentra en el instalador de plugins, si pulsa la opcion
“Instalar p/ugins desde el directorio de plugins de Moodle”, lo dirigira a la
pagina oficial para la consulta y descarga, busque el complemento que
desea instalar en el recuadro que dice “What are you looking for?” y luego
pulse “Search”. Se mostrara el solicitado, ademas de aquellos que tienen
alguna coincidencia en cuanto a tipo o proposito (ver figura 2).

Figura 2
Instalar plugins
oo
$s Q e|Qsites|& v ntly
plays e
* saton { Pugins { Locel phuges | Metacata
. EaFEa
L
=
¥5dias 91400 X954 @ L4 s 9310 & v #6anos 072 £39 @28

Pulse sobre el nombre del p/ugin que instalara y se abrira la pagina de descrip-
cién del mismo. En ella se encuentra la descripcion, las versiones disponi-
bles, estadisticas, entre otra informacion. En “Versions™ revise las versiones
disponibles, pulse “Install now” para realizar la instalacion y seleccione nue-
vamente “Install now” en el sitio de Moodle en donde desea instalatlo, se
dirigira a la plataforma para solicitar confirmacién (ver figura 3).
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Figura 3
Plugin a instalar

Instalar plugins desde el directorio de plugins de Moodle

Confirmar

Hay una solicitud para instalar el plugin Wordcloud (mod_wordcloud)
version 2023100800 desde el directorio de plugins de Moodle hacia
este sitio. Si continda, el paquete ZIP del plugin sera descargado para
validacion. Todavia no se instalara nada.

Posteriormente lo dirigira a la pagina de descarga y validacion, en donde
se le notificara si la accion se realizé con éxito o no, pulse “Continuar”. En
este paso debe proporcionar la clave para la actualizacién necesaria, la cual
es propiedad del administrador, escribala y pulse “Enviar” (ver figura 4).

Fignra 4
Clave de actualizacién

Clave para actualizacion necesaria

Se mostrara la informaciéon que corresponde al plugin que esta instalando
y el reporte que corresponde a cada uno de los requisitos requeridos para
su correcto funcionamiento. Pulse “Continuar”. Lo dirigira a la pagina de
comprobacion de plugins, en donde le mostrara los complementos insta-
lados que requieren atencién, en donde podra actualizarlos uno por uno,
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o bien, al final de la pagina esta la opcion de “Actualizar base de datos
Moodle ahora”, al pulsar sobre el boton, se realizara la instalacién total
y le solicitara que realice los ajustes necesarios para personalizar el plugin
de acuerdo con sus necesidades, al terminar se abrird la seccién de “No-
tificaciones” en el sitio de Moodle. Para confirmar la instalacién exitosa,
debera ubicar el espacio en donde del tipo de plugin que instald y buscar el
complemento para comenzar con su uso.

Instalar plugin desde archivo ZIP

Los pasos para realizar la segunda opcién de instalacion de plugins, son a
través de la descarga del complemento desde el directorio en Moodle, rea-
lice la busqueda y descarguelo de acuerdo con la version de su plataforma,
el archivo estara ubicado en la carpeta de descargas. Ingrese a su sitio en la
ruta Administracion del sitio/ Plugins/ Instalar Plugins (figura 5) y en la opcién
de “Instalar plugin desde archivo ZIP”, suba el archivo ZIP y pulse el bo-
ton de “Instalar plugin desde archivo ZIP”.

Figura 5
Instalar plugin desde archivo ZIP

Proyecto de Libro Moodle B

Instalador de plugin

instalar plugins desde el directoria e plugins de Moodle ©

~ Instalar plugin desde archivo ZIP @
Paquete 7P 0 © | Selecclone un archivo

Instalar piugin desde el archivo ZIP

Al igual que el tipo de instalacioén anterior, sera dirigido a la pagina de
descarga y validacién, para continuar con la instalacion del complemen-
to, si no fuera compatible con la versioén de su sitio, en este momento le
apareceria la notificacién. Al pulsar en “Continuar”, le solicitara la clave
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para la actualizacion. A continuacién, visualizara la informacion del plugin
instalado, al pulsar en “Continuar”, se le notificara que la actualizacion se
realizé con éxito, posteriormente debera personalizar las caracteristicas del
plugin para uso en la plataforma de Moodle.

Para visualizar todos los p/lugins instalados en su sitio de Moodle, siga la
ruta Administracion del sitio/ Plugins/ Vista general de plugins, en donde podra
consultar los complementos instalados por defecto en Moodle y los adi-
cionales, ademas de las actualizaciones necesarias para cada uno de ellos
(ver figura 6).

Figura 6
Vista general de plugins

Vista general de plugins

Revisar actualizaciones disponibles

sién se hizo el 22 de octubre de 2023, 15:48

Instalar actualizaciones disponibles (7) Todos los plugins sos  Plugins a

ales 68  Actualizaciones disponibles @
Nombre del plugin Versién Disponibilidad  Acciones Notas

Médulos de actividad ¥

[ Tarea 2022112801 Habilitado Configuraciones  Desinstalar
mod_assign

[ Tarea 2.2 (deshabilitada) 2022112800 Deshabilitado Desinstalar
o Sanment

& Asistencia 2023020107  Habilitado Configuraciones  Desinstalar (D

En los siguientes capitulos, se muestran algunos plugins de Moodle, asi
como su uso y aplicacion en la plataforma, que permiten potencializar las
estrategias de enseflanza innovadoras e interactivas del profesor para sus
estudiantes.
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Modulo de actividades / Attendance

Introduccioén

El pensamiento constructivista sostiene que las personas forman sus co-
nocimientos de forma activa en relacién con la interaccion con el entorno
y el cual se refuerza cuando en un determinado contexto esos conocimien-
tos son puestos en practica, pues es a través de experiencias que quien
aprende interactua con situaciones que le facilitan construir conocimiento
haciendo uso de su capacidad creativa (Pineda et al., 2019).

De este principio parte la filosofia de Moodle, pues su punto de par-
tida para su disefié esta en considerar que el aprendizaje cobra relevancia
cuando se produce algo en beneficio de otra persona (Pineda et al., 2019).
Por tanto, esta plataforma LMS es un medio educativo para la gestiéon del
aprendizaje (Tejeda, 2023), cada vez mas utilizada dada la expansién de la
diversificacion de la oferta y modalidades educativas en todo el mundo.

Por otra parte, un plugin es una extension de software que permite per-
sonalizar la plataforma Moodle afiadiendo opciones que multiplican su
versatilidad (Moreno, 2023) y favorece mayores alternativas para el docen-
te al momento de organizar actividades de aprendizaje al crear a través de
la plataforma los ambientes propicios para este fin.

El plugin Attendance o lista de asistencia, facilita a los profesores contar
con un registro de asistencia en la plataforma de Moodle. Este comple-
mento se utiliza en entornos de aprendizaje combinados, donde se precisa
que los estudiantes vayan a clases y se pueda registrar su concurrencia, y
que opcionalmente se pueda asignar una nota en funcién de su récord
de participaciéon (Marsden, 2023). Ademas, cuenta con una variedad de
reportes y la opcion para que los estudiantes se tomen lista asi mismos
(Pruneda et al., 2019).

Los estados de registro para el estudiante son: “Presente”, “Ausente”,
“Tarde” o “Excusado”. Son configurables, pueden incluirse mas opciones,
se agrega como una actividad y luego realiza la configuracién correspon-
diente. Los reportes producidos son para toda la clase o de corte indivi-
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dual, si la actividad no esta oculta a los estudiantes, ellos mismos pueden
dar seguimiento a sus registros (Moodle, 2023).

El proceso para agregar el plugin Attendance en el curso, se muestran en
la figura 1. Primero debe asegurarse que esté activada la edicion para poder
agregar la actividad, después pulse en “Afiadir una actividad o recurso”, se
abrira una ventana que le mostrara las actividades y recursos disponibles
en la plataforma de Moodle. En la pestana de “Actividades” busque “Asis-
tencia o Attendance” y seleccionelo.

Figura 1
Agregar el Plugin Attendance

: +
m v @ K 2
¥ o v " @D
Afadir una actividad o recurso 1
3 1. Activar Edicién
4 2. Afadir Actividad o Recurso

E E m u 3. Seleccionar la opcion Actividades

4. Seleccionar Asstencia (Attendance)

o o o o

Nota. Se muestran los pasos para agregar el plugin Attendance desde “Actividades y Recur-

12}

SOS ™.

Configuracion de categorias de asistencia y opciones de
calificacion

Una vez que se selecciond la actividad de asistencia se puede configurar
de acuerdo con sus necesidades, los campos que contienen un simbolo
de admiracién en un circulo rojo, son obligatorios. En primer lugar, debe
asignar un nombre, puede dejar el que esta por defecto o bien, agregar el
nombre que haga referencia al recurso. La descripcion es un campo que
puede omitirse, al menos que desee agregar informacion importante para
el conocimiento de los estudiantes, esta se puede mostrar en la pagina del
curso, solo debe habilitarla (ver figura 2).
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En la calificacion, se puede configurar el tipo de calificaciéon que se
asignara, la calificacion maxima, la categoria y la calificacién aprobato-
ria, estos campos no son obligatorios. Para Configuraciones comunes del
moédulo se pueden configurar la disponibilidad, que consiste en mostrar
u ocultar la actividad a los estudiantes, asi como la seleccién del modo de
grupo. Los demas campos se pueden dejar con los datos que contienen
por defecto.

Figura 2
Abadiendo actividad de Asistencia (Attendance)

a Anadiendo un nuevo Asistencia (Attendance)e

Expandir todo

v General
Nombre ! ] Asistencia (Attendance)
Descripcion =2 | Parrafo - 1A= ~liC

Ruta: p

[J Mostrar descripcion en la pagina del curso @

> Calificacion

> Configuraciones comunes del médulo

Una vez que se configurd la actividad de Asistencia, pulse sobre el icono
en la secciéon en donde la ubicé en su curso (ver figura 3). Al abrirla, se
localizara en la barra de pestafas en la opcion “Mas” y al abrirse una ven-
tana desplegable, se selecciona la alternativa “Estatus Configurado™ (ver
figura 4). Podra observar los acronimos, las descripciones de los estados
de asistencia, puntos o disponibilidad para automarcaje.
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Figura 3
Ajiadiendo actividad de Asistencia (Attendance)

a ASISTENCIA
Asistencia (Attendance) &

Por tanto, hay posibilidad de cambiar tanto los acrénimos como los des-
criptores en las que el usuario desea clasificar las diferentes opciones de
asistencia al curso (ver figura 4), donde por ejemplo “Ausente” puede mo-
dificarse por “Falta”, o bien “Excusado” por “Falta Justificada”. Al fina-
lizar las modificaciones se debe seleccionar el boton de “Actualizar” y dar
clic en el cintillo superior en Asistencia (Attendance) (ver figura 5).

Figura 4
Ingresar a “Estatus Configurado”

E Asistencia (Attendance)

ROl < gt odl -
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Figura 5
Opciones de estatus configurado

Cambios 2 los conjuntos de estatus afectardn a las asistencias existentes y podrizn afectar la calificacion.

Disponibilidad auto-marcaje  Disponible antes de que inicie la Configurado automaticamente cuando no esté
#  Acdnimo Descripcion Puntos ] sesion@ calificado @ Accién

Afiadir

Actualizar

Cabe recordar que si se aborda este plugin es debido a que la asistencia a
clases incide con el aprendizaje, asi como con la convivencia y las expe-
riencias que van fortaleciendo una trayectoria formativa. La asistencia se
relaciona directamente con el aprendizaje de los estudiantes, asi también
como con la convivencia con sus compaferos y las experiencias que se
generan en el dia a dfa en la sala de clases y en el colegio. Un alumno con
un alto porcentaje de asistencia tiene mayores probabilidades de cumplir
con los objetivos de aprendizaje planteados (Mufioz, 2018), ademas puede
ser una fuente de motivacioén y superacion aun en edades tempranas.

Anadir sesiones

Dentro de la actividad de Asistencia, es necesario agregar las sesiones para
el pase de lista, pulse en “Afiadir sesiéon” (ver figura 6), si se definieron
grupos previamente se puede elegir crear sesiones para un grupo en espe-
cifico o bien para todos los estudiantes.
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Figura 6
ASISTENCIA (ATTENDANCE
.
Asistencia (Attendance)
Asistencia (Attendance) Configuracion Reporte Importar Exportar Mas v
- oct23-oct29 ~ Todos || Todos los pasados || Meses | Semanas | Dias
[J Fecha Hora Tipo Descripcion Acciones
2] Elegir... ¢ oK

En la seccién de Afiadir sesidén, se establece una fecha, el horario de la
sesion, alguna descripcion opcional, y que puede ser acompafiada de algin
tipo de imagen, asi como activar la casilla de “Crear evento de calendario
para sesion” (ver figura 7).

Figura 7
v Anadir sesién
Tipo ) Todos los estudiantes
Fecha 24 2 octubre % 2023 + | (9
Hora desde: 00 ¢ 00 # |hastaj 00 ¢ 00 s
Descripcion S | Pérrafo *IIB| I =iz A
Ruta: p i

Crear evento de calendario para sesién @

Una vez disefiada la sesion, si desea agregar Sesiones multiples, debe habi-
litar la casilla “Repetir la sesién de arriba como sigue”, enseguida se eligen
los dias de la semana en que es necesario contar con el pase de lista, se in-
dica la frecuencia semanal y la fecha de término que indicard hasta cuando
la plataforma debe estar repitiendo la actividad (ver figura 8).
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Figura 8
Sesiones miiltiples

v Sesiones muiltiples
() Repetir la sesion de arriba como sigue @ <%

Repetir en Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo ¢

Repetir cada + |semana(s)

Repetir hasta s e 2 :m <&

v Grabacion del estudiante

[CJ Permitirles a los estudiantes grabar su propia asistencia @

Mostrar mas...

Cancelar

Finalmente, en la seccién Grabacion del estudiante, se puede habilitar de
manera que puedan asignarse su asistencia ellos mismos. Puede configurar
algunas restricciones como crear una lista de redes especificas separadas
por comas, lo que permitira al docente asegurar el registro de la asisten-
cia del alumno por direcciones de red muy particulares. Asimismo, puede
configurar que se impida que usen el mismo dispositivo para pasarse lista
varios de ellos. Para concluir, pulse en “Afiadir” (ver figura 9).

Figura 9
Grabacion del estudiante

v Grabacion del estudiante

) Permitirles a los estudiantes grabar su propia asistencia @

Mostrar menos..

Requerir direcciones @ (JUsar valor por defecto
de red

Impedir que los (2] No $
estudiantes
compartan direccion Si

P Tiempo especificado en minutos para liberar IP

Cancelar
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Una vez realizado el proceso, las sesiones aparecen como se muestra en
la figura 10; como se puede apreciar, del lado izquierdo estan las opciones
para modificar el listado creado, eliminarlo o entrar a ejecutarlo.

Figura 10
Registro de asistencia

A_sigién-éi;-tAttenda nce)

Asistencia (Attendance Configuracion Reporte Importar Exportar Mas ~

Se ha generado exitosamente una sesion x

M

Aiiadir sesion Todos | Todos los pasados || Meses || Semanas || Dias

=)

Fecha Hora Tipo Descripcion Acciones
J  mar24oct 2023 12AM Todos los estudiantes Sesion de clase regular | -0
lun 30 oct 2023  4PM -6PM  Todos los estudiantes Sesion de clase regular o a

(2] Elegir s | OK

Pase de lista desde la actividad (Attendance)

Como se observa en la figura 10, cuando se requiera hacer pase de lista,
pulse en el {cono de punta de flecha color azul, que se encuentra en la
columna de Acciones, una vez que se haya tomado lista, cambia el icono a
color verde. También se debe tener en consideracion que los encabezados
de los estados de asistencia son enlaces, por tanto, si ningun estudiante fal-
t0, bastara con seleccionar el encabezado correspondiente para asignar au-
tomaticamente asistencia a todos los integrantes del grupo. Si solo existen
dos o tres alumnos que faltaron, se puede poner asistencia desde la colum-
na a todos y posteriormente de manera particular, se modifica el estado de
aquellos estudiantes que faltaron o tienen algun tipo de justificaciéon. En
este caso hay una columna de observaciones para indicar el motivo tanto
de la falta como de la posible justificacion (ver figura 11).
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Figura 11
Pase de lista

E A75|sten7C|a (Attendance)

Asistencia (Attendance) Configuracion Reporte Importar Exportar Més «

Actualizar asistencia por CSV

Pégina 1de 1
24 de octubre de 2023 12AM
Modo de vista

Sesion de clase regular Lista ordenada #

Nombre / Apellido(s) Direccién Email P R E A Observaciones

Configurar estatus para

no seleccionados #

alumno2@ejemplocon © O O @ ‘ No solicité permiso

rincipia en 17

alumno3@ejemplo.com @

B o Solicitd permiso

Guardar y mostrar pagina siguiente

Al terminar el pase de lista seleccione el boton “Guardar y mostrar pagina
siguiente”, donde le mostrara la pagina principal de la Actividad de asis-
tencia (Attendance) y se encuentran los registros de pases de lista creados.

Generacion de reportes

Dentro de la Actividad de Asistencia (A#tendance), pulse en la pestafia “Re-
porte”, le mostrara el registro completo del pase de lista de cada uno de
los estudiantes, en donde especifica las asistencias, retrasos, justificaciones
y ausencias. Asimismo, el nimero de sesiones ya tomadas, los puntos otor-
gados y el porcentaje de puntos asignados (figura 12). Puede seleccionar
uno, dos o todos los estudiantes y enviarles un mensaje interno en la mis-
ma plataforma de Moodle.
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Figura 12

Generacidn de reportes

Usuarios=

LI Nombre / Apellido(s)

& Alumno Tres

O Alumno Uno

Resumen

Usuarios: 3

Envier mensaje

Si desea descargar la informacion creada en el reporte, pulse en la pestafia
Exportar, donde se puede elegir si se exportan todos o solo algunos alum-
nos, si desea seleccionar todas las sesiones o solo las tomadas, asi como
que se incluyan las no tomadas, los comentarios y la descripcion de la se-
sion. También se puede seleccionar un periodo en especifico. Finalmente,
en “Formato”, seleccione el formato en el que descargara el reporte, que
puede ser en Excel, OpenOffice o Texto (figura 13). Luego de los ajustes
realizados dé clic en el boton “Ok”.

Asistencia (Attendance)

Direccién Email

alumno2@ejemplo.con

alumno3@ejemplo.com

alumnol@ejemplo.com

Asiﬁtencia (Attendance)

Configuracién  Reporte

Pagina 1 de 1

mportar  Exportar

Sesiones— %

Lainscripeion del
usuario principia en
24.10.2023

La inscripcién del
usuario principia en

24.10.2023

La inseripcién del
usuario principia en
24.10.2023

Presente: 0
Retrasado: 0
Excusado (Justificado): 0
Ausente: 0

oct 30
4PM
Todos los estudiantes

?

Presente: 0
Retrasado: 0
Excusado (Justificado): 0
Ausente: 0

Todoes | Todos los pasados

Estatus configurado 1

P R E A

o o 0 0

Meses || Semanas || Dias

Debajo de 100%

Sobre sesiones tomadas@

Sesiones  Puntos  Porcentaje
] o/0 0.0%
0 0/0 0.0%
0 0/0 0.0%

Resumen
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Figura 13
Exportar lista de asistencia
Asistencia (Attendance)
Asistencia (Attendance) Configuracion Reporte Importar
v Exportar
Grupo Todos los participantes #
Exportar usuarios especificas No ¢
Usuarios a expartar Alumno Dos
Al Tres
Alumno Uno
Identificar al estudiante por 1D det estudiants
Diraccién Email
Seleccionar todas las sesiones Si
Incluir sesiones no tomadas Si
Incluir comentarios Si
Incluir descripcidn de sesidn 1 Si
Inicio del periodo : : : s |6
Fin del periodo  $ " ] s | M

Formato

El uso del registro de asistencia en Moodle proporciona una serie de be-
neficios, desde el seguimiento eficiente de la asistencia hasta la mejora de
la participacion y la transparencia en la comunicacién. Sin embargo, es
esencial que su implementacién se realice de manera reflexiva, adaptando-
se a las necesidades especificas de cada curso y respetando las politicas y
normativas institucionales.
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Maddulo de actividades / CodeRunner

Introduccioén

El sistema de gestion del aprendizaje Moodle facilita la creacion de servi-
cios educativos en linea y permite la incorporacion de estrategias basadas
en las tecnologfas de la informacién para mejorar los procesos de ensefian-
za en areas muy diversas, incluyendo aquellas que tienen como objetivo el
desarrollo de habilidades de programacién. Con el desarrollo de diferentes
Plugins, Moodle ha podido extender su funcionalidad, permitiendo que las
actividades de ensefianza, aprendizaje y seguimiento a los estudiantes se
diversifiquen y simplifiquen.

CodeRunner es un plugin que extiende las capacidades de Moodle para
incluir preguntas de tipo adaptativo cuyas respuestas son instrucciones en
un lenguaje de programacion (Lobb y Harlow, 2016). Estas preguntas se
afiaden a través de un examen en la plataforma de Moodle y permite que
los estudiantes escriban y verifiquen el codigo sin salir de él (Cardone et
al., 2022), disminuyendo significativamente el esfuerzo del profesor para
revisar y permitiendo a los estudiantes mejorar sus habilidades mediante la
retroalimentacion instantanea de su trabajo (Hatano, 2021).

En este capitulo se describe coémo se configura CodeRunner para afiadir
preguntas que esperan instrucciones en un lenguaje de programaciéon. En
la siguiente seccion se resume como se instala y configura CodeRunner, se
presentan ejemplos de su uso y se describe como se pueden extender las
capacidades de las preguntas de CodeRunner con la adaptacion de las planti-
llas de preguntas. Finalmente, se exponen algunas consideraciones a tener
en cuenta cuando se usa el plugin.

Instalacion y uso de CodeRunner

Previo a su ejecucion, CodeRunner debid ser instalado en Moodle. Para ello,
se descargaron e instalaron dos plugins, uno para el tipo de preguntas y otro
para configurar el modo adaptativo. Ambos se encuentran en el directorio
de plugins de Moodle.



3. Lenguage de programacion 37

Una vez instalado, CodeRunner usa un servidor Jobe instalado en la Uni-
versidad de Canterbury para ejecutar el codigo que se va a revisar. Este es
un servidor que da soporte a tareas pequefias en diferentes idiomas y que
fue desarrollado para usarse con CodeRunner. Sin embargo, se recomienda
configurar un servidor propio con caracteristicas similares, una vez que
se utilice en el entorno de produccién. La descripcion de la instalacion de
este servidor propio se encuentra en https://github.com/trampgeek/jobe
(Lobb y Hunt, 2023).

Cuando esta instalado CodeRunner, se pueden afiadir las preguntas de
c6digo a un examen, tal y como se puede ver en la figura 1. Si el servidor
en el que se esta ejecutando no ha sido cambiado, aparecera un mensaje
resaltado en amarillo indicando que se esta utilizando el servidor de la
Universidad de Canterbury.
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Figura 1
Crear un examen para usar CodeRunner
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Dentro de las opciones para la configuracion del examen en Moodle, se
puede elegir el modo adaptativo. Sin embargo, es importante sefialar que
las preguntas CodeRunner siempre estan en modo adaptativo, independien-

temente de la configuracién del examen, ya que una de sus caracteristicas
es que los estudiantes pueden seleccionar la opciéon “Comprobar” para

verificar si su codigo pasa las pruebas definidas en una pregunta, general-
mente con una penalizacién, antes de enviatlo para su revision (Lobb y

Hunt, 2017).
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Después de que se ha creado el examen en Moodle, el siguiente paso es
afladir preguntas. Para ello, es necesario seleccionar las preguntas de tipo
CodeRunner, como se puede observar en la figura 2.

Figura 2
Insertar preguntas tipo CodeRunner

Elija un tipo de pregunta a agregar X
O & Arrastrar y soltar CodeRunner: corre cadigo enviado por
’ marcadores
estudiantes en un sandbox (entorno de
Arrastrar y soltar prueba)
O + :

sobre imagen
O ¥2  calculada

242 Calculada de
O = o
opcion multiple

22 Calcilada simole —
(®) CodeRunner

= Ensayo (auto-
O \.;'
< E calificar)

Relacionar
(O 7% aleatoriamente
respuestas-cortas

® Respuestas
incrustadas (Cloze)

Seleccionar
palabras faltantes

De manera general, las preguntas de CodeRunner se integran a un examen
siguiendo este orden de pasos: primero se elige el lenguaje y tipo de pre-
guntas que ya estan integradas en CodeRunner, luego se nombra la pregunta
y se redacta el enunciado del ejercicio que debera resolver el estudiante. A
continuacion, se especifica la respuesta esperada del estudiante, después se
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escriben uno o mas casos de prueba, y, finalmente, al guardar los cambios,
la pregunta queda lista en el examen. Lo anterior se configura en las sec-
ciones mostradas en la figura 3, que se muestran una vez que la pregunta
se haya afnadido al examen. En los siguientes parrafos se describe cada una
de estas secciones.

Figura 3
Secciones de configuracion de preguntas CodeRunner

ARadiendo una pregunta CodeRunnere

v

Tipo de pregunta CodeRunner

v

Detalles del tipo de pregunta

v

General

v

Respuesta

v

Precarga de caja de respuesta

v

Global extra

v

Casos de prueba

v

Archivos de soporte

v

Opciones de anexo

v

Marcas

Guardar cambios y continuar editando

La primera seccién que aparece en pantalla permite seleccionar el tipo de
pregunta y el lenguaje con el que trabajara el estudiante. Esto se muestra
en la figura 4.
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Figura 4
Opciones de la seccion “Tipo de pregunta CodeRunner”

v Tipo de pregunta CodeRunner

Tipo de pregunta (2 ./ Undefined

c_function
Personalizacion 7] c_program

irado de plantilla

Caja de respuesta (2] cpp_function
cpp_program

Submit buttons (2] directed_graph ¢ [ Hide checl
java_class

Stop button [+] java_method a
java_program

Retroalimentacion (7] multilanguage
nodejs

Calificada (2} eI T (- Mk da  Régimen de pena

pascal_function
Parametros de plantilla (7] pascal_program

php
python2
python3
python3_w_input
Controles de Twig (7] sql a Plantilla (Hoist templ
undirected_graph

> Detalles del tipo de pregunta

Los elementos a configurar en la seccion “Tipo de pregunta CodeRunner”

son los siguientes:

1. Tipo de pregunta. Permite elegir entre los tipos de preguntas integradas
que son (Lobb y Hunt, 2023):

a) Funciones en C (¢_function): para funciones en lenguaje C, con pruebas
en la forma printf{format_string, func(argl, arg2, ..)).

b) Funciones en C++ (gpp_function): para funciones en C++, con pruebas
en la forma cout << func(argl, arg2, ..).

c) Programas en Cy C++ (c_program y cpp_program): que requieren que el
estudiante haga un programa completo. Para cada caso de prueba se
ofrece un stdin y se especifica el stdout esperado. El programa se compila
y en el modo de calificaciéon “todo o nada”, el cédigo del estudiante
debe producir la salida correcta para todos los casos de prueba para
considerarse como correcto.
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d) Python3: en donde para cada caso de prueba, el codigo del estudiante se
ejecuta primero, seguido por el cédigo de prueba.

e) Python3_w_input: que es una variante de las preguntas Python3, en el que
la funcién input se redefine al principio del programa para que los ca-
racteres de entrada ingresados se impriman conforme sean escritos en
el teclado cuando son probados.

f) Python2: que soporta preguntas en la version dos de Python.

g) Métodos en Java: en donde los casos de prueba hacen una llamada a los
métodos escritos por el estudiante e imprimen los resultados.

h) Clases en Java: en donde los casos de prueba van incluidos en el método
main de una clase test publica.

1) Programas en Java: donde se espera que el estudiante escriba un progra-
ma completo.

j) Funciones en Ocfave: que sirve para entregas tipo Matlab.

k) PHP: donde la respuesta esperada es un archivo PHP con el cédigo
contenido en etiquetas <?php ... > y la salida es el contenido HTML
fuera de las etiquetas PHP.

Ademas, también pueden incluirse preguntas de tipo 7odejs y programas

y funciones en Pascal. Una descripcion mas completa de estos tipos de

preguntas se puede encontrar en (Lobb y Hunt, 2023).

2. Personalizacion. Permite editar la plantilla de la pregunta de tal manera
que se puede cambiar la configuracién de las preguntas al seleccionar
“Personalizar”. Estos cambios se hacen directamente en la plantilla de
la pregunta que esta escrita en la sintaxis de Twzg, que es un motor de
plantillas escrito para PHP.

3. Caja de respuesta. Permite aumentar o disminuir la cantidad de filas que
se esperan como parte de la respuesta.

4. Botén de entrega. Permite configurar opciones de entrega para los es-
tudiantes. Desde aqui se puede determinar si se permitira que los estu-
diantes revisen su cédigo sin penalizacion antes de enviatlo, en el caso
de que algunos de los casos de prueba se incluyan como ejemplos.

5. Boton de alto. Esta opcion permite a los estudiantes detener la interac-
cién con la pregunta y pasar a la retroalimentacion.
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6. Retroalimentacion. Esta opcion permite controlar la retroalimentacion
ala respuesta de los estudiantes para definir si se mantendra la configu-
racion que se haya hecho al crear el examen o si se forzara el mostrarla
u ocultarla.

7. Calificada. Permite configurar como se calificara la respuesta de los es-
tudiantes y el régimen de penalizacién a utilizar por cada intento que
hagan para responder la pregunta.

8. Parametros de plantilla. Permite modificar los parametros de la plantilla
de la pregunta para configurar cémo se presentara la pregunta a los
estudiantes. Por ejemplo, se puede configurar para que se presenten
versiones aleatorias de cada pregunta a diferentes estudiantes, restringir
el uso de algunas funciones o la cantidad de lineas en las que se debe re-
solver el ejercicio. Un listado completo de los parametros de la plantilla
y cémo se pueden modificar esta descrito en la informacion del plugin
en GitHub (Lobb y Hunt, 2023).

9. Controles Twig. Permite configurar el preprocesador utilizado para las
plantillas de las preguntas. Esta configuracién depende de los parame-
tros que se hayan elegido modificar y que se describieron en el punto 8.

La seccion “Detalles del tipo de pregunta” describe brevemente como
CodeRunner interpreta al tipo de pregunta, ampliando la informacién mos-
trada en la seccion anterior. Los detalles del tipo de pregunta permiten iden-
tificar, por ejemplo, como se deben escribir los casos de prueba o como
se inserta el codigo del estudiante dentro de la plantilla para que pueda ser
incluido en la plantilla de la pregunta. El contenido de esta seccion vatfa en
funcién del tipo de pregunta que se haya seleccionado, como se describié en
el primer punto de la secciéon “Tipo de pregunta CodeRunner”.

En la secciéon “General”, mostrada en la figura 5 es donde se redacta
la pregunta. Hay tres campos obligatorios: el nombre de la pregunta, su
enunciado y la puntuaciéon por defecto. También en esta seccion se puede
indicar sila pregunta ya esta lista o todavia se va a editar, as{ como propor-
cionar la retroalimentacién que recibira el estudiante al responderla.
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Figura 5
Ldentificacion de la pregunta
~ General
Categoria actual Por delecto en introlS_2-23_i5 (6]
Varskin Versicn 10
Creado por Maris de Ledn Sigg en martes, 3 de octubre de 2023, 1251
Mombre de la pregunts L]
Texto de 1a pregunta (]

Edtae Vista insortar Foemato | Hermamientas Tabla Ayuda
Bl BEtE» 2B FFgI @ 2 =z B

Eseribe el método melodoEnters que feciba dos valores 8 y b enteros ¥ que regress el valor de 1a suma

@ tiny
Estado do la progunta s
Puniuacidn por defecio ®
Retroalimentacién general (-] Bdnwe Vista insertae Formane Hermamisns Tabla Ayads
B/ BEtE®w o232 £ W™ = 2= B
@tiny
Nimero I [}

En la seccion “Respuesta” se describe una respuesta de muestra esperada.
Esta respuesta se valida si se selecciona el control correspondiente, como
se muestra en la figura 6. Se recomienda seleccionar la casilla “Validar al

guardar” para asegurar que el codigo de la respuesta es insertado adecua-
damente en la plantilla de la pregunta.

Figura 6
Respuesta esperada del estudiante

v Respuesta

Respuesta -] int metodoEntero(int a, int b)

Validar al guardar

En la seccién “Precarga de caja de respuesta”, mostrada en la figura 7, se

puede incluir texto que ayude al estudiante a determinar qué respuesta es
la que se espera.
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Figura 7
Informacion en caja de respuesta

v Precarga de caja de respuesta

Precarga de caja de respuesta (] 1 /I Escribe aqui tu respuesta

En la secciéon “Global extra” se puede incorporar un campo de texto de
proposito general que funcione de manera global para todas las pruebas.
Este campo se utiliza cuando se modifica la plantilla de preguntas.

En la seccion “Casos de prueba” se pueden afiadir tantos casos de
prueba como se considere necesario para probar el cédigo de estudiante.
En la figura 8 se muestran los campos a llenar para cada caso de prueba.

Figura 8
Configuracion de los casos de prueba

v~ Casos de prueba

Caso de prueba 1 [~] System.out.println(metodoEntero(3,4));

Entrada estandar [2]

Salida esperada Q 7

Datos de plantilla extra (-] 4

Propiedades de prueba: @ Usar como ejemplo Mostrar | Mostrar : Ocultar el resto si falla. Puntaje

Ordenamiento | 10

Estos casos de prueba deben documentarse de acuerdo con el tipo de pre-
gunta realizada. Como minimo, para cada caso de prueba, se debe deter-
minar el escenario en el que se probaria el codigo y la salida esperada una
vez ejecutado. Ademas, en esta seccion se puede configurar la prueba para
que funcione como ejemplo y ayude al estudiante a comprender mejor lo
que se esta solicitando en su respuesta. También se puede elegir mostrar,
ocultar, ocultar si falla u ocultar si funciona el cédigo del estudiante. Esta
funcionalidad es util para asegurar que el cédigo del estudiante pase casos
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de prueba que no necesariamente le sean visibles y evitar la posibilidad
de construir codigo que solamente pase los casos expuestos. También se
puede configurar el puntaje para cada caso de prueba cuando no se con-
figuré la pregunta como “Todo o nada” en la secciéon “Tipo de pregunta
CodeRunner” (ver figura 2). Finalmente, en esta secciéon también se puede
configurar el orden en que se guardan los casos de prueba.

En la secciéon “Archivos de soporte”, se pueden agregar archivos que
contengan cantidades significativas de datos u otra informacioén necesaria
para preguntas especificas. Estos archivos de soporte se guardan en el mis-
mo directorio de trabajo de Moodle, por lo que su tamafio esta limitado
por la configuracion del curso para archivos subidos. El manejo de estos
archivos depende de las instrucciones que se afladan o modifiquen a la
plantilla de la pregunta CodeRunner.

Ademas, también es posible permitir la anexién de archivos para las
respuestas de los estudiantes. Esto se configura en la secciéon “Opciones
de Anexo”. Las opciones para adjuntar anexos incluyen la opcién de re-
querirlos de manera opcional u obligatoria, hasta un total de tres archivos
adjuntos. También es posible configurar el nombre de los archivos espe-
rados mediante expresiones regulares y el tamafio maximo de los archivos
en un rango de 1 KB hasta 100 MB. Sin embargo, se recomienda tener
precaucion con estos archivos para evitar problemas de almacenamiento
en el servidor Jobe. Estas dos dltimas secciones se ilustran en la figura 9.
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Figura 9
Seccidn para anadir archivos de soporte y seccidn para configurar los archivos anexados en las respuestas

v Archivos de soporte

© Tamafio méximo para archivos nuevos: 2 MB
0 B Em

B Archivos

Arrastre y suelte los archivos aqui para subirlos

Archivos de soporte

v~ Opciones de anexo

Permitir anexos @ N ¢

Requerir anexos © | Losanexos son opcionales ¢

Nombres de archivo ©  Expresion regular | Descripcion I
permitidos —_— .

Tamafic maximo de archivo @ i 0kB # |
permitido (bytes) = 4

Cuando se solicita una opcién de anexo, la seccién de “Respuesta” cambia
para indicar que la respuesta del estudiante debe incluir un archivo adjun-
to. Este cambio se muestra en la figura 10:

Figura 10
Actualizacion de la seccion de Respuesta cuando se confignra la anexion de archivos

v Respuesta

Respuesta o L \(n! metodoEntero(int a, int b)

int suma;
suma=a+b;
return suma;

}

P
Anexos a respuesta de Q Tamafio maximo para archivosi nuevos: 2 MB

muestra (] BEm

®

Arrastre y suelte los archivos aqui para subirlos

m Archivos

Validar al guardar
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Una vez que se ha terminado de configurar la pregunta, esta queda inserta-
da en el examen. Un estudiante la vera tal como se muestra en la figura 11.
En el caso de esta pregunta, uno de los casos de prueba se ha seleccionado
como ejemplo.

Figura 11
Vista previa de una pregunta CodeRunner

SN ersion 1 (s recience)

Pregunta 1 Escribe el método metodoEntero que reciba dos valores a y b enteros y que regrese el valor de la suma.
Sin finalizar &
Por ejemplo:
Puntaje de
10.00 Prueba Resultado
System.out.printin(metodoEntero(20,41)); 61
Resp égimen de penalizacién: 10, 20, ... %)

Si el codigo del estudiante contiene errores, CodeRunner los indica y sefiala
donde se detectaron, como se observa en la seccion en rojo de la figura 12.
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Figura 12
Retroalimentacion de CodeRunner cuando hay errores en las respuestas

Progunta] Escribe of métoda metodoEnters que reciba dos valores a y b enteros y que regrese of valor de la suma.

mcornecta e

Puniaje de
000 Prueba Resultado

Systen.out.println(etosoEntero(20,41)); 61

Respuesta: (rigimen de penakizacién: 10, 20, . %)

Error(es) de sintaxis

_tester__.java:St error: cannot find sysbol
suma = a4 b

syseol:  variable suss
Tocation: class _tester_
—tester__.javarbr error: connot find wysbol
return sima;

sysbols  varisdle suss
Tocation: class _tester_
2 errors.

En el caso mostrado en la figura 12, donde la pregunta es del tipo “método
de Java”, el error se reporta en la clase _zester_, que forma parte de la plan-
tilla del tipo de pregunta. Para poder ver la plantilla, se deben seleccionar
las casillas “Personalizar” y “Depurado de plantilla” que aparecen en la
seccion “Tipo de pregunta CodeRunner”, justo abajo del selector de tipo de
pregunta. Al hacerlo, se hace visible la seccién “Personalizacion”, que se
muestra en la figura 13.
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Figura 13
Plantilla de pregunta CodeRunner

~ Personalizacién

e © © © ©

Si el codigo del estudiante es correcto, pasara todos los casos de prueba,
incluyendo el que se marc6é como ejemplo y aquellos que se hayan oculta-
do. En la figura 14 se muestra como veria el estudiante su pantalla luego
de responder correctamente.



3. Lenguage de programacion 51

Figura 14
Viista del estudiante cuando respondid correctamente el ejercicio

Pregunta 1 Escribe el método metodoEntero que reciba dos valoresay b

Correcta enteros y que regrese el valor de la suma.

Puntaje de Por ejemplo:

1000 Prueba Resultado
Sefalar

- System.out.printin{metodoEntero(20,41)); |61

bandera la

pregunta o 5 L
presca Respuesta: (régimen de penalizacion: 10, 20, ... %)

Reiniciar respuesta

Prueba Espera
v | System.out.println(metodoEntero(3,4)); 7
v | System.out.println(metodoEntero(20,41)); |61

Correr usando el servidor Jobe de la Universidad de Canterbury.
Esto es solamente para pruebas iniciales. Por favor configure su
propio servidor Jobe tan pronto como sea posible. Vea aqgui.

iPasd todas las pruebas! «

Terminar intento ...

Las plantillas, como la mostrada en la figura 13, muestran como se prue-
ban las respuestas entregadas por los estudiantes. Cada uno de los tipos de
preguntas mencionados en la figura 4 tiene su propia plantilla con espacios
especificos para insertar las respuestas y el codigo de los casos de prueba.
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El cédigo formado por la plantilla, las respuestas del estudiante y el
cédigo de prueba se envian a un entorno aislado, o sandbox, donde se com-
pilan, cuando es necesario, y luego se ejecutan con la salida declarada en el
caso de prueba. La salida obtenida en el sandbox se compara con la salida
esperada. Este proceso se realiza mediante Twzg, de tal manera que cuando
se procesa la plantilla, el resultado es un programa completo, dependiendo
de la respuesta del estudiante (Lobb y Hunt, 2023). Este procesamiento
permite que CodeRunner detecte como correcto el codigo que tenga varia-
ciones sencillas, como el cédigo para una funcién en C que se muestra en
la figura 15.

Figura 15
Variaciones en el cidigo aceptadas

Ejercicio 3:

Eserina una

amado segsEn que acepts res. entercs {inf, los cuales representarin ol
4y segundas. Debe devolver of iempe lotal

A en € lamado segsEn que acepts tres snoros (I, los cusles represontarin ef

tlempo on horas, minudos y seguncos. Debe devaiver ol iempa Solal en segundos. La siguiente es una emgo e hovas, m gundos. La siguents es una
Hamada o oje
it toiSags = segsEn, 1, 21; 1 €1 10+ parkmetro represents s horas. it motaiSegs = sogaEn(t, 1, 2); 1 E1 Yo parimetro roprosenta las Aoras

1 €1 2* parmotro ropevsena ios minueos. 11 E12* parimetro represanta ios minums

111 Jex pavimetro represanita kos segundos 1 61 Jr parimetro representa los segundos.

10,20, .. %)

m, int 53 {
LI H

Respuesta: (régimen de penalizacion: 10,20, %) Respuesta: (rigimen do pons
1.[int segsEnCint h, int m, int s) { 1.[int segsEnCint h,
int sec; return h * 368

sec - h* 3600 o m 60+ 5
return sec;

&

Prusba Esperado Obtenido

na
e wn

}

o printf("%d", segsEn(l, 1, 20); 3662 662

v
o printf(*sd", segsEn(d, 8, 1); 1 1 v
«  printf{"sd", segsEn(8, 1, 1)); €1 €1 v

v

v printf(*sa", segsEn(1, 8, 0)); 3600 3500
Corter usando el servidor Jobe e Iy Universidsd de Canterbury, ESIo es solamenta para

prusbas iniciales. Por favor configure su propio servidor Jobe tan pronto coma sea posible
‘Vea aqui

|Pasd lodas 108 pructias! +

En caso de que el estudiante escriba un c6digo que pase algunas pruebas,
pero no otras, podria presentarse un caso como el que se muestra en la fi-
gura 15, donde el cédigo suma 1 a la instruccién necesaria para resolver el
ejercicio, haciendo que algunos casos de prueba satisfagan la instruccion y
otros no. CodeRunner detecta esto y lo muestra al estudiante como casos de
prueba no exitosos. En este caso todos los casos de prueba son visibles al
estudiante. Por esta razon, se sugiere que para cada pregunta existan varios
casos de prueba configurados de manera diferente, utilizando las opciones
mostradas en la figura 8.
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Figura 16
Comportamiento de CodeRunner cuando algunos casos de prueba no pasan

Ejercicio 3:

Escriba una funcion en C llamado segsEn que acepte tres enteros (inf), los cuales representarén el
tiempo en horas, minutos y segundos. Debe devolver el tiempo total en segundos. La siguiente es una
llamada de ejemplo:

int totalSegs = segsEn(1, 1, 2) 1/ €1 1er parametro representa las horas.
1/ €1 2° parametro representa los minutos.

I/ E1 3er parametro representa los segundos.

Respuesta: (régimen de penalizacién: 10, 20, ... %)

Prueba Esperado Obtenido
X printf("xd”, segsEn(1, 1, 2)); 3662 3661 x
v printf("sd", segsEn(e, 0, 1)); 1 1 v
v printf("sd", segsEn(0, 1, 1)); 61 61 v
X printf("sd", segsEn(1, 0, 0)); 3600 3601 x
Correr usando el servidor Jobe de la Universidad de Canterbury. Esto es solamente para

pruebas iniciales. Por favor configure su propio servidor Jobe tan pronto como sea posible.
Vea aqui.

Su cédigo debe pasar todas las pruebas para ganar algun puntaje. Inténtelo nuevamente.

Mostrar diferencias

1.[int segskn(int h, int m, int s) {
2 return h * 3600 + m * 60 + (B
303

Las plantillas de las preguntas pueden ser modificadas para crear tipos de
preguntas adicionales a las integradas en CodeRunner. Toda la informacion
sobre cémo modificar las plantillas para cambiar los tipos de preguntas
integradas y afiadir variaciones a la forma en la que son calificadas se en-
cuentra en detalle en el repositorio de GitHub de CodeRunner (Lobb y
Hunt, 2023).

Algunas consideraciones para tener en cuenta

Aunque CodeRunner ofrece una amplia variedad de tipos de preguntas
en diferentes lenguajes de programacion, su funcionalidad se puede am-
pliar aun mas con la adaptacion de las plantillas de preguntas, incluso para
aquellas que involucren el uso de graficos. Sin embargo, para hacerlo ade-
cuadamente, es necesario comprender su arquitectura y dedicar suficiente
tiempo para utilizarlo al maximo, especialmente cuando las respuestas es-
peradas aumentan de complejidad y se busca mejorar el nivel de retroali-
mentacion a los estudiantes.

Por lo tanto, su uso es mas conveniente para tareas simples con espe-
cificaciones claras, como lo explican sus creadores, R. Lobb y J. Harlow
(Lobb y Harlow, 2016). Otro aspecto importante es la necesidad de confi-
gurar adecuadamente el servidor Jobe antes de que el curso en el que estén
las preguntas se utilice, para evitar saturar el espacio del servidor Jobe de la
Universidad de Canterbury, asi como controlar el tamafio maximo de los
archivos de soporte y los archivos adjuntos esperados en las respuestas.
El tamano de estos archivos se limita desde la configuracién del curso en
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el que estard el examen con las preguntas CodeRunner, pero es importante
tenerlo en cuenta.
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Maddulo de actividad / Game

Introduccioén

Jugar como parte del proceso educativo tiene grandes ventajas, apoya a rea-
lizar un aprendizaje significativo, brinda un soporte intelectual, emocional
y social y es una actividad creativa que ayuda a la resolucién de problemas.

Los juegos en la ensenanza de acuerdo con Flatt (2016, citado por Pa-
niagua e Istance, 2018), mencionan que los juegos ayudan a la inclusién
y experimentacién en la que el estudiantado participa, el aprendizaje se
siente como un juego, todo esta interconectado, las fallas se vuelven una
iteracién, la retroalimentaciéon es continua e inmediata y los retos son
constantes. Es aprendizaje activo (Paniagua e Istance, 2018).

Al tener un curso en Moodle, se pueden realizar actividades de reforza-
miento de conceptos a través de juegos, estas pueden ser tareas, examenes
o simplemente una actividad que apoye el entendimiento de algunas lec-
ciones; en este capitulo se muestran los tipos de juego, como configurarlos
y su utilizacion.

El plugin “Game” en la plataforma de Moodle se utiliza para crear
actividades de aprendizaje interactivas y ladicas que involucran a los estu-
diantes en desafios, competencias y juegos educativos. Este complemento
es especialmente util para fomentar la participacion y la motivacion del
estudiantado en el proceso de aprendizaje.

Para la aplicacién de juegos interactivos en la plataforma de Moodle,
es necesario que el administrador de la plataforma instale el plugin desde
el directorio oficial para que esté disponible y pueda utilizarse para crear
juegos de cuestionarios, rompecabezas, juegos de roles, juegos de tablero
y otras actividades interactivas que fomenten la participacion y el aprendi-
zaje activo entre los estudiantes.

Juegos en Moodle
En Moodle se pueden utilizar juegos como actividades que puedan refor-

zar los conocimientos. Para utilizar los juegos hay que tener algunas activi-
dades precargadas como bancos de pregunta o glosarios (Moodle, 2020).
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A continuacién, en la tabla 1 se establecen las caracteristicas de cada

uno de ellos y sus requerimientos.

Tabla 1

Reguerimientos por juego en Moodle

Juego Requiere glo-  Ultiliza pregun-  Ultiliza pregun-  Ultiliza pregun-
sario tas de respues-  tas de opciéon  tas de falso y
ta corta multiple verdadero
Ahotrcado Si Si No No
Criptograma Si Si No No
(sopa de letras)
Crucigrama Si Si No No
Sudoku Si Si Si Si
Imagen oculta Si Si Si Si
Serpientes y Si Si No No
escalera
Millonatio No Si Si No
Procedimiento

Para insertar un juego en Moodle, primero se debe agregar un “Glosario”,

para hacerlo debe asegurarse que esté activado el “Modo de edicion” y

posteriormente ubicarse en la seccion en donde se anadira la actividad,

después, pulse en “Afiadir una actividad o recurso” y dé clic en “Glosario”

como se muestra en la ﬁguta 1.
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Figura 1

Agregar un recurso Glosario

Afiadir una actividad o recurso

| Buscar

Todos Actividades Recursos

Area de texto y

medios

v O

Archivo

w0

Agendador
P a ;i ]

B B -

Certificado de Certificado
Carpeta (folder) curso personalizado
T 0 w0 o 0

B B 0O

Encuesta Examen Fuera-
predefinida Examen de-linea
vt O w0 w O

B B o

Asistencia
(Attendance) Base de datos BigBlueButton
v 0 v 0 h g |
E
Contenido
Chat Interactivo Eleccion
T 0 o 0 @ 0

m a
Google Meet™

para Moodle

ir O

Foro Glosario

v 0 w 0

Dar de alta el glosario como se aprecia en la figura 2, escribiendo el nom-

bre y la descripcion de términos.
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Figura 2
Confignrar el glosario

0 Anadiendo un nuevo Glosarioe

Expandir todo
v General
Nombre o Lean Manufacturing
Descripcion Editar Vista Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda

©¢ Bl A -2 B ¢ BMgur -

Términos de Lean Manufacturing para Ingenieria Industriaq

7 palabras @ tiny
) Mostrar descripcion en la pagina del curso @
[ jEste es el glosario global? @

TiDO de ngSi"U 7] Glosario secundario

En “Apariencia” aparecera un menu desplegable como se muestra en la
figura 3:

Figura 3
Confignrar la apariencia en el Glosario

> Entradas

v Apariencia

Formato de muestra @ [ Simple, estilo diccionario # ]
de entradas

Completo con autor
Completo sin autor

Formato mostrar @ Continuo sin autor lue en el {
aprobacién Enciclopedia BE
FAQ

Lista de entradas

Entradas por pagina Simple, estilo diccionario

~
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En estas opciones se establece el tipo de glosario, puede ser simple, com-
pleto con autor, completo sin autor, continuo sin autor, enciclopedia, FAQ
o lista de entrada. Una vez que se da de alta, entonces se guardan los cam-
bios y se regresa al curso. Una vez en el curso, se selecciona el nombre del
glosario que se ha dado de alta y se inicia con la captura de términos que
componen el glosario como se muestra en la figura 4.

Figura 4
Ingreso de términos en el glosario

E Lean Manufacturing

Glosario Configuracién Més

Términos de Lean Manufacturing para Ingenienia Industrial

Anadir entrada Importar entradas S

Vista Alfabética s Buscar Q ° fBuscar en conceptos

Mavegue por el glosario usando este indice

ecial |AJB|CIDIEIF|GIHIIJIKILIMININ]OQ|PIQIR|S|TIUIV|W[X|Y]|Z| TODAS

Cantidad de términos en el glosario

En la opcién de “Apariencia” se puede elegir hasta cuantas palabras tendra
en el glosario, si el glosario tendra términos con autor o simples, ver figura 5.
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Figura 5
Apariencia de los términos en el glosario

@ m
o 0

Anadir entrada

Se dan de alta todos los conceptos que se consideran son parte del tema
del “Glosario”, dando nombre al concepto y colocando la definicién; de-
pendiendo del tipo de glosario que seleccione, se escribiran las definicio-
nes, como se muestra en la figura 6.
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Figura 6
Ingreso de términos en el glosario

ConceitG

®

Especifique el nombre del concepto, la definicion, puede escribir una pa-
labra, ademas puede ingresar imagenes, videos o enlaces que apoyen al

estudiantado a comprender mejor el concepto, dichos iconos se muestran
en la figura 7.

Figura 7

Apoyos al mejor entendimiento de los términos en el Glosario
Concepto o

Definicién L4

-
»
4
=
~
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il
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I Haciendo | Hecho
G

Juegos en Moodle

Una vez dado de alta un glosario se podran utilizar los recursos de juegos

en los cursos en Moodle, en la figura 8 se muestran aquellos que se pueden
usar como actividades en la plataforma.



4. Juegos interactivos | 63

Figura 8
Juegos en Moodle
Juego - Juego -
Ahorcado Criptograma
w 0 w 0
Juego - Sudoku Leccidn

Juego ahorcado

Juego - Juego -
Millonario Serpientes y...
w e w0

B0 B B B

Retroalimentac Seleccion de
én grupo

El “Juego de ahorcado” consiste en escribir el nombre de un término a
partir de su definicién. Consiste en ir “adivinando” letras que conformen
la palabra. En Moodle se puede utilizar esta opcion de juego a partir de las
palabras que se tienen en un glosario determinado.

Para dar de alta la actividad de un juego de ahorcado se genera la acti-
vidad, dando el nombre y la descripcién del juego como se establece en

la figura 9.
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Figura 9
Alta del juego ahorcado en Moodle
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La configuracion del juego debe hacer referencia al glosario que se utiliza-
ra de base, se deben aplicar solamente términos autorizados por el profe-

sor, podra incluir el nimero de intentos. En la siguiente figura se muestra
el menu de configuraciones.
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Figura 10
Confignracion del juego ahorcado en Moodle

Fuente de preguntas Glosario %
Seleccione un glosario Lean Manufacturing ¢
Seleccione una :

categoria del glosario

ncluir subcategorias =
Seleccione examen B
Numero maximo de 2
ntentos

Deshabilitar resumen o %

Dentro de las opciones del ahorcado, se establece el nimero de palabras que
pueden aparecer en el juego, si se muestra o no la primera o tltima letra del
ahorcado, nimero maximo de errores por intento y algo importante si se
muestra la pregunta referente al término incluido en el glosario o no.
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Figura 11
Opciones del juego ahorcado en Moodle

®0pciones del Ahorcado

W © de palabras por

En la figura no. 12 se muestra la imagen que aparecera en Moodle, la pre-
gunta, el nimero de intentos y el avance de la calificacion que el estudiante
obtiene y las letras que ya ha utilizado.
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Figura 12
Juego aborcado en Moodle

Ahorcando a Lean

Todo aquello que no genera valor. Desperdicio

Usted tiene 5 intentos

MUD_

teras ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

Calificacién : 75 %

Criptograma

Un criptograma también conocido como “sopa de letras” aparece como
una opcién de juego en la plataforma de Moodle, esta actividad requiere
que se tenga un glosario de términos declarado del cual se sacaran las
palabras para buscarlas dentro del juego a partir de sus definiciones. Para
darlo de alta, se agrega una nueva actividad “juego criptograma”, se le da
un nombre y una descripcion, ademas se elige el glosario que se utilizara
para realizar la actividad, como se ilustra en la figura 13.
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Figura 13
Alta de criptograma en Moodle
Expand 0dO
v General
MNombre ! ] Criptograma
Pesompcion i|lavr BlI||=El== % %
O == WA ke O
Cripto-lean
Mestrar descripcién en la pagina del curso @
Fuente de preguntas Glosario #
Seleccione un glosario Lean Manufacturing #

En la configuraciéon del criptograma (figura 14) una vez seleccionada la
fuente de preguntas y el glosario dado de alta, hay que establecer solamen-
te entradas del profesor o aprobadas y de acuerdo con el criterio del pro-
fesor, determinar el nimero de intentos a realizar para que se considere
valida o se califique la actividad.
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Figura 14

Confignracion del juego criptograma en Moodle
Fuente de preguntas Glosario =
Seleccione un glosario Lean Manufacturing #

Seleccione una <
categoria del glosario.

Solamente entradas del Si ¢
profesor o aprobadas

Seleccione una :
categoria de preguntas

Incluir subcategorias lo #
Seleccione examen ¢

Numero maximo de
intentos

Deshabilitar resumen No #

Se pueden configurar las calificaciones de la actividad, de acuerdo con el
numero de intentos y la calificaciéon mas alta, asi como la minima apro-
batoria, maxima a lograr y el método de evaluacion, si fuera el promedio
de los intentos o el mas alto, en las opciones del criptograma se deja por
default los parametros establecidos. En la figura 15 se muestra un ejemplo
de la vista del juego que vera el estudiantado al realizar la actividad.
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Figura 15
Juego criptograma en Moodle
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Crucigrama

Un crucigrama o juego de palabras cruzadas también es una opcién que
se puede utilizar como actividad para reforzar los aprendizajes dentro de
la plataforma de Moodle, para darlo de alta se activa el modo ediciéon y se
selecciona como actividad Juego Crucigrama. En la figura 16 se muestra
el menu de alta, se debe dar el nombre de la actividad y se puede agregar
una descripciodn, se utiliza como fuente de preguntas un glosario que pre-
viamente se haya dado de alta.
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Figura 16
Alta del juego crucigrama en Moodle

Expandir todo

v General

Nombre (! ] Crucigrama

Descripcion 1 2~ | Bl X = = = = G
© [ B & ™ @ e O
Crucigrama-Lean
Mostrar descripcion en la pagina del curso @

Fuente de preguntas Glosario %

Seleccione un glosario Lean Manufacturing #

Para configurar la calificacion, se da la calificaciéon minima aprobatoria,
la calificacion maxima, asi como las fechas de entrega, al igual que otros
juegos se pueden elegir los métodos de calificaciéon de cada intento o bien
la calificacién mas alta. En la figura 17 se muestra la forma en la que el
estudiantado ira contestando el crucigrama que se le haya asignado.
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Figura 17
Juego crucigrama en Moodle
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Sudoku

Un sudoku es un juego matematico que trata de que se vayan llenando
casillas con numeros del 1 al 9 pero que no se deben repetir por linea o
columna, en la plataforma de Moodle se puede jugar utilizando preguntas
o bien el usuario puede ir llenando los numeros que le aparecen en las
casillas vacias.

Para generar un sudoku se activa el modo edicion y se agrega una nue-
va actividad, juego sudoku, en la figura 18 se muestra la pantalla a llenar,
debera nombratlo y generar una descripcion si asi lo desea, se establece
la fuente de pregunta, misma que puede ser preguntas o glosario, sin em-
bargo, se deben considerar aquellos que son autorizados por el profesor.
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Figura 18
Crear un juego sudoku en Moodle
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En las opciones del juego se debe elegir el maximo nimero de preguntas,
estas le ayudaran al estudiante a encontrar nimeros que van en las casillas

vacias del juego (figura 19).

Figura 19
Opciones del Juego Sudoku en Moodle

v Opciones del Sudoku

Maximo numero de [ S{ ]
preguntas

En la figura 20 se muestra el juego, como se puede observar se tienen
casillas vacias en las que el estudiante podra ir escribiendo los nimeros
que correspondan y en las casillas que tiene letras y nimeros se pueden
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llenar contestando correctamente las preguntas. Conforme se va llenando
se valida el trabajo realizado.

Figura 20
Juego sudokn en Moodle
Sudoku
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Serpientes y escaleras

Serpientes y escaleras es un juego al azar en el que el jugador va subiendo
un tablero en el que si se encuentra una escalera sube varias casillas a la
vez, pero si cae en una serpiente descendera varias casillas, en la plata-
forma de Moodle, se puede jugar contestando preguntas y avanzando de
acuerdo con lo que un dado vaya asignando en nimeros. Para agregar se
activa el modo edicién y se agrega una actividad, tal como se muestra en
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la figura 21. Se puede utilizar un glosario o preguntas de respuesta corta
y de aquellas que son aprobadas u ingresadas por parte del profesorado.
Figura 21
Agregar juego de serpientes y escaleras en Moodle

= Anadiendo un nuevo (una nueva) Juego a
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profesor o aprobadas

Las opciones de este juego parten en el disenio de donde colocar las pre-
guntas que se requieren para ir avanzando, ademas de la configuracion de
la cantidad de escaleras y serpientes que se desea aparezcan en el tablero,

la posicién de estas sale por default de acuerdo con la disposicién seleccio-
nada. En la figura 22 se muestran las opciones.
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Figura 22
Configuracion del juego de serpientes y escaleras en Moodle
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La figura 23 muestra los detalles del juego, se muestra con una estrella
color rojo el avance que lleva el jugador, el dado que se ira tirando cada
partida, y las preguntas en el lugar que se selecciona en las opciones.
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Figura 23
Juego de serpientes y escaleras en Moodle

Calificar respuestas

Dispositivo para prevenir errores, defectos, accidentes

Respuesta

4

Imagen oculta

Para este juego, se activa el modo de edicién y se crea una nueva activi-
dad denominada juego imagen oculta, se utiliza con un glosario o con
cualquier tipo de cuestionario, es importante que en la base que se vaya a
usar para trabajar haya una definicién o pregunta cuya respuesta pueda ser
texto y tenga una imagen adjunta, en caso contrario marcara un error al
ejecutar el juego, ademas hay que utilizar solo aquellos conceptos que han
sido autorizados por el profesor y por dltimo determinar la cantidad de in-
tentos que el estudiante podra realizar para que sea calificada la actividad.
En la figura 24 se muestra la pantalla correspondiente.
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Figura 24
Agregar juego de imagen oculta en Moodle
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En la configuracion es importante determinar el nimero de casillas en las
que se dividira la imagen, este nimero determinara la cantidad de pregun-
tas que se realicen, si se elige de 2x2, se haran cuatro preguntas, 3x3, nueve
preguntas y asi sucesivamente. En la figura 25 se muestra las opciones de
configuraciéon. Ademas, se debe configurar la calificacién que se le asigna-

r4 a esta actividad.
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Figura 25
Opciones del juego de imagen oculta en Moodle
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A continuacion, en la figura 26 se muestra como aparecera para el usuario
el juego. Para ir descubriendo la imagen, debera ir contestando cada una de
las preguntas, o bien contestar la pregunta que hace referencia a la imagen.
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Figura 26
Juego de imagen oculta en Moodle
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Juego millonario

Millonario es un juego que trata de ir contestando preguntas de opcién
multiple, conforme se van contestando correctamente, se va ganando di-
nero, el participante puede solicitar una vez ayuda del publico o realizar
una llamada telefénica, el juego termina cuando el concursante contesta
todas las preguntas bien o cuando se equivoca en una de ellas.

En la plataforma de Moodle se puede realizar este juego como una
actividad, estableciendo el modo edicién, en la figura 27 se muestran los
parametros.

Se utilizan como fuentes examenes previamente cargados en el curso,
sin embargo, en estos se deben utilizar preguntas de respuesta corta o de
opcion maltiple, ademas se establece el numero de intentos que se le daran
al estudiantado para realizar la actividad.



4. Juegos interactivos 81

Figura 27
Alta de juego millonario en Moodle
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En las opciones del juego se puede elegir el color de fondo y si las pre-
guntas seran en cada intento distintas y para cada uno de los estudiantes
también o no (figura 28).

Figura 28
Opciones del Juego Millonario en Moodle
®Opciones del Millonario

Color de fondo #408080

Barajar preguntas Si ¢

En las figuras 29, 30 y 31 se muestra el juego como ira apareciendo a los
estudiantes, primeramente, se muestra en la parte izquierda la pregunta
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y las opciones de respuesta y en la derecha el monto a ganar si se va
contestando correctamente. En la siguiente figura se muestra cuando el
estudiante solicita ayuda por una “llamada de teléfono” en la parte inferior
derecha se muestra la sugerencia que hace como respuesta quien “supues-
tamente” contesta la llamada. En la dltima figura se muestra la opcién si
el estudiante le preguntara a la poblacion y se le muestran porcentajes de
posible seleccion de respuesta.

Figura 29
Apariencia del juego millonario en Moodle
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Figura 31
Consulta del estudiante a la poblacion

A ganar puntos

soso 2R XX

isabilidad del estudiantadoy su contexto social

La incorporacion de juegos interactivos en Moodle puede tener impactos
positivos en la participacion, motivacion y aprendizaje de los estudiantes.
Sin embargo, es importante utilizar los juegos de manera estratégica y ali-
neada con los objetivos de aprendizaje para maximizar sus beneficios.
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Mdédulo de actividad / Google Meet

Introduccioén

En el proceso de gestion de un sitio de Moodle, existen diferentes confi-
guraciones para su funcionamiento como servidor de Sistemas Gestores
de Aprendizaje (LMS por sus siglas en inglés). Una de ellas es el protocolo
de Autorizacién OAuth 2 (autorizacion abierta) que habilita a que usua-
rios puedan ingresar con cuentas de servicios de grandes empresas de
tecnologfa. Esto es, se utiliza para permitir que diversas aplicaciones de
terceros accedan a los recursos de un usuatio en un servicio en linea, sin
que se muestren sus credenciales. Google utiliza OAuth 2 como parte de
su infraestructura de autenticacion y autorizacion para permitir que apli-
caciones y servicios externos se conecten y accedan a los datos del usuario
de manera segura.

En este capitulo, se describira este proceso para Google Workspace.
En el paquete de instalaciéon del Moodle vienen de manera adjunta diver-
sos complementos o plugins que le agregan funcionalidades extra o mejo-
ras, algunos de ellos, como en el caso del repositorio de Google Drive, el
convertidor de documentos y Google Meet, necesitan que el servicio de
Google OAuth 2 esté debidamente habilitado y configurado.

1. Autenticacion a través de los servicios de Google OAuth 2

La autenticacion a través de los servicios de Google en Moodle se realiza
por medio de los servicios OAuth 2. Se trata de un protocolo estandar
creado con el fin de permitir que un sitio web o aplicacion acceda a recur-
sos alojados por otras aplicaciones web en representaciéon de un usuario.
Estos pueden ser empleados para permitir el acceso autenticado a servi-
cios externos. Este tipo de autenticacion posibilita a los usuarios el acceso
a Moodle por medio de botones ubicados en la pagina de inicio de sesion,
mediante el uso de credenciales de servicios comunes como Google, Mi-
crosoft, Facebook y LinkedIn. La figura 1 muestra como funciona la au-
tenticacion OAuth 2 en Moodle:
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Figura 1
Autenticacion del proveedor de servicios
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El proveedor de servicios OAuth es un sistema externo situado en la nube

que proporciona autenticacion a través del “Servidor de Autorizacion” y

permite el acceso a la Interfaz de Programacion de Aplicaciones (API por

sus siglas en inglés) mediante el “Servidor de Recursos” con la generacion
de “Tokens de acceso” OAuth para un cliente especifico, en este caso,

Moodle. A continuacion, se muestra la secuencia:

1. El usuario envia una solicitud de autorizacién al proveedor de servicios
al iniciar sesién en Moodle a través de los botones de Google en la pagi-
na de inicio de sesion.

2. Si las credenciales ingresadas son validas, el servidor de autorizacion
emite un codigo, posteriormente, el usuario se autentica con Moodle.
Sila creacion de cuentas esta habilitada, se crea una nueva cuenta (no se
recomienda por cuestiones de seguridad). Si no, se le solicita al usuatio
que vincule la autorizacién a una cuenta existente con la misma direc-
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ci6n de correo electronico (este paso es automatico), Moodle le envia
un correo de confirmacién y esta informacion se registra en la seccién
de inicios de sesion vinculados en sus preferencias.

3. Al iniciar sesion en Moodle con el cédigo de autorizacién almacenado,
Google transmite un #oken de acceso. Los fokens de OAuth 2 son perid-
dicamente actualizados a través de una tarea programada.

Finalmente, Moodle utiliza este token de acceso para ingresar a recur-
sos tales como Google Drive y enlaces a archivos en este, asi como otros
servicios del proveedor. Algunas veces estos servicios requieren una cuen-
ta del sistema para conectarse (Moodle, 2022).

Se aclara que lo desarrollado a partir de este momento ha sido con
licencia de Google Workspace for Education Plus de nuestra universidad.
Todos los pasos se pueden hacer con una cuenta publica de Google, la
diferencia es que habra limitaciones en algunos de los servicios ofertados
por esta compania.

1.1 Creacion de proyecto para el servicio OAuth 2 en
Google

Lo primero que se debe tener es una cuenta de correo en Google para
poder acceder a la diversidad de servicios que ofrece esta compafifa. Una
vez ingresado, debe dirigirse a la consola de desarrolladores de Google
(https:/ /console.developers.google.com/). La primera vez que ingrese, le
pedira aceptar las condiciones del servicio (ver figura 2).
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Figura 2
Condiciones del servicio para Google Clond

Google Cloud

Te damos la bienvenida

Crea y administra tus instancias, discos, redes y otros recursos de Google Cloud desde

un solo lugar.
o CAMBIAR DE CUENTA
Pais

‘ Mexico v

Condiciones del Servicio

[ Acepto las Condiciones del Servicio de Google Cloud Platform y de las
APl y los servicios aplicables.

Actualizaciones por correo electrénico

[C] Quiero recibir correos electrénicos periédicos sobre novedades,
actualizaciones de productos y ofertas especiales de Google Cloud y
socios de la plataforma.

ACEPTAR Y CONTINUAR

Una vez alli, le aparecera la vista de API y servicios de la Google Cloud
Console, en donde puede acceder a las aplicaciones de servidor disponi-
bles de forma directa en la biblioteca (ver figura 3).
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Figura 3
API y servicios habilitados
= Google Cloud Selecciona un proyecto Q B A ® G
API APIsy servicios APIs y servicios habilitados

«$»  APIsy servicios habilitados

@  Paraverestapaging, seleccionaun proyecto.  CREAR PROYECTO
i Biblioteca
or  Credenciales

3 Pantalla de consentimiento ...

Sp  Acuerdos de uso de paginas

Debera crear un Proyecto, primero haga clic en la flecha de “Selecciona
un proyecto”, seguidamente en “Proyecto nuevo” como se muestra en la

figura 4 (Santos, 2023).

Figura 4
Crear proyecto nuevo

Seleccionar una opcion: sinorRGaNIZACION ¥ PROYECTONUEVO  }
Q Buscar en proyectos y carpetas
RECIENTES DESTACADOS TODOS

Nombre 1D

B Sin organizacién 0

Para la creacién de un proyecto nuevo se abrira una nueva pagina (ver fi-
gura 5) que solicitara que asigne un nombre, la organizacién que permitird
la vinculacién y la ubicacion de la misma. Se generara un ID del proyecto
el cual estd basado en el nombre asignado y no se podra editar mas tarde.
Dé clic en crear.
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Figura 5
Confignracion del nuevo proyecto

Proyecto nuevo

Tienes 12 projects restantes en tu cuota. Selicita un incremento o borra
algunos proyectos. Mas informacion [4

MANAGE QUOTAS[2

- Nombre del proyecto * \
| MiProyecto o ‘

|D de proyecto: miproyecto-401019. No se podré cambiar méas tarde. EDITAR

Organizacioén *

Selecciona una organizacion para vincularla a un proyecto. No podrds cambiar esta
seleccion mas adelante

- Ubicacion * g
B EXPLORAR ‘

Organizacién o carpeta superior

—

1.2. Biblioteca, APl y servicios habilitados

Una vez creado el proyecto dirfjase en el mena de API y servicios a la sec-
cién de “Biblioteca” para ver las API de Google Cloud disponibles (ver
figura 6).
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Figura 6
Biblioteca

= Google Cloud H
API APIsy servicios

«»  APIs y servicios habilitados
it Biblioteca

or  Credenciales

37 Pantalla de consentimiento ...

Za  Acuerdos de uso de paginas

En la biblioteca, busque las API que desea habilitar, porque son necesarias
para los plugins internos o externos de servicios de Google. Tal como se
dijo al inicio de este texto, el repositorio de Google Drive, el convertidor
de documentos de Google y Google Meet (p/ugins internos) necesitan que
esté habilitado el OAuth 2 en Moodle y por tanto las API correspondien-
tes para ello.

Realice la busqueda de las API de Google Drive API, YouTube Data
API v3, Gmail API y Google Calendar API. Dé clic sobre el resultado de
cada una y habilitelas (ver figuras 7, 8 y 9). Estas se reflejaran en la seccion
de API y servicios habilitados.

Figura 7
Biisqueda de API en la biblioteca

Bienvenido a la Biblioteca de AP| @

La Biblioteca de API tiene documentacién, vinculos y una experiencia de bisqueda inteligente.

Q, Google Drive AP| X

google drive api {’j
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Figura 8
Seleccion de API

11 resultados

Google Drive API
Google Enterprise API @

with the Google Drive AP, you can access resources from Google Drive to create files, manage file sharing, search for files and folders, and more.

Y

Google Drive Activity API
Google Enterprise API @
With the Google Drive Activity API, you can retrieve information about a user's Google Drive activity. This provides additional functionality on top

the Google Drive API for your app to display activity on a user's files, track changes to specific files or folders, or alert a user to new comments or
changes to files

Figura 9

Habilitar API
Google Drive API
Google Enterprise API

Create and manage resources in Google Drive

HABILITAR PROBAR ESTA API [2

Haz clic para habilitar esta API.

Al dar de alta las API de Google Drive, YouTube, Gmail y Google Meet
nos advertira que es posible que necesitemos credenciales para usatlas.

1.3. Credenciales

Al hablar de credenciales en Google Cloud Console, no es un s#ing que
proporcione una pruecba de identidad como las contrasefas o datos
biométricos que usualmente llamamos credenciales, sino que son fokens
que hacen referencia a la confirmacién de que el emisor accedi6 con las
credenciales adecuadas. Para la configuracién del OAuth es necesario crear
los dos tipos de disponibles: Clave de API y ID de cliente OAuth.



14 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

1.3.1 Clave de API

En el menu de APIs y servicios de pulse en “Credenciales” y en las opcio-
nes que muestra dé clic en “Crear credenciales” y posteriormente “Clave
de API” como se muestra en las figuras 10 y 11 (Google Cloud, 2023).

Figura 10
Crear credenciales

Credenciales -+ CREAR CREDENCIALES @ BORRAR v~ RESTABLECER CREDENCIALES BORRADAS

Figura 11
Seleccionar Clave de API

4 CREAR CREDENCIALES @ BORRAR x~ RESTABLECER CREDENCIALES BORRADAS
Clave de API
dentifica tu proyecto con una clave de API simple para verificar la cuota y e

ID de cliente de OAuth

ICIta el consentimientic ael Usuario para que v app pueda acceder a sus datos

Cuenta de servicio

Habilita 1a autentical Qe Servicor a servidor en €l nivel ae la app me

Ayudame a elegir

nde aigunas preguntas para gecidir gue 1ipo ge cregencial usar

Para autenticar solicitudes en relaciéon con un proyecto, en este caso
Moodle, se necesita una “Clave de API” (ver figura 12). Esta clave es un
identificador tnico y, es necesaria para vincular la plataforma educativa
con los servicios de Google.
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Figura 12
Clave de API

Se cred la clave de API

Para usar esta clave en tu aplicacién, transfiérela con el parametro key=API_KEY

Tu clave de API
s}

A Esta clave no tiene restricciones. A fin de evitar el uso no autorizado, te

recomendamos restringir dénde y para qué APIs se puede usar. Edita la clave de API
para agregar restricciones. Mas informacion [2

CERRAR

Esta clave es un parametro que se necesitara posteriormente para la con-
figuracion de Servicios OAuth 2 en Moodle, por lo que hay que tenerla
presente. Una vez generada la clave API, es necesario delimitar algunos de
sus parametros. Dé clic en “Clave de API 17 (ver figura 13).

Figura 13
Confignracion de la Clave de APIL.

Claves de API
[0  Nombre Fecha de creacion Restricciones Acciones
O A Clave de API 1 3 may 2023 Ninguno MOSTRAR CLAVE 3

Se deberian establecer restricciones a fin de evitar accesos no autorizados,
y también circunscribir el tipo de aplicacion que la usara. En este caso esta
clave se utilizara solo en sitios web, por lo que se selecciona la opcién co-
rrespondiente (ver figura 14). Al momento de hacetlo, le pedira especificar
dicho(s) sitio(s) web. Si omite el establecetlos, la clave de API aceptara
solicitudes de cualquier sitio. En “Restricciones de sitios web” agregue el
nombre del sitio web de su plataforma y dé clic en listo (ver figura 14).
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Figura 14
Restriccion de aplicaciones

Establece una restriccion de aplicaciones

Las restricciones de aplicaciones limitan el use de las claves de AP a sitios web, direcciones IP
y aplicaciones para Android o iOS especificas. Puedes configurar una restriccion de
aplicaciones por clave.

O Ninguno

@ sitios web

(© Direcciones IP

(O Apps para Android
O Apps para i0S

Restricciones de sitios web

Restringe las solicitudes de uso de la clave a los sitios web especificados
o

A Si queda en blanco, tu clave de API aceptara solicitudes de cualquier sitio web.

Agregar sitio web

Sitio web *
[ https://mi-nombre-de-dominio.com| ]

CANCELAR LISTO

b

[}

= Filtro Ingresar el nombre o el valor de la proj
Estado Sitio web Editar

No hay filas para mostrar

Finalmente, en las “Restricciones de API” se especifica no restringir clave
y se da clic en guardar (ver figura 15).
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Figura 15
Restricciones de API

Restricciones de API

Las restricciones de APl especifican las API habilitadas que esta clave puede llamar.

(® No restringir clave

Esta clave puede llamar a cualquier AP

(O Restringir clave
Nota: Es posible que la configuracion tarde hasta 5 minutos en aplicarse.

GUARDAR CANCELAR

U

Una vez que se establecieron las restricciones, en la pagina de “Credencia-
les” en “Claves de API” se mostrara una paloma verde en el nombre (ver
figura 16). En ese mismo espacio se podra copiar la clave al portapapeles
el string de la clave para posteriores solicitudes en Moodle.

Figura 16
Claves de API
Claves de API
D Nombre Fecha de creacion 4' Restricciones Acciones
O & clavedearit 3 may 2023 URL de referencia HTTP MOSTRAR CLAVE  $

1.3.2 ID de cliente OAuth

Nuevamente en el mena de API y servicios, en “Credenciales”, en la op-
ci6on de “Crear Credenciales”, seleccione “ID de cliente OAuth” que se
usa con el fin de identificar una app para los servidores de OAuth de Goo-
gle. Como primer paso, le pedira configurar la pantalla de consentimiento
(ver figura 17).
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Figura 17
Configurar pantalla de consentimiento.

< Crear ID de cliente de OAuth

Un ID de cliente se usa con el fin de identificar una sola app para los servidores de OAuth
de Google. Si la app se ejecuta en varias plataformas, cada una necesitara su propio ID
de cliente. Consulta Configura OAuth 2.0 [2 para obtener mas informacién. Obtén mas
informacion (2 sobre los tipos de clientes de OAuth.

Para crear un ID de cliente de OAuth, primero debes configurar la pantalla de
consentimiento

CONFIGURAR PANTALLA DE CONSENTIMIENTO

En la pagina de “Pantalla de consentimiento de OAuth”, se realizaran al-
gunas configuraciones del proyecto creado en la Google Cloud Console.
A continuacién, en “Tipo de Usuario” elegird la modalidad externa para
configurar y registrar la aplicacion, en este caso la platatforma Moodle, con
la cuenta de Google. Dé clic en crear (ver figura 18).
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Figura 18
Confignracion del tipo de nsuario

Pantalla de consentimiento de OAuth

Elige como deseas configurar y registrar tu app, incluidos los usuarios
objetivo. Puedes asociar una sola app con tu proyecto.

User Type
O Interno @

Solo esté disponible para los usuarios de tu organizacion. No necesitaras

enviar tu app para verificarla. Obtén més informacion sobre el tipo de
usuario @

® Externos @

Esta disponible para cualquier usuario de prueba con una

Cuenta de Google. Tu app se iniciarda en modo de prueba y solo estara
disponible para los usuarios que agregues a la lista de usuarios de
prueba. Una vez que la app esté lista para enviarse a produccion, puede
que debas verificarla. Obtén més informacién sobre el tipo de usuario 2

O

Danos tu opinion sobre la experiencia de OAuth

El registro de la aplicaciéon esta dividido en cuatro pasos. El primero es la
“Pantalla de consentimiento de OAuth”, en donde se llenaran los campos
de informacién de la aplicacion, consistentes en el nombre del proyecto
y en el correo electrénico con el que se cred en la Google Cloud Console
(ver figura 19).
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Figura 19

Configuracion de la informacion de la aplicacion

Informacion de la aplicacion
Esta informacion aparece en la pantalla de consentimiento y permite que los usuarios

finales sepan quién eres y come comunicarse contigo

Nombre de la aplicacion *
MiAplicacion

m

T

T

T
o

T

T

T

En “Logotipo de la aplicacién” se puede subir una imagen pequefia en
formato JPG, PNG o BMP. Se recomienda que la medida de los logotipos
sea de 120 X 120 px. Este paso no es obligatorio.

Para el “Dominio de la app” se deben establecer tres campos: la pagina
principal y los vinculos a la politica de privacidad y a las condiciones de
servicio. En la pagina principal de la aplicacion se escribe el nombre de
dominio que la plataforma de Moodle tiene establecido. Para los vincu-
los de politica de privacidad y condiciones de servicio, existe una ruta de
manera predeterminada que se aplica en ambos campos (ver figura 20):
https://mi-nombre-de-dominio.com/admin/tool/dataptrivacy/summaty.
php, solo debe sustituir mi-nombre-de-dominio.com por su dominio.

Posteriormente, en “Dominios autorizados” se debe registrar el domi-
nio de la plataforma de Moodle, esto para que se pueda identificar como
uno autorizado en la pantalla de consentimiento.
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Figura 20
Dominios antorizados

Dominio de la app

Para protegerlos a ti y a tus usuarios, Google solo permite que las apps que usan QAuth
puedan emplear los dominios autorizados. Se mostrara |a siguiente informacion a los
usuarios en la pantalla de consentimiento.

- Pagina principal de la aplicacion
l https://mi-nombre-de-dominio.com J

Proporciona a los usuarios un vinculo a tu pagina principal h

Vinculo a la Politica de Privacidad de la apli
[ https://mi-nombre-de-dominio.com/admin/tool/dataprivacy/summary.php ]

Proporciona a los usuarios un vinculo a tu pagina publica de Politica de Privacidad

Vinculo a las Condiciones del Servicio de la aplicacié
[ https://mi-nombre-de-dominio.com/admin/tool/dataprivacy/summary.php w

Proporciona a los usuarios un vinculo a tu pagina publica de Condiciones del Servicio

Dominios autorizados @

Cuando un dominio se usa en la pantalla de consentimiento o en la configuracion del cliente de
OAuth, debe contar con un registro previo aqui. Si debes verificar la app, ve

Google Search Console para comprobar si tus dominios estan autorizados. Mas informacién [2
sobre el limite de dominios autorizados

Dominio autorizado 1 *
mi-nombre-de-dominio.com ]

-+ AGREGAR UN DOMINIO

Finalmente, en “Informacién de contacto del desarrollador” se agrega el
correo electrénico utilizado en la plataforma de Moodle y pulse en guardar
y continuar (ver figura 21).

Figura 21
Confignracion de los datos de contacto del desarrollador

Informacion de contacto del desarrollador

Direcciones de correo electrénico *
—— (Y |

Google enviara notificaciones sobre cualquier cambio en tu proyecto a estas direcciones
de correo electrénico
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El segundo paso se refiere a los “Permisos”, son los que permiten que el
proyecto tenga acceso a tipos especificos de datos privados del usuario de
sus Cuentas de Google. Pulse en “Agregar o quitar permisos”, ahi se muestran
los permisos de las API habilitadas, por lo que debera escribir a un lado de
filtro calendar.cvents, y en la lista desplegada seleccionar la opcién de https://
www.googleapis.com/auth/calendar.events (ver figura 22).

Figura 22
Biisqueda de los permisos de las API babilitadas

X Actualiza los permisos seleccionados

o Solo se muestran los permisos de las API habilitadas. Si deseas agregar un permiso faltante a esta
pantalla, encuentra y habilita la API en la biblioteca de API de Google o usa el recuadro para pegar
permisos que aparece a continuacion. Actualiza la pagina para ver las APl nuevas que habilites en la
biblioteca.

= Filtro | calendar.events| X @

AVl

coincidencias) 0

https:/www.g is.com/auth/cal event

hitps://www.googleapis com,-au|n;calendar‘events.@ousy

hitps.//www.googleapis.com/auth/calendar.events.owned
hitps://www.googleapis.com/auth/calendar.events.owned.readonly

hitps://www.googleapis.com/auth/calendar.events.public.readonly

Bi latai
httns /www aaoaleanis com/auth/calendar events readonly.

emall addréss Tor your Go

ersonal info on Google

0O OO0 Oooo

Al mostrarse en la lista de API, se activa la casilla a la izquierda para habi-
litarla y posteriormente dé clic en actualizar (ver figura 23).
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Figura 23
Habilitar los permisos de las API
https://www. leapis.com/auth/calendar €
= Filtro de X @
In el nombre o el valor de la propiedad
API P Alcance Descripcién para el usuario
Google Ver, editar, compartir y borrar permanentemente todos los
Calendar API ./auth/calendar calendarios a los que puedes acceder mediante el

Calendaric de Google

Agrega permisos manualmente

Silos permisos que quieres agregar no aparecen en |a tabla que se muestra mas arriba, puedes ingresarios aqui. Cada
permiso debe estar en una linea nueva o debe separarse con comas. Proporciona la string completa del permiso
(comienza con “https://"). Cuando termines, haz clic en "Agregar a la tabla”

AGREGAR A LATABLA

Nuevamente dé clic en “Agregar o quitar permisos” y busque la palabra drive
y elija la opcion https://www.googleapis.com/auth/drive (ver figura 24). Al
igual que con la opcién de Calendar, active la AP1 y dé clic en actualizar.

Figura 24
Biisqueda del permiso de la API de Google Drive

= Filtro X @
Al Valores (es posible que no se muestren todas las coincidencias) irio

Google Drive API le Account email address

https://www.googleapis.com/auth/drive including any personal info you've

https://www.googleapis.com/auth/drive appdat 3

https://www.googleapis.com/auth/drive.file =

Ir personal info on Google

https://www.googleapis.com/auth/drive. metadata

Bi . i data in Google BigQuery and see the
hitns:/www aooaleanis com/auth/drive metadata rpgnd‘mnlv

API email’addressfor your Google Account

oo oog

Los permisos se mostraran de manera respectiva para Calendar y Drive en
sensibles y restringidos. Para terminar, dé clic en guardar y continuar en la
seccion de “Usuarios de prueba”, que es el tercer paso y no se editara. En
la seccién de resumen verifique los permisos y pulse en volver al panel.
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En el menud de API y servicios se muestra ahora un nuevo elemento
que es el panel de la “Pantalla de consentimiento de OAuth” en el que
se presenta el resumen del proyecto creado, las politicas y permisos de
acceso. Para el “Estado de publicacién” es necesario que se configure en
produccion por lo que se debe habilitar “Publicar la aplicaciéon” para que
esté disponible a cualquier usuario con cuenta de Google.

Para finalizar, regrese ala seccién de “Credenciales” y vuelva a pulsar en
“Crear credenciales”, posteriormente en “ID de cliente de OAuth”. Le pe-
dira especificar qué tipo de aplicacion utilizara para acceder a los servido-
res de OAuth de Google: “Aplicacion web”. Se activaran nuevos campos,
como el “Nombre” del cliente, los “Origenes autorizados de JavaScrip?’ y
el “URI de redireccionamiento autorizado”. Para el primer caso se pondra
el nombre de la plataforma (Moodle o como lo desee denominar), para
el segundo, el dominio de la plataforma, dando clic en agregar URI y en
el tercero pondra también el dominio de la plataforma seguido del cami-
no de redireccionamiento (ver figura 25): http://mi-nombre-de-dominio.
com/admin/oauth2callback.php, solo debe sustituit mi-nombre-de-do-
minio.com por su dominio. Clic en crear.
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Figura 25
Especificacion del tipo de aplicacion

- Tipo de apli on *

Aplicacién web - ‘

- Nombre *
Moodle ‘

El nombre de tu cliente de OAuth 2.0. Este nombre solo se usa para identificar al cliente en

la consola ¥ no se mostrara a los usuarios finales

ks

Los dominios de los URI que agregues a continuacion se incorporaran
automaticamente a tu pantalla de consentimiento de OAuth como

dominios autorizados[2.

Origenes autorizados de JavaScript @

Para usar con solicitudes de un navegador

- URI1*
https://mi-nombre-de-dominio.com

+ AGREGAR URI

URI de redireccionamiento autorizados @

Para usar con solicitudes de un servidor web

- URIT*
https://mi-nombre-de-dominio.com/admin/oauth2callback.php

<+ AGREGAR URI

Nota: La configuracion puede tardar entre 5 minutos y algunas horas en aplicarse

[ crean [EEONEEIY

Se abrira una ventana que le mostrara la confirmacién de la creaciéon del
cliente OAuth, mostrando las cadenas de caracteres del Id de cliente OAu-
th, el secreto del cliente, la fecha de creaciéon y el estado de este (ver figura
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26). E1 “ID de cliente” y el “Secreto del cliente” seran dos elementos que
se utilizaran posteriormente en la configuracion del proveedor de servicio
OAuth 2 en la plataforma de Moodle.

Figura 26
Creacion de cliente de OAuth.

Se cred el cliente de OAuth

Puedes acceder al ID de cliente y el secreto desde "Credenciales” en APl y
servicios

El acceso OAuth esta restringido a los os de prueba [£ que
aparecen en la pantalla de consentimie

ID de cliente

Secreto del cliente

Fecha de creacion 8 de mayo de 2023, 15:29:04 GMT-6

Estado @ Habilitada

¥ DESCARGAR JSON

ACEPTAR

1.2. Configuracion del proveedor de servicio OAuth 2 en
Moodle

Hasta el momento, se ha terminado de generar los insumos necesarios
para llevar a cabo la autenticacion OAuth 2 a través de los servicios de
Google, los cuales son basicamente la clave de API y el ID de cliente
OAuth. En esta seccion se mostrara la configuracion referente a la pagina
de ingreso y servicios internos tales como Google Drive y Google Meet.
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1.2.1. Servicio OAuth 2 para pagina de ingreso y servicios
internos de Google

Una vez ingresado como administrador en la plataforma de Moodle, ubi-
que el apartado de “Administracion del sitio” y siga la siguiente ruta: Ser-
vidor/Servicios OAuth 2. En la opcién de crear nuevo servicio, seleccione
Google, se abre una nueva pagina en donde debera configurarlo. Especifi-
que el nombre al nuevo servicio, en este caso se dejara tal como lo sugiere:
Google. En los campos que corresponden a “ID del cliente” y “Secreto
del cliente”, es necesario copiarlos desde la Google Cloud Console, tal
como fue visto en la seccién anterior de credenciales.

Después, habilite la opcion de “Solicitudes de ficha (token) de autenti-
cacioén via HT'TP headers” y en la seccion de “Este servicio sera utilizado”
debera seleccionar “Pagina para ingresar y servicios internos2. La opcion
de 2Requerir verificacion Email” implicara que los usuarios comprueben
su direccion de correo antes de poder iniciar sesion via OAuth 2, por lo
que se sugiere habilitarla. Todas las demas opciones se dejan por default
(ver figura 27). Finalmente, pulse en guardar cambios. Aparecera en la sec-
cion de “Servicios OAuth 27 el servicio creado: Google.

Figura 27
Creacion de un nuevo servicio en Moodle: Google

RL de base del servicio (7] https://accounts.goo.

Este servicio sera utilizad © | Pagina para ingresar y servicios infemos $

En la seccién de “Servicios OAuth 27, hay una serie de campos que mos-
traran a través de una paloma verde su habilitacién, a excepcion de “Cuen-
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ta del sistema conectada”, que aparecera con una equis roja. Dé clic a un
lado de esta para confirmar el acceso API permanente a Moodle para la
cuenta autenticada de Google (ver figura 28). Esta se usara como la cuenta
de sistema para gestionar archivos propiedad de Moodle. Pulse continuar

(Moodle, 2017).

Figura 28
Confirmacion de acceso a Moodle

Cancelar Continuar

Esta accion lo llevara a la pagina de acceso de cuentas de Google, es necesa-
rio ingresar a la cuenta con la cual ha realizado todo el proceso de registro
en la Google Cloud Console. Esta labor habra habilitado la “Cuenta del siste-
ma conectada” con una paloma verde y especificara el correo de la misma
(ver figura 29).

Figura 29
Cuenta del sistema conectada

Mostrar en

pdgina para Servicios Descubrimiento
Nombre Ingreso  ingresar como internos [>] Cuenta del sistema conectada @

G Google

Google

Es necesario habilitar algunas configuraciones, por lo que en Moodle debe
seguir la siguiente ruta: Adpinistracion del sitio/ Plugins/ Gestionar la antenti-
cacion. En la seccion de Gestionar la autenticacion (ver figura 30), debera
habilitar en “Plugins de autenticaciéon disponibles”, OAuth 2; y verifique
que esté deshabilitado el “Autorregistro basado en Email”.
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Figura 30
Gestionar la antenticacion en Moodle

Gestionar la autenticacion

Plugins de autenticacién disponibles

Nombre Usuarios Habilitar
Cuentas manuales 48
Sin ingreso al sistema 0
OAuth 2 1 @
r € S (S5 L]

Autenticacion MNet (entre servidores Moodle 0 @

Ademas, en Ajustes comunes habilite “Evitar la creacién de cuentas al
autenticarse” (ver figura 31). En este esquema de configuraciéon que se
plantea, se parte de la idea de que un usuario registrado en la plataforma
de Moodle con una cuenta de Google pueda autenticarse a través de este
proveedor de servicios. Esto implica que el administrador de Moodle haya
dado de alta previamente a un usuario. A esto se le denomina “ingreso
enlazado”. El habilitar esta opcion es para evitar que se creen cuentas en
la plataforma de Moodle a través de un ingreso valido en una cuenta de
Google. Dé en guardar cambios.

Figura 31
Habilitar la opcion de “Evitar la creacion de cnentas”

Evitar la creacién d
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Para un funcionamiento correcto de los servicios internos de Google en
relacién con los plugin instalados en la plataforma de Moodle, es necesario
configurar y habilitar algunos con las credenciales creadas en la Google
Cloud Console. Para realizatlo siga la ruta: Administracion/ Plugins/ Vista
general de plugins y busque Portafolios, Convertidores de documentos,
Bloques y Repositorios (ver figura 32).

Figura 32

Confignracion de Portafolios

Portafolios
Descarge de archivo 2022112800 Deshabilitado Desinstalar
Flickr.com 202211280 Deshaobilitado Desinstalar
Google Drive 2022112800 Habilitado Desinstalar

ePortafolio Mahara 221128 Deshabilitado Desinstalar

En el plugin de Portafolios pulse en el engrane y habilite “Activado y visi-
ble” para Google Drive (ver imagen 33) y en “Configuracion” agregue el “ID
del cliente” y el “Secreto del Cliente” y dé clic en guardar.

Figura 33
Gestion de Portafolios

Plugin Portafolio

Para el piugin de Convertidores de documentos, siga la misma ruta de bus-
queda anterior, dé clic en el engrane, verifique que Google Drive se en-
cuentre habilitado y en “Configuraciones” del mismo, seleccione el Servi-
cio OAuth 2 de Google. Pulse guardar cambios (ver figura 34).
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Figura 34
Confignracion de Google Drive

Use la misma ruta para la basqueda del p/ugin de Bloques y dé clic en el
engrane, se mostrara una tabla con los bloques configurados en la plata-
forma, habilite o confirme que se encuentra visible “YouTube” y en con-
figuracioén del mismo, inserte la “Clave API” generada en el proyecto de
Google Clond Console (ver figura 35).

Figura 35
Clave API para YouTube

Finalmente, localice el p/ugin Repositorios, pulse en el engrane y habilite
“Activado y visible” para Google Drive y en “Configuraciéon” el nombre
del plugin se deja en blanco, solo se selecciona el “Servicio OAuth 2” para
Google. También para YouTube habilite “Activado y visible” y en “Con-
figuracion” agregue la “Clave API” generada en el proyecto de Google
Cloud Console y el nombre del p/ugin se deja vacio. Clic en guardar.



112 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

Pagina de ingreso y Google Drive

De acuerdo con las configuraciones que se han mencionado en los temas
anteriores, para que el usuario ingrese con su cuenta de Gmail, es necesa-
rio que anteriormente se haya registrado en la plataforma de Moodle. Para
realizar la autenticacion por medio del correo electrénico de Gmail debera
acceder a la pagina de inicio de la plataforma y dar clic sobre el logo de
Google (ver figura 30) en “Iniciar sesién usando su cuenta en:”.

Figura 36
Pagina de inicio de la plataforma de Moodle

7 SOMOSs
ARTE. CIENCIA'Y
DESARROLLO

/NS | CULTURAL

Contrasefia

Iniciar sesion usando su cuenta en:

G Google

Espafiol - México (es_mx) v Aviso sobre cookies

Se redireccionara al inicio de sesiéon de Gmail para acceder con Google y
debera seleccionar la cuenta con la cual desea ingresar, recuerde que debe
coincidir con el correo registrado anteriormente en la plataforma. Una vez
que se selecciona, se abre una pagina en la que se indica que se encontrd
la cuenta de correo y que aun no se ha enlazado, para eso es necesario que
el usuario confirme por medio de un enlace que se envid a su correo de
Gmail (ver figura 37).
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Figura 37
Correo de confirmacion de ingreso enlazado de Gmail con Moodle

confirmacion de ingreso enlazado © ki« &

o

Administrador Usuario (via SAV)

sio inmediatamente.

Al dar clic sobre el enlace, se abrira nuevamente la plataforma de Mood-
b
le con el mensaje de confirmaciéon de que se ha hecho el registro, para
b
continuar pulse en el botéon de “Cursos” en donde se podra confirmar
que ingresé correctamente con la cuenta de correo de Gmail. Asimismo,
para enlazar el Google Drive, es necesario realizar el enlace a través de un
recurso disponible dentro de un curso, como en una tarea, un foro, un

archivo, entre otros. Para ejemplificar los pasos, se usara el de archivo (ver
figura 38).
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Figura 38
Afiadir nna actividad o recurso —Archivo— en la plataforma de Moodle
Afiadir una actividad o recurso x
Buscar
Todos Actividades
m E
Area de texto y Paquete
Archivo medios Carpeta (folder) Libro Pagina contenido IMS
LiJ v O T 0 v 0 Tt O w 0
URL
o
O mirar/buscar contenido en moodleNet

Al seleccionar “Archivo”, se abre una pagina en la que se debera configurar
el recurso con el nombre y si lo desea, una pequefia descripcion. En “Se-
leccionar archivos” podra enlazar el Google Drive de la cuenta de correo
y disponer de la documentacién que tiene archivada. Pulse en el icono de
agregar (ver figura 39). En el “Selector de archivos” dé clic en Google Dri-
ve y posteriormente en “Iniciar sesién con su cuenta’” como se muestra en
la figura 40 (Santos, 2020).
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Figura 39
Confignrar el recurso “Anadir un archivo”

0 Anadiendo un nuevo Archivoe

Expandir todo

v General
Nombre o Archivo
Descripcién [ pamafo «IB|Ill=|i= o] | B
Ruta: p
] Mostrar descripcién en la pagina del curso @
Salsccionar archivos Tamafio méximo para archivos nuevos: Sin limite
HOE -
s
Arrastre y suelte los archivos aqui para subirlos
Figura 40
Selector de archivos en la cuenta de Google Drive
Selector de archivos x
BHEmBN

*h Archives del servidor
*h Archivos recientes
&, Subir un archivo

&, Descargador de URL
n Archivos privados
9 Wikimedia

% Google Drive n con su cuenta

Th Banco de contenido
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Lo direccionara a la pagina de inicio de sesiéon de Gmail, elegir la cuenta
de correo que enlazara y confirmara que la plataforma de Moodle acceda
a Google Drive para ver, modificar, crear y eliminar archivos (ver figura
41). Dé clic en “Permitir”.

Figura 41
Inicio de sesion en Gmail desde la plataforma de Moodle

~

G Iniciar sesién con Google

edu.mx quiere acceder a tu
cuenta de Google

y

Esto permitira a edu.mx hacer lo siguiente:

& Ver, modificar, crear y eliminar archivos de @
Google Drive

Confirma que confias en _=edu.mx

Puede que estés compartiendo informacién sensible con
este sitio o esta aplicacién. Puedes ver o retirar el acceso
en cualquier momento en tu cuenta de Google.

Descubre cémo te ayuda Google a
compartir datos de forma segura.

Consulta la Politica de Privacidad y los
Términos del Servicio de uaz.edu.mx.

Cancelar Permitir

Al confirmar, dentro del selector de archivos se integrara la carpeta de Goo-
gle Drive de la cuenta de correo y podra disponer de los archivos dentro de
los recursos y actividades de la plataforma de Moodle (ver figura 42).
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Figura 42
Carpeta de Google Drive en el selector de archivos en la plataforma de Moodle

Selector de archivos x

0

> o i .

th Archives del servidor

1.2.2. Servicio OAuth 2 para Google Meet

De la misma manera en que se configuro el Servicio OAuth 2 para la pa-
gina de inicio, se debera configurar el de Google Meet, pero para este, es
necesario configurar algunos campos con otros datos. Ingrese como admi-
nistrador en la plataforma de Moodle y ubique la ruta: Adwinistracion del si-
tio/ Servidor/ Servicios OAuth 2. En crear nuevo servicio, seleccione Google.
Para el nombre se sugiere Google Meet. Copie la cadena de caracteres del
“ID del cliente” y la de “Secreto del cliente” desde Google Cloud Console,
tal como fue visto en la seccion de credenciales.

Para la opcion de “Solicitudes de ficha (token) de autenticacion via
HTTP headers” verifique que no esté habilitada y en “Este servicio sera
utilizado” seleccione “Solamente servicios internos”, los demas campos
no se modifican. Pulse en Guardar cambios (ver figura 43).
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Figura 43
Configuracion de servicio OAuth para Google Meet en la plataforma de Moodle

Editar emisor de identidad: Google

8 Instrucciones detalladas sobre | iguracion de o
Nombre 090
1D del cliente 0o
Secreto del cliente 0o
Solicitudes de ficha (token) de autenticacién via HTTP headers @
URL de base del servicio (7] https:/faccou
URL del logo [7]
Este servicio serd utilizado (7] Solamente servicios internos
Alcances |scopes) inchidos en una solicitud de ingreso. 7] openid profile email
Alcances (scopes) incluidos en una solicitud de ingreso para L7 openid profile email
acceso fuera-de-linea
Pardmetros adicionales incluides en una solicitud de ingreso [ 7]
Parametros adicionales incluidos en una solicitud de ingreso para @ sccess_type=offinelpre

acceso fuera-de-linea.

En la seccion de “Servicios OAuth 27, se visualizaran los servicios agrega-
dos, en este caso Google y Google Meet, los campos se mostraran habili-
tados a través de una paloma verde, a excepcion de “Ingreso” y “Cuenta
del sistema conectada” en Google Meet que apareceran con una equis
roja, el primero no se habilita, porque no es necesario que el usuario inicie
sesion. Sin embargo, para la cuenta del sistema, pulse a un lado de esta
para confirmar el acceso API permanente a Moodle para la cuenta auten-
ticada de Google. D¢ clic en continuar para confirmar.

2. Plugin Google Meet para Moodle

El plugin de Google Meet expande la potencia de Moodle y puede ser
utilizado para crear e impartir clases en linea. Los docentes lo pueden
emplear para crear salas sin tener que salir de Moodle, lo que unifica y
simplifica el uso de ambas herramientas. Esto se expresa en términos de
beneficio y ahorro de tiempo, ademas de que queda un registro del ingre-
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so de los usuarios a la videoconferencia en la biticora de la plataforma y
se envia por correo un informe de asistencia al profesor o creador de la
actividad especificando duracion, hora de entrada y salida en formato de
Valores Separados por Comas (CSV por sus siglas en inglés). Asimismo,
al crear el recurso de Google Meet en la plataforma de Moodle se genera
una sala de reunién en linea y un enlace directo para los estudiantes, lo que
significa que no tienen que salir de la plataforma para unirse a la reunion.

Ademas, st se dispone de la licencia de Google Workspace for Edu-
cation, Business o Enterprise le permitira grabar las reuniones en linea y
guardarlas en Google Drive para que los estudiantes puedan acceder a ellas
en cualquier momento y lugar, esto es una ventaja para aquellos que no
estuvieron en la videoconferencia en vivo.

Una vez que se realizé la configuracién de los servicios de OAuth 2
de Google en la plataforma de Moodle y la instalacién del plugin Google
Meet, se explicara el uso de este a través de la aplicacion del recurso den-
tro de un curso en la plataforma, confirme que se encuentre habilitado el
“Modo edicién” y en la seccion en donde desee agregar la videoconferen-
cia dé clic en “Afiadir una actividad o recurso”. Seleccione Google Meet
para Moodle (ver figura 44).
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Figura 44
Afiadir nna actividad o recurso —Google Meet— en la plataforma de Moodle

Buscar

Todos Actividades Recursos

B B B - @8 8

Area de texto y Google Meet™
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Paquete
contenido IMS URL
Y 0 T O

O mirar/buscar contenido en rhoodleNet

Se abrira una pagina para configurar la videoconferencia de Google Meet,
si el usuario ya realizé el enlace de su cuenta de correo, aparecera como
conectada (ver figura 45). Escriba el nombre de la sala, el cual visualizaran
los estudiantes en el curso y silo desea, agregue una descripcion. Establez-
ca la “Fecha del evento” agregando el dfa, mes, afio y hora, este campo
es importante porque se enviara la notificacion del evento a los usuarios
inscritos en el curso por medio de Google Calendar.
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Figura 45
Confignracion de la sala de videoconferencia de Google Meet en la plataforma de Moodle

Cuenta de Google conectada
-
&

v General

Nombre de lasala @

Descripcién = pamafe ~ B| T i=|i=

Ruta: p

[0 Mostrar descripcion en la pagina del curso @

Fecha del evento 5 % octubre s 2023 = | [

La seccion de “Fecha de repeticion del evento” permite al docente configu-
rar multiples repeticiones del evento, que pueden ser seleccionando uno o
mas dias de la semana o la frecuencia, si sera cada semana, cada dos semanas,
tres, etc. O bien que se repita hasta cierta fecha limite (ver figura 406).

Figura 46
Configuracion de repeticiones del evento

v Fecha de repeticion del evento

] Repetir la fecha del evento de arriba como sigue @

Repetir en Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sébado Domingo
Repetir cada ¢ | Semana(s)
Repetir hasta s s : B

Los campos en “URL de la sala” seran generados automaticamente cuan-
do se termine la configuracién de la videoconferencia, que son el enlace
que Google Meet genera para el acceso y el correo electronico del creador
de la sala. En cuanto a la “Notificacion”, se refiere al recordatorio que se
enviara por medio de Google Calendar a los estudiantes inscritos en el
curso en donde se cred la sala, ahi se debe especificar el nimero de minu-
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tos antes del inicio del evento que se enviara el recordatorio. Las secciones
siguientes no requieren modificaciones. Finalmente, guarde los cambios.
El recurso se visualizara en el curso con el icono del plugin y el nombre
que le asigné (ver figura 47).

Figura 47
Acceso en el curso a la sala de videoconferencia de Google Meet en la plataforma de Moodle

u GOOGLE MEE

Al dar clic sobre el recurso, el docente y los estudiantes visualizaran la
interfaz de diferente manera. El profesor que creé la videoconferencia,
tendra los privilegios de edicién y podra modificar cualquier campo en
la pestafia de “Configuraciéon”. Asimismo, en la pagina tendra el acceso a
la sala como anfitrién y se mostraran las grabaciones de los eventos, los
cuales se guardan en la carpeta de Google Drive “Meet Recordings”. Para
realizar la sincronizacion de los videos, debe tener su cuenta de Gmail
conectada y pulsar el botén de “Sincronizar con Google Drive” para que
se muestre en la tabla de “Grabaciones”, en ella puede elegir si se desea
mostrar u ocultar la grabacién al alumnado (ver figura 48).
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Figura 48

Sala de videoconferencia programada para los estudiantes

Configuracién Més ~

Grabacién  Nombre Fecha Duracién  Visible

{2023-06-27 martes, 27 de junio de

2023, 11:44

" o "Videoconferencia (7029)" 5 S

1:44 C

Ultin 5n: 5/10/2023 19.55

e.com/meet/answer/9308681

Los estudiantes, solo pueden visualizar el botén para “Entrar a la sala” y
las grabaciones de los eventos que el profesor dispone como “Visible” (ver
figura 49). Sin embargo, para docentes y alumnos, el acceso a la sala es el
mismo que tradicionalmente se realiza en una videoconferencia de Google
Meet y el manejo de las herramientas es igual. Al interactuar en la videocon-
ferencia, el tiempo dedicado a esta se reflejara en las bitacoras de Moodle,
porque siguen enlazados, aunque la interfaz sea la de Google Meet.
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Figura 49
Grabaciones de la videoconferencia

cn Videoconferencia

Entrar a la sala

Grabacién  Nombre Fecha Duracién

Videoconferencia bienvenida (3099) (2023-06-27 11:36 martes, 27 de junic de 2023
GMT-8) 11:44
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Mdédulo de actividad / Group Choice

Introduccioén

El plugin Group Choice o Seleccion de Grupo en Moodle permite trabajar
con varios grupos dentro de un mismo curso, su clasificacion puede partir
desde la organizacién para desarrollar un tema de exposicion, un proyecto
de investigacién, o la organizacién de un equipo de trabajo al interior de
la clase.

Group Choice, posibilita dirigir tareas a uno o mas grupos previamente
organizados para que puedan trabajar juntos en el desarrollo de las activi-
dades sefialadas por el profesor (Moodle, 2019).

La funcién del plugin

Esta actividad permite al docente organizar a los estudiantes en pequefios
subgrupos dentro del curso para realizar diversas tareas. A los estudiantes
pertenecientes a una clase les da la opcién de integrarse o autoinscribirse
al grupo al que desea pertenecer para desarrollar alguna actividad.

Se puede hacer uso del plugin para configurar materiales o espacios de
trabajo con restricciones de acceso basados en la pertenencia a cada agru-
pacion. Group Chozce brinda la posibilidad de poner disponibles los recur-
sos y actividades conforme a las elecciones de cada grupo si asi se requiere.

Ejemplo: Usted imparte el curso de Base de Datos (BD), divide a su
clase en 3 grupos: Historia de las BD, Tipos de BD y Componentes de las
BD. Para que cada grupo pueda trabajar en conjunto y desarrollar el tema
que mas les interese, se requiere de:

1. Crea los grupos con los temas a desarrollar; Grupo_Historia de las BD,

Grupo_Tipos de BD, Grupo_Componentes de las BD.

2. Cada alumno elige el grupo al cual desea pertenecer.

3. Una vez conformados los grupos, trabajaran el tema segun las indica-
ciones dadas.

4. Puede restringir el acceso a los materiales de apoyo, asi como configurar
las entregas de avances conforme a las divisiones.
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5. Al final, puede reunir a los grupos en una actividad para que todos los
participantes de la clase compartan el trabajo realizado y su aprendizaje.

Eleccién del grupo

De igual forma que en un salén de clases presenciales, cuando se solicita al
estudiantado trabajar en equipo, Moodle cuenta con el plugin Group Choice
para generar esta practica dentro de un curso en linea, en el cual los estu-
diantes podran tener la experiencia de autoorganizarse para el trabajo de
equipo en un entorno virtual.

Para hacer uso del plugin es necesario generar previamente los grupos o
clasificaciones para que el estudiante se autoinscriba a uno o mas equipos
de trabajo. Para ello debera tener activo el modo edicion, dirigirse a la pes-
tafia de Participantes/ Grupos/ Crear grupo’, en este espacio debe formar los
grupos y configurar los parametros correspondientes.

Para agregar el plugin, estando en modo “ediciéon” debera elegir la op-
cion de “Afiadir una actividad o recurso” como se muestra en la figura 1.

Figura 1
Abiadir una actividad o recurso

[ ‘ + | Adadir una actividad o recurso ]

Enseguida aparecera la ventana con las diferentes “Actividades y recursos”
disponibles en la plataforma de Moodle (ver figura 2).

! Para mas informacion sobre la creacién de grupos en Moodle, vaya a https://docs.
moodle.org/all/es/Grupos.
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Figura 2
Cunadro de didlogo para anadir una actividad o recurso
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Identifique el icono del plugin Group Choice o seleccion de grupo y pulse so-
bre él (ver figura 3). En este momento se agrega la actividad al curso para
posteriormente configurar los parametros correspondientes.

Figura 3
Icono del piugin Group Choice o seleccion de grupo

Seleccién de
grupo
w O
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Configuraciones

El “Nombre de seleccion de grupo” es un campo obligatorio y hace alu-
sién a la actividad que los grupos de estudiantes deben desarrollar. Ejem-
plo: Eleccidn de grupo para la investigacion y exposicion de temas referentes a las bases

de datos (ver figura 4).

Figura 4
Nombre de la seleccion de grupo

= Anhadiendo un nuevo Seleccion de grupoe

Expandir todo
v General

Nombre de o
seleccion de grupo

Descripcion Pérrafo ~|B/|Ill=|i=

Familia Font v = Tamaio letra v i s ¢ 3] f Ik ®

Ruta: p

] Mostrar descripcién en la pagina del curso @

En el apartado “Descripcion”, debera escribir una breve resefna en donde
se explique el objetivo de la actividad, la dinamica de trabajo y las indica-
ciones para que el estudiante tenga los elementos necesarios para elegir ser
miembro de algin grupo. Al activar la opcién “Mostrar descripcion en la
pagina del curso” el estudiante podra tener una lectura previa de las indi-
caciones. Si la deja inactiva esta informacién no podra ser vista.

El siguiente apartado se denomina “Configuraciones miscelaneas”,
como se muestra en la figura 5 y en esta secciéon se encuentran las con-
figuraciones que tienen que ver con la publicacion y privacidad de los
resultados de la eleccion, asi como el numero de respuestas (elecciones)

permitidas (Moodle, 2022).
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Figura 5
Configuraciones misceldneas

~ Configuraciones miscelaneas

Permitir inscripcion a mdltiples grupos |

Publicar resultados Mostrar resulta a estudiantes despues de que contesten ®

Privacidad de resultados Publicar resultados completos, mostrando nombres y sus elecciones &

Permitir que se actualice | No ¢

la seleccion

Mostrar columna para No #
no-contestados

Filtrar datos de No &
respuesta para usuarios

con inscripciones

expiradas o suspendidas

Limitar el nimero de@ Habilitar 9
respuestas

permitidas

Limitacién general

Aplicar a todos los grupos

Si se habilita la opcidn “Permitir inscripcion a multiples grupos” el estu-
diante podra automatricularse a mas de un grupo de trabajo. Si el objetivo
de la actividad es la agrupacién interna dentro del curso para el trabajo
en equipo, es importante que no se habilite, para que los estudiantes solo
puedan pertenecer a un grupo.

La siguiente configuracién corresponde a la publicacion de los resulta-
dos. Dentro de esta opcidon encontramos al menos cuatro tipos de para-
metros, los cuales pueden ser elegidos de acuerdo con las necesidades de
la actividad.

Al pulsar sobre las pestafias de opciones para “Publicar resultados”
mostrada en la figura 6, podra ver cuatro formas de configuracion cuyas
funciones se describen en la Tabla 1. Dependiendo de las necesidades del
curso y del objetivo planteado por el docente podran ser elegida una u
otra.
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Figura 6
Publicar resultados en configuraciones misceldneas

v Configuraciones miscelaneas

Permitir inscripcion a mdltiples grupos

Publicar resultados [ Mostrar resultados a estudiantes despues de que contesten s ]

Privacidad de resultados

Permitir que se actualice
la seleccién

Tabla 1
Configuracion para mostrar o no los resultados de la eleccion
Configuracion Descripcion
No publicar resultados a estudiantes Permite que, aun concluida la actividad,

el estudiante no pueda conocer quiénes
podrian ser sus compafieros de equipo de

trabajo.
Mostrar resultados a estudiantes después Una vez que el estudiante ha elegido
de que contesten puede ver su ubicacién en el grupo y la
eleccion del resto de integrantes.
Mostrar resultados a estudiantes sola- Esta opcién permite que el estudiante
mente hasta después de que se cerré la pueda ver los resultados una vez que se
eleccion haya cerrado la fecha establecida para la

realizacion de la actividad.

Siempre mostrar resultados al estudiante ~ Permite que el estudiante tenga la infor-
macion de las elecciones disponibles en
todo momento.

Nota. La tabla muestra las desctipciones del cémo se muestran los resultados de la elec-
ci6én de la actividad, de acuerdo con cada uno de los tipos de configuracion del plugin.

Al respecto de la privacidad de los resultados, se cuenta con dos tipos de
parametros: “Publicar resultados completos, mostrando nombres y sus elec-
ciones”, con esta configuracioén todos los participantes podran ver la infor-
macion completa de quiénes han elegido qué grupo, mientras que la opcion
“Publicar resultados anénimos, no mostrar nombres de estudiantes”, como
su nombre lo indica no muestra los datos de los integrantes (ver figura 7).
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Figura 7
Publicar resultados anonimos.

a

Privacidad de resultados Publicar resultados anénimos, no mostrar nombres de estudiantes

Publicar resultados an6nimos, no mostrar nombres de estudiantes
Permitir que se actualice } Publicar resultados completos, mostrando nombres y sus elecciones
]

Finalmente, en el apartado “Configuraciones miscelaneas”, se encuentra la
opcion de “Limitar el nimero de respuestas permitidas”. Si se inhabilita
significa que no hay un limite de seleccion y todos los participantes podran
inscribirse a todas y cada una de las opciones de grupos disponibles. Si la
configuracion es habilitada, entonces se limita a un nimero especifico de
participantes que pueden seleccionar cada una de las opciones (ver figura 8).

Figura 8
Habilitar o inbabilitar el limitar el niimero de respuestas permitidas

Limitar el nimero de @ Habilitar $
respuestas

permitidas

Limitacién general 2

Aplicar a todos los grupos

En el espacio “Limitacion general” se coloca el nimero limite y ensegui-
da se pulsa el boton “Aplicar a todos los grupos”, esto garantiza que la
configuraciéon quede aplicada para todos los grupos creados, los cuales
quedaran integrados con el mismo numero de participantes. Una vez que
uno de los grupos haya alcanzado su maximo de participantes ya no se
permitiran mas inscripciones.

Configuracién de los grupos afiadidos a la actividad

La siguiente configuracion, corresponde a la disposicion de equipos de
trabajo que el estudiante tiene para elegir. Como docente debera afadir
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los grupos que estaran disponibles al interior del curso para que los parti-
cipantes se integren a cada uno de ellos segun sus intereses (ver figura 9).

Figura 9
Grupos disponibles y seleccionados

v Grupos
Grupos(®
Grupos Disponibles Grupos Seleccionados
e
G
Tipos de BD ol
Remover
Grupo
Expandir Todos los Agrupamientos I_"m'te Para Tipos de BD:
’ . 2
psar todos los Agrupar
Doble click sobyre un agrupamiento para

expander/colapsar individualmente.
Hga doble d

ick sobre un grupo para anadirlo.

En la ventana de la izquierda “Grupos disponibles” se muestra la lista de
grupos creados previamente. Para que sean mostrados en la actividad de
Group Choice, debera seleccionar el grupo y pulsar sobre el boton “Afiadir
Grupo” para que sea enviado a la caja lateral derecha de “Grupos Selec-
cionados”, como se muestra en la figura 10.
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Figura 10
Grupos disponibles y seleccionados

¥ Grupos
Grupos®
Grupos Disponibles Grupos Seleccionados
Historia de las BD ARadir Historia de las BD (2)
SGBD SGBD (2)
Grupo i
Tipos de BD 4 Tipos de BD (2)
Remabuer
Grupo

Expandir Todos los Agrupamientos Limite Para Tipos de BD:

Doble click sobre un agrupamiento para
expander/colapsar individualmente.
Hga doble click sobre un grupo para afadirlo.

Podra observar que delante de cada nombre del grupo aparece un numero
maximo de integrantes, seflalado en un paréntesis (2), esto se debe a que
se configurd la opcidén de “Limitacién general” con ese maximo de inte-
grantes. Sin embargo, si algin grupo debe ser conformado por un numero
mayor o menot, se puede modificar desde este parametro (Moodle, 2020).
Una vez elegido uno de los grupos en la caja lateral derecha de “Grupos
Seleccionados”, en el recuadro “Limite Para” puede modificar el maximo
de integrantes de forma manual (ver figura 11).
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Figura 11

Limite mdximo de integrantes

Limitacién general 2
Aplicar a todos los grupos
v Grupos
Grupos®
Grupos Disponibles Grupos Seleccionados
Historia de las BD Afadir Historia de las BD (2)
SGBD
G
Tipos de BD e o Tipos de BD (2)
Remover
Grupo

Expandir Todos los Agrupamientos Limite Para SGBO:

3

En el ejemplo mostrado en la figura 11, podra apreciar cémo a pesar de
tener una configuracion de “Limitacién general” de 2 para todos los gru-
pos, en el equipo SGBD desde la opcidn “Limite Para” se ha agregado un
valor de 3.

Otro parametro de configuracién es la opcion del orden de los grupos
segun clertas caracteristicas. Este orden hace referencia al como los grupos
seran mostrados a los estudiantes, tal y como se muestra en la figura 12.

Figura 12
Opciones para ordenar grupos

Ordenar grupos por Valor por Defecto del sistema (actualmente fecha de creacién del Grupo) =

Valor por Defecto del sistema (actualmente fecha de creacion del Grupo)
Fecha de creacion del grupo

v Restringir res, o

Otdenar grupos por: Valor por defecto del sistema y fecha de creacion del grupo.
Los grupos seran mostrados segun la fecha de creaciéon. Por nombre, los
grupos seran ordenados y mostrados en orden alfabético.
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Restringir respuestas a un periodo de tiempo

Otro parametro que permite al docente hacer uso de la actividad de se-
leccién de grupo, tiene que ver con la configuracion de los tiempos en los
que estara habilitada, ello contribuye a una organizacién y seguimiento del
alcance de los objetivos. En la configuracion de la restriccion de respuestas
a un periodo de tiempo como en cualquier otra actividad, existe la fecha de
apertura “Abrir” y la fecha de cierre “Hasta” las cuales deberan ser confi-
guradas para que la seleccién de grupo solo pueda hacerse en un tiempo
especifico (ver figura 13).

Figura 13
Seleccion de periodo de tiempo

v Restringir respuestas a este periodo de tiempo

Restringir respuestas a este periodo de tiempo

Abrir 1 % octubre $ 2023 # 16 # 12 %

i

Hasta 5 = octubre s 2023 # 16 % 12 =

B

Una vez pasada la fecha de disponibilidad, los estudiantes ya no podran
integrarse a ningun grupo y la actividad aparecera como finalizada. Si la
configuracién para “Publicar Resultados” de la figura 6, se encuentra en
la opcién: “Mostrar resultados a estudiantes solamente hasta después de
que se cerro la eleccion”. Correspondera con la configuracion de la fecha
“Hasta” que los participantes podran ver sus respuestas y las de los demas
miembros del grupo.

El resto de los parametros pueden configurarse segin las necesidades
del curso: restringir acceso, finalizacion de la actividad, marcas y compe-
tencias. Finalmente, una vez que se ha configurado la actividad, se pue-
den “Guardar cambios y regresar al curso”, para poder visualizar como
se muestra el plugin o bien “Guardar cambios y mostrar”, si se decide
modificar algun apartado mas antes de concluir (ver figura 14).
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Figura 14
Guardar confignracion de Group Choice

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

¢Como funciona el Plugin Group Choice para los
participantes?

Como se menciond al inicio, brinda la posibilidad de que los estudiantes
de un curso puedan elegir de acuerdo con su interés, pertenecer a un gru-
po de trabajo. Una vez que la actividad ha sido agregada, sera mostrada
dentro del curso (ver figura 15) y cada uno de los participantes podra
decidir autoinscribirse a un grupo siempre y cuando este tenga plazas dis-
ponibles (Moodle, 2019).

Figura 15
Icono de Group Choice en el curso

E Eleccién de grupo para la investigacion y exposicion de los temas de BD

De la siguiente lista, debera elegir el grupo al cual que desea pertenecer para trabajar los temas referentes a las Bases de
Datos.

Una vez que el estudiante pulsa la actividad para acceder a ella, podra ver
la lista de grupos disponibles para elegir. Bastara con activar cualquiera de
las opciones y enseguida presionar el botén “Guardar mi elecciéon” para
generar el registro, como se muestra en la figura 16.
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Figura 16
Eleccion de grupo para rol de estudiante

De la siguiente lista, debera elegir el grupo al cual que desea pertenecer para trabajar los temas referentes a las Bases de Datos.

Eleccion Grupo  Mostrar descripciones

Historia de las BD

SGBD

Tipos de BD

Guardar mi eleccién

Esta opcion de configuracion “Mostrar resultados a estudiantes después
de que contesten”, descrita en la tabla 1, los estudiantes podran ver los

El resultado sera visible despues de que haya hecho su seleccion

resultados hasta que se haya guardado la seleccion. Al presionar la opcién
“Mostrar miembros del Grupo” el participante podra ver quienes han ele-
gido la misma opcién que ellos y conocer al resto de los miembros de su
equipo de trabajo.

Figura 17
Mostrar miembros del curso

Miembros

Miembros del grupo
Grupo  Mostrar i
Eleccién P ostrar descripciones / ) Ocultar Miembros de grupo
Capacidad
Historia de las BD 2/2 AlIRO;0s
Alumno Tres
SGBD 1/2 Magda Collazo Fuentes
Tipos de BD 1/3 Alumno Uno

En la figura 17 nétese que en la columna Miembros/Capacidad se aprecia
el nimero de elecciones por grupo (2/2,1/2, 1/3) con ello se pueden co-
nocer los espacios restantes para completar la maxima elegibilidad la cual
fue configurada en el apartado “Limite de respuestas”.
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Seguimiento de la actividad por parte del docente

Se puede dar seguimiento y conocer el desarrollo del plugin Group Choice
en la pestana “Ver respuestas”. En este apartado se muestra el nombre de

los participantes que han elegido cada uno de los grupos disponibles (ver
figura 18).

Figura 18
Ver respuestas de los estudiantes

Eleccion de grupo para la investigacion y exposicion de los temas de BD

Respuestas

Historia de las BD SGBD Tipos de BD
12) (L] m

Con seleccionados| Elija una accion ¢
Descargar en formato ODS
Descargar en formato Excel

Descargar en formato de texto

En este apartado se brinda la posibilidad de descargar los resultados de la
elecciéon en formato ODS, XLSX y formato de Texto, ello puede simpli-
ficar el manejo de la informacién sobre la conformacién de los grupos de
trabajo y utilizar las listas para futuras actividades. Asi mismo desde esta
opcion, el docente puede elegir a uno o a todos los participantes y eliminar
la eleccién para reiniciar el proceso, si asi se requiere (ver figura 19).
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Figura 19
Eliminar eleccion de grupo para reiniciar

SGBD
(1)

mc Magda Collazo Fuentes

Seleccionar todos /bia

Con seleccionadof} Elija una accion ¢

Elija una accion
Eliminar

Una vez que se ha hecho uso del plugin Group Choice, otra forma en la que
el docente puede conocer quienes estan integrados dentro de un grupo en
el curso, es desde la opcidn: Curso/ Participantes (ver figura 20).

Figura 20
Visnalizacion de grupos desde rol de profesor

Usuarios inscritos

4p

Apull Eroaon i
Nombee / Apellida{s) Dlveccién Email Roles Grupos {hino acceso al curso Estatus

L MO Magda Cellaza Fuentes rofosor SEBUD & ahocn Do on
Ap Alumna Dos Vistola de las DD Do o
AT Alumno Tres aturia dy les 00 & oo

i ipos de B & oo o8
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Utilizacion del plugin Group Choice para la entrega de
tareas

A modo de ejemplo, la actividad de elecciéon de grupo puede aplicarse a la
entrega de avances de las tareas o investigaciones. Para ello se debe agregar
el recurso “Tarea” y configurar los parametros: Nombre, descripcion e
instruccion de la actividad (ver figura 21).

Figura 21
Recurso Tarea con grupos seleccionados

2 Actualizando; Tareaeo

v General

o
-
=
SR
1]
il
il
F

Los parametros de: disponibilidad, tipo de envio, tipo de retroalimenta-
cioén, configuracion de entrega, son aspectos que conforme a las necesi-
dades del curso seran modificados. Para que la actividad “Tarea” funcione
con el plugin Group Choice, 1as configuraciones de entrega por grupo deben
ser las que se muestran en la figura 22:
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Figura 22
Entrega por grupo en el recurso tarea
v Configuraciones de entrega por grupo

Los estudiantes (2] Sio#

envian en grupos

nacer envio

Obligar a que todos @ s

grupo envien

105 grupos ae
estudiantes

La opcion “Los estudiantes envian en grupos”, debera estar habilita con
un “S{”; ya que esto permite que los estudiantes sean divididos conforme
al conjunto de grupos predeterminado por el plugin Group Choice. De igual
forma la opcion “Requerir grupo para hacer envio” debe habilitarse con
un “S{”, de esta forma solo los alumnos que previamente se hayan integra-
do a un grupo podrin hacer su entrega.

Finalmente, el parametro mas importante es el de “Agrupamiento para
los grupos de estudiantes” el cual debe estar en la opcion de “Ninguna”,
como se muestra en la figura 23. Con ello se garantiza que el envio sera
clasificado automaticamente en los grupos ya definidos. De lo contrario,
las entregas estaran restringidas a la pertenencia de un grupo en especifico,
lo cual provocara que se deba habilitar una tarea por grupo creado para la
actividad.
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Figura 23
Agrupamiento para los grupos de estudiantes en el recurso tarea

v Configuraciones de entrega por grupo

Los estudiantes 7] Sio#
envian en grupos

i

Requerir grupo para @ Si
hacer envio

i

Obligar a que todos @
los miembros del
grupo envien

Agrupamiento para @ Ninguno(a)
los grupos de
estudiantes Historia de las BD

Sistema Gestor de Base de Datos
Tipos de bases de datos

% Acsicma

Si se elige “Agrupamiento para los grupos de estudiantes”, el docente de-
bera elegir para qué grupo estara disponible y solo los miembros de ese
grupo podran hacer envios en ese espacio. La configuracion de “Ningu-
no” clasificara en automatico la entrega, en la figura 24 se puede apreciar
el envio desde la cuenta del Alumno uno, quien al ingresar al envio de la
Tarea se le identifica como parte del grupo de trabajo tipos de BD.

Figura 24
Estatus de entrega del estudiante en el recurso tarea

Afadir envio

Estatus de la entrega

Grupo Tipos de BD

Estatus de la entrega No se ha enviado nada en esta tarea
Estatus de calificacién No calificado

Tiempo restante 2 dias 9 horas restante(s)

Ultima modificacién

Comentarios al envio
» Comentarios (0]
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Modulo de actividad / HotPot

Introduccioén

Hot Potatoes es un programa compuesto por seis herramientas educativas
para crear ejercicios o evaluaciones con diferentes dinamicas, fue desarro-
llado por la Universidad de Victoria en Canada. Con la herramienta Hoz
Potatoes se pueden crear ejercicios interactivos y el resultado final es una
pagina web con cédigo HTML 5 que puede ser usada desde cualquier na-
vegador actualizado. Cualquier usuario que produzca ejercicios interacti-
vos con esta herramienta no necesita tener conocimientos sobre HTML o
JavaScript, el sistema es sencillo de usar y muy intuitivo, es necesario ingre-
sar datos como preguntas, respuestas, textos, pistas, entre otros, configurar
algunas opciones para personalizar su funcionamiento y posteriormente
el sistema se encargara de crear los productos finales como paginas web
listas para ser compartidas y empleadas en cualquier lugar.

La version actual de Hot Potatoes es 1a 7.0, es gratuito y puede ser des-
cargada directamente de su pagina oficial: https://hotpot.uvic.ca/. Dicha
version tiene mejoras respecto a su antecesor la 6.3, ya que puede usarse
en diferentes dispositivos, mejora su funcionamiento en dispositivos tac-
tiles, mejora y correccién de errores en ejercicios de arrastrar y soltar, se
pueden incluir elementos multimedia en los ejercicios como audio o video
y se mejoro la apariencia de los ejercicios.

La pagina ha dejado de brindar soporte técnico, por lo que se sugiere
una pagina de ayuda de parte de otros usuarios: https://groups.google.
com/g/hotpotatoesusers, sin embargo, en la pagina oficial incluye tutoria-
les para aprender a usar el programa y mejorar en la practica de creacién
de ejercicios.

Las herramientas de Ho# Potatoes son las siguientes:

*  JQuiz: ejercicios de cuestionarios con preguntas de opcion mdltiple,
respuesta corta y de selecciéon multiple.
*  JClose: ejercicios para llenar espacios vacios a partir de un texto, tam-

bién incluye ejercicios para llenar espacios con menus desplegables y

preguntas individuales.
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* JCross: ejercicios tipo crucigrama, incluye informacién de cada palabra
y opcién de ayuda o pistas si al usuario se le complica resolverlo, esto
baja su puntaje o calificacién cada vez que pide ayuda.

e JMix: ejercicios de oraciones desordenadas. L.a dinamica incluye una
oracion o texto desordenado por palabras o pequenas frases y el usua-
rio tiene que ordenarla correctamente. También incluye pistas y verifi-
cacion de avance. Se oprimen las palabras o frases para ordenar o bien
existe la opcién de arrastrar y soltar.

*  [Match: ejercicios para seleccionar la respuesta correcta de opciones
desplegables, o bien de emparejamiento de arrastrar y soltar.

*  The Masher: es una herramienta diferente a las anteriores, ayuda a uni-
ficar todos los ejercicios realizados en una pagina, funciona como un
catalogo de todos los ejercicios realizados, tiene mend y navegacion
entre ellos, también el resultado es una pagina HTML.

Diferencias entre Hot Potatoes y Paquete SCORM

Hot Potatoes se define como un conjunto de aplicaciones de software que
permiten a los docentes crear diversos tipos de ejercicios interactivos en
linea como: crucigramas, ejercicios de opcion multiple, rellenar huecos,
entre otros. Este tipo de actividades se pueden generar por Ho# Potatoes de
manera independiente, es decir, se ejecutan en navegadores web sin estar
alojados en un Sistema Gestor de Aprendizaje (LMS por sus siglas en in-
glés) especifico.

El paquete de Modelo de Referencia para Objetos de Contenido Com-
partible (SCORM por sus siglas en inglés), es un conjunto de estaindares
técnicos que permiten la creacion y distribucion de contenido educativo
e interactivo en linea, esta disefiado para que se pueda usar en diferentes
LMS, sin embargo, deben seguir ciertos esquemas para asegurar su inte-
roperabilidad.

Es decir, la principal diferencia radica en el propésito y la funcionali-
dad, SCORM es un estandar para la creaciéon de contenido educativo en
linea que se integra con LMS, mientras que Ho# Potatoes es una herramien-
ta para crear ejercicios interactivos sin centrarse en la interoperabilidad
con sistemas LMS especificos, o sea, se puede usar Hot Potatoes para crear
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contenido interactivo y luego, si es necesario, empaquetar ese contenido
como un objeto SCORM para integrarlo con un LMS compatible, como
por ejemplo: Moodle.

A continuacioén, se muestra el proceso de la creacién de un ejercicio
de Hot Potatoes, su publicacion y configuraciéon en Moodle, se eligié JCross,
para aprender a usar las demas herramientas se sugiere consultar el tutorial
que se incluye en la pagina oficial: https://hotpot.uvic.ca/ tutorials7.php

Configurar un ejercicio de Hot Potatoes para insertar en
Moodle como médulo de HotPot

En este ejemplo se toma un ejercicio de Jeross, el cual es un crucigrama de
palabras horizontales y verticales con sus respectivas pistas y ayuda, asi
como el botén de verificar avance, la tematica de este ejercicio es astros
del sistema solar (ver figura 1).

Figura 1
Interfaz de la herramienta Jeross de Hot Potatoes version 6

X O JCross: Z2\home\eduardora\Escritorio\hotpotatoesversion6\cru
File Edit Insert Manage Grid Options Help

%&Hﬂ@@i\ﬂxmﬂ\f:% 2

[ ERCURI O
Titte | @
| u
R| Wlulpl T|ER
PlanefasSS o u
PILUTON -
A B ]
g N 0
VENUS
F
T
Ad -
A s oL
< >
Y
" [ Config: englishé.cfg [ Grid size: 10x 13 /;

Nota. Grafico de autoria propia usando Hot Potatoes 6
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En la figura 1 se observa la interfaz de la herramienta Jeross, una breve des-

cripcién de su funcionamiento se marca con lineas y nimeros:

1. Crea la estructura del crucigrama a partir de una lista de palabras que se
escriben en una lista.

2. Se agregan las pistas de las palabras insertadas en la lista agregada en el
punto anterior.

[SM)

. Se escribe el titulo del ejercicio.

4. Se configuran las opciones del ejercicio, tales como subtitulo del ejerci-
cio, instrucciones, retroalimentacién o avisos tras cada intento o aciet-
to, botones de navegacion, colores de letra y de fondo, tiempo limite,
incluir las pistas debajo del ejercicio, entre otras.

Una vez configurado, en la figura 2 se muestra como guardar el ejerci-
cio en formato HTML para poder usarlo en Moodle

Figura 2
Crear formato para pdgina web
@ - 0 JCross: Z:\home\eduardora\Escritorio\hotpotatoesversion6\cru
File Edit Insert Manage Grid Options Help
B New ari+N | % By B ;hg|@| 2 |
& open Cul+0 | -
EI_Save o TR
B saveas
&7 Add Reading Text cri+R U P I T |E R
§C§ Add Metadata Ctri+M H
2 Create le Package
§%? Create SCORM 1.2Package F28
{54 Export for Printing Ctri+P

crucigramaplanetas jcw -

crucigramaplanetas.jcw
¥ Exit Ctri+Q

AI @ O L
| Config: englishé.cfg | Grid size: 10x 13 e

Nota. Grafico de autoria propia usando Hot Potatoes 6
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La ruta para generat el archivo web es Archivo/ Crear pagina web/ Formato Es-
tandar o bien oprimiendo el botén de acceso rapido Fo. Posterior a seguir
la ruta anterior, se guarda el archivo en la carpeta deseada, si se incluyen
imagenes debe tener todos los archivos en la misma carpeta.

Ahora ya que se tiene el archivo del ejercicio, que puede ser creado
en cualquiera de las herramientas de Ho# Potatoes (Jquiz, [close, Jcross, Jmix,
Jmatch), en formato HTML se procede a insertarlo en Moodle. Para ello
se debe iniciar sesién en una cuenta propia de Moodle como facilitador,
se ingresa a la asignatura en la que se desea incluir el ejercicio, se procede
a activar el modo edicién y se ubica en la seccion o unidad fijada, luego se
pulsa afiadir actividad o recurso, tal como se muestra a continuacién en la
figura 3.

Figura 3
Abiiadir una actividad o recurso en Moodle
Péagina Principal (home) Tablero Mis cursos ﬂﬂ © ER v Mado de edicién @)

+ | Afiadir una actividad o recurso
Afiadir topico

v 3 Ejercicios HOT POTATOES »

+ | Afadir una actividad o recurso

\

Afadir tépico \

v Topico/tema 4 » i

+ | Afiadir una actividad o recurso

Afiadir tépico

Nota. La figura muestra los pasos para entrar a una cuenta con rol de facilitador,
activar modo edicién y afiadir una actividad o recurso. Grafico de autoria propia
usando plataforma Moodle.

A continuacion, se elige la pestafia de actividades y buscamos el icono de
HotPot, como se muestra en la figura 4.
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Figura 4
Ariadir actividad HotPot

Afiadir una actividad o recurso

Buscar

Todos Actividades Recursos

0 B B8

Asistencia

Agendador (Attendance)
P o 0
E
Contenido

Chat Interactiva
o 6 T 6
Foro Glosario
A ] w e

b

Base de datos

(i ]

Eleccion

b

(i]

H5P

b

(i]

BigBlueButton
v @

Encuesta
predefinida

FA i ]

Herramienta
externa

A i ]

x
. =
Certificado de Certificado
curso personalizado
o 0 w 0
Examen Fuera-
Examen de-linea
w0 i 0

s/

Afadir un nueva HotPot

HotPot Jclic
w0 w 0

Nota. Imagen que muestra afiadir una nueva actividad de HozPor. Grafico de
autorfa propia usando Moodle.

Luego pide incluir un “Nombre” a la actividad (1), también pide incluir
el “Archivo origen”, el cual se puede arrastrar desde otra carpeta y soltar
en el area indicada, o bien en el primer icono agregar el archivo desde el
directorio donde se encuentra (2). Se carga el archivo web con extension
HTML que se generd en los pasos anteriores. También se puede configu-
rar la actividad con algunas opciones que tiene una actividad Tarea, tales
como con control de acceso, restricciones, calificaciones, finalizacién, en-
tre otras. Finalmente, se pulsa en “guardar cambios y regresar al curso” o
en “guardar cambios y mostrar” para ver la actividad (4), como se muestra

en la figura 5:
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Figura 5
Agregar el archivo web con extension HT ML

Gestién del curso a nivel docente

= Afiadiendo un nuevo {$a=what} a 3 Ejercicios
HOT POTATOES«

v General
Homisa (] Ten T eSpeci L ]
OO & & HOE B
- e
st v e Dot "
4 arean boRs D

2

Pagina de inicio

w

Pagina de salida

Maostrar

v

Control de acceso

v

Opciones de revisién

-

Restricciones extra sobre los intentos

w

Calificaciones

Configuraciones comunes del médulo

-

Restringir acceso

-

Finalizacién de actividad

-

Marcas

-

Competencias

i MERcacion OF CHETHND 09 SONBREI0 ©

4

Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.

B Roguenoo

Si pulsa “Guardar cambios y mostrar”, entonces comprobarfa que la acti-
vidad funcione correctamente, como lo muestra la figura 6:
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Figura 6
Comprobacion de la actividad

Ejercicio Jcross o Abandonar
Crossword
[s22]

word, then click on *Check” to check your answer. If you are stuck, you can click on "Hint* to geta free letter. Click on a number in the grid to see the clue or clues for that number.

es mercurio | Enter | Hint

Check
Across: Down:

1.E5 un planeta que no tiene satéltes 2.6 tiene el un tierra

3.Es6l planeta que tiene 80 lunas. 4.E5 un satéiite de marte

5.Dejé de se planeta por su comportamiento errante 6. los mares
7.Es el planeta més calente
8.Astro que se compone principaimente de hidrégeno

Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.

A continuacion, se da paso a la participacion de los alumnos, en este caso
desde la cuenta de un alumno se hizo la actividad para el reporte de ca-
lificaciones desde el rol alumno y también desde el rol de facilitador. En
la figura 7 se observan las calificaciones desde la vista de un alumno, que
realiz6 la actividad del crucigrama.
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Figura 7
Reporte de calificaciones desde rol alunino

Ponderacién Contribucién al total
item de calificacién calculada Calificacién  Rango je Rango i ion  del curso
~ Gestién del curso a nivel docente
(Competencia: Andlisisy 000 % - i = = BTN
(Vacia)
Y- 0.00%
B Evaluacion 1 Vacla] 010 - . 0.00%
000%
B Eemplotarea (Vacla) 0-100 - - 0.00%
xaven 000% ;
& Ejemplo examen (Vacia) - 010 - - 000%
o 000% )
© Examen simitio (Vacia) - o-10 - - 0.00%
L] Crucigrama Anatémico 16.67 % « 8200 0-100 8200 % na 1367 %
B crucigrama hotpot 1667 % 100.00 0-100  10000% 114 16.67 %
& it 1667 % 75.00 0-100 7500% 4 1250 %
& Epercicio Jeross 16.67 % 10000 0-100  10000% 114 1667 % |

Nota. Grafico de autorfa propia usando Moodle.

A continuacién, se muestra cémo el docente accede a las calificaciones de
los alumnos en la figura 8, y en la figura 9 se muestra el reporte de califica-
ciones desde la cuenta del facilitador.

Figura 8
Acceso al reporte de calificaciones de los alumnos

Gestion del curso a nivel docente

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Reportes Mas v

v General » Colapsar todo

@ FORO
Avisos &

Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.
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Figura 9
Reporte de calificaciones del grupo
Pagina Principal (home) Tablero Mis cursos C\ © ER v Modo de edicion @)
Nombre / Apellido(s) # @ Crucigrama Anatémico & & (@ crucigrama hotpot 2 & @ match 2 & |8 Ejercicio Jeross & & Total del c
DA Q @ #a o o
Andre 4] |; |¥‘ 4 |—/
% Q o sa o o
_1 \ L L1 L]
o a o aa o o
1 1 L] 1
™ Q o saq o o
1 C 1 L1 L1 1]
o a o s a o o
(MTIE j —| |_—/ :l I:
[Tl a o sa @ o
delos ] [ [ |
= @ sa o o
|
- Q o sa o o
| \ [ 1 \
= e s sa s A
j 82.00 100.00 75.00 100.00 |
?
Promedio general (14) 5.86 (14) 714 (14) 5.36 (14) 714 (14)

Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.

Configurar ejercicio de Hot Potatoes para insertar en
Moodle como paquete SCORM

Ya que se tiene el ejercicio listo (ver figura 1) se procede a generar el pa-
quete SCORM en Hot Potatoes, con la siguiente ruta Archivo/ Crear paguete
SCORM 1.2 o bien oprimiendo el botén de acceso rapido F8, como se
muestra en la figura 10:
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Figura 10
Crear paquete SCORM
@ - O JCross: C:\users\eduardora\Escritoric\HotPotatoes Ejercicios\sistemasolarcr
File Edit Insert Manage Grid Options Help
‘B New Cri+N ko ¥ [{‘-ﬁ,|ﬁ|@| 2 |
& Open cri+0 |
H save Ctrl+S
2) save As ( \%
R Ol DIE|S
&7 Add Reading Text culi+R | N
7 Add Metadata Ctri+M T
B Create Web page YT AN s oL
Z Create Zip Package F7
Ereate SCORM 1.2 Package f
224 Export for Printing Ctri+P TER
D U
sistemasolarcrucigrama. jow )
¥ es a0 b B O s
P
A MARTIE
< >
Y
| Config: english7 cfg | Grid size- 11x12 2

Nota. Grafico de autoria propia usando Hot Potatoes 7.

Se elige la carpeta y se guarda con el nombre deseado, el resultado es un
archivo comprimido en ZIP, el cual se usara en la plataforma de Moodle.
Desde la cuenta de docente en Moodle y habiendo activado el modo edi-
cién se procede a agregar una nueva actividad como se hizo en la figura
3. En esta ocasion se pulsa la pestafia actividades y se busca el icono de
paquete SCORM, como se muestra en la figura 11:
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Figura 11
Afiadir un nuevo paquete SCORM

Aiadir una actividad o recurso H
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Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.

Después aparece el espacio para afiadir el archivo que generd el paquete
SCORM como formato en ZIP en la aplicacion de Ho# Potatoes, ahi mismo
solicita “Nombre” de la actividad y configuracién como una tarea (ver figura
5). Se muestra a continuacion en la figura 12 la subida del archivo ZIP.
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Figura 12
Subida del paguete SCORM en archivo ZIP

Gestion del curso a nivel docente

Curso  Configuracién Participantes  Calificaciones  Reportes Mas ~

= Afiadiendo un nuevo {$a>what} a 3 Ejercicios
HOT POTATOESe

Expandir todo
v General
Nombre o
Descripcién 1 Av B T =2ElzE s
© @B ¢ A e O
v
Mostrar descripcion en la pagina del curse @
v Paquete
Paqueta © Tamaiio maximo para archivos: 850 MB, nimero maximo de archivos: 1
& 8 HEE®
Uitima modificacion Tamano Tipo
T 3/10/23, 00:21 201 KB Archive (ZIP}

Tipos de archivos aceptados:

applicationfxmi xmi
Archive (2IP) zip

Nota. Grafico de autorfa propia usando Moodle.

Se pulsa “Guardar cambios y mostrar’”, v la interfaz se muestra un poco
y > Y
diferente, antes de entrar a realizar la actividad nos da los datos: intentos
b
permitidos, intentos realizados, método de calificacion y calificacion in-

formada. Las opciones mencionadas se establecen en la configuracion de
la actividad.
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Figura 13
Actividades con plugins HotPot y pagquete SCORM

v 3 Ejercicios HOT POTATOES

. o Marcar como hecho
@ Ejercicio Jcross

Sl Marcar como hecho
Ejercicio jcross2 —————

Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.

En la figura 13 se muestran las actividades que se crearon con los plugins
HotPot y paquete SCORM. Finalmente, se le permite la participacion al
estudiante, las figuras 14 y 15 muestran la previsualizaciéon y la actividad
en curso.

Figura 14
Previsualizacion de la actividad de Hot Potatoes insertada en Moodle
desde el plugin paguete SCORM

GCND | Ejercicio jeross2

E Ejercicio jcross2

Marcar como hecho

Vista previa

Numero de intentos permitidos: Sin limite
Numero de intentos realizados: 0
Método de calificacién: Intento mas alto
Calificacion informada: Ninguno(a)

Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.
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Figura 15
Actividad |Cross de Hot Potatoes en Moodle por medio del plugin paquete SCORM

'a Ejercicio jcross2

Saie do s actividad

Sistema solar
Crossword

Complete the crossword, then click on "Check™ to check your answer. If you are stuck, you can click on "Hint” to get a free letter. Click on a number in the grid to see the clue or clues for that

Across: Down:

3.Son cuerpos concentrados cuyo tamafa varia entre los S0 metros y 1000 kilmatros de dismetro 1. Planeta que no tiene satélites

5. Planeta mas grande y forma parte de los planetas gaseosos 2. Llamado asi por ¢l dios griego de los mares
6. Satélte de marte 4. Nombre que le dieran los griegos a la luna de la tierra
7. Liamado asi por el dios de la guerra 6. Dejé de ser planeta por su lejania y su brbita errante

Nota. Grafico de autorfa propia usando Moodle.

Cuando los estudiantes completen la actividad de Ho# Potatoes dentro del
plugin HozPot y del paquete SCORM, sus calificaciones se registraran en el
libro de calificaciones de la plataforma de Moodle, en la figura 16 se pre-
senta el reporte de calificaciones del rol docente de las actividades:
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Figura 16
Reporte de calificaciones del docente de las actividades HotPot y SCORM
Pagina Principal (home) Tablero Mis cursos Q¥O ER v Mod
Nombre / Apellido(s) * * /@ crucigrama hotpot ¢ ¢ @& match $ & | & Ejercicio Jeross $ & ”E Ejerciciojcross2 ® & | X T
DA | 3 &4 Q fod & & Q
Andres ] L] L] L] L1
D ' & Q o o & Q
il ] L] 1] L]
- ' o Q @ @ @ Q
] C 1] ] ] ]
e b & Q @ ) @ Q
1 L1 L] L] [ ]
G\ ' & Q @ ) % Q
T ] L] C ] L] L]
Al ' e Q @ @ @ Q
o 1] L] L] ] L]
Y ' & o @ & Q
] L] L] L] [ ]
DE | k & Q & & & Q
] [ ] [ ] [ 1]
vE Erick b & Q o T e Yo a
3] 75.00 100.00 81.00

Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.

Para terminar, se muestra un ejemplo en la figura 17 de un cuestionario
realizado en Jquiz del software Hot Potatoes, como muestra de que se puede
incluir en Moodle cualquier ejercicio de las herramientas que ofrece Hoz
Potatoes.
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Figura 17
Ejemplo de Jquizz insertado en Moodle

Salir de la actividad

Ejercicio del sistema solar
Quiz

Your score is 100%.,
Questions completed so far: 1/3.

Selene era la titdn que personificaba la | Show all questions

luna, hija de los titanes Hiperidn y Tea
Your score is 100%.
Questions completed so far: 1/3.

Es el nombre griego del sat{

A7 Minerva
B. 7 Luna

C v Selene

D. ;J Sofia

OK

Nota. Grafico de autoria propia usando Moodle.

Nota final:

El ejemplo realizado con el plugin de HotPot se realizé con el software de
Hot Potatoes version 6, mientas que el ejemplo realizado con el plugin de
paquete scorm se realizo con el software de Ho# Potatoes version 7.
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Maddulo de actividad / Interactive Content — H5P

Introduccioén

H5P es un desarrollo de la comunidad que lleva el mismo nombre, el cual
facilita que se pueda crear contenido interactivo de una manera mas rapida
y pueda ser utilizado o compartido por ejemplo dentro de una plataforma
LMS, sin limitarse solamente a esta. H5P es una abreviatura de paquete
HTML5 (Hyper Text Markup Language 5 Package), siendo este el nuevo es-
tandar en el que estan creadas las paginas web, y gracias a ello, se pueden
crear materiales interactivos sin necesidad de utilizar complementos adi-
cionales.

La tecnologia H5P esta disponible a través de un plugin que se encuen-
tra integrado nativamente en Moodle, o bien, existe una versién manteni-
da por la comunidad H5P; independientemente de la opcién que se elija,
ambas permiten incorporar de manera sencilla actividades interactivas. Las
actividades H5P se consideran como de refuerzo porque estimulan la re-
flexion, por lo que es posible realizarlas las veces que se considere nece-
sario. Una de las mayores ventajas es que es software libre por lo que se
puede disponer del cédigo fuente.

Formas de crear H5P

Para crear contenido interactivo de HTMLS5, existen varios métodos: a
partir de la interfaz de usuario de Moodle, desde sitios web externos que
brindan la facilidad de hacetlo desde sus servicios en la nube, o bien, se
puede recurrir a una aplicacién de escritorio en la cual se genere el paquete
de H5P. Es importante resaltar, que si el contenido interactivo se generd
previamente en un editor externo a Moodle el archivo de H5P debera
subirse a la plataforma para poder integrarlo en una actividad o recurso.

A continuacion, se detallan los diferentes métodos para crear archivos
de contenido H5P.
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Plugin Moodle

La plataforma LMS Moodle tiene por defecto instalado el plugin H5P lla-
mado H5P Core, el cual es actualizado y mantenido por el equipo de desa-
rrolladores de Moodle, dicho equipo toma como base el codigo generado
por la comunidad H5P, por lo que una de las grandes desventajas de la
version Core es que depende en gran medida de las actualizaciones y me-
joras de la version oficial.

La gran mayoria del contenido interactivo se desarrolla directamente
dentro del banco de contenido de Moodle, y algunas otras actividades
interactivas se pueden crear directamente al solicitarlas como una nueva
actividad en la opciéon de “Anadir una actividad o recurso” en el curso al
que se desea integrar.

Servicios en la nube

Otra manera de crear paquetes de contenido H5P es empleando algun ser-
vicio de nube que proporcione un editor para crearlos. Una buena opciéon
es la que oferta la comunidad que desarrolla H5P, el Authoring Tool, cuya
pagina oficial es: https://h5p.org/testdrive-h5p, una vez que se accede al
sitio es necesario crear una cuenta la cual es totalmente gratuita, con el
proposito de que se pueda guardar en la nube el paquete H5P cada vez que
se desea, una vez terminada la actividad interactiva podra ser descargada
para integrarla dentro del banco de contenido de Moodle o directamente
en las actividades que se van creando en un curso.

Currikistudio también conocido como StudioK20 es otro servicio ofet-
tado en la nube para el disefio de paquetes H5P, la direcciéon para acceder
a este es: https://www.currikistudio.org, al igual que el servicio anterior,
es necesario crear una cuenta gratuita para poder grabar los cambios de lo
que se va realizando y al finalizar descargar el paquete H5P e integrarlo a
la actividad en Moodle.

Como tercera opcion estd Laumi, la direccion oficial es: https://app.
lumi.education/. Se trabaja muy similar a los servicios antetiores para la
creacion de las actividades interactivas de H5P en la nube. Ademas, se
pueden compartir contenidos creados en este servicio a través de un hi-
pervinculo o c6digo QR en caso de no tener acceso a un LMS.
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Aplicacion de escritorio

Sino se tiene la posibilidad de trabajar en linea existe la opcion de emplear
una aplicacion gfffine como Lumi Desktop, la cual esta disponible para los
sistemas operativos Windows, MacOS y Linux de una manera completa-
mente gratuita, el sitio de descarga es: https://app.lumi.education/. En
esta aplicacion se pueden crear las actividades interactivas, ejecutarlas y
descargarlas para utilizarlas dentro del LMS, tal como si hubieran sido
creadas directamente dentro de Moodle o alguno de los servicios de la
nube mencionados anteriormente.

Banco de contenidos en Moodle

El banco de contenidos se creé con la finalidad de ser un repositorio cen-
tral de contenidos para los facilitadores, en este espacio se pueden crear,
editar y gestionar paquetes de contenido interactivo de H5P, es importan-
te resaltar que para trabajar con dicho banco es necesario contar con la
version de Moodle 3.9 o superior (Moodle, 2023); para acceder al banco
de contenido es necesario estar dentro del curso donde se desean integrar
los recursos y actividades y en el menu principal se debe pulsar la opcién
“Mas” dentro de la cual se mostrara una lista desplegable siendo una de las
opciones “Banco de contenido”, tal como se muestra en la figura 1.

Figura 1
Meni “Mas”

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Reportes ‘ Mas v I

Banco de preguntas
v Disefio y desarrollo Web »

Finalizacion del curso

Una vez elegida la opcién “Banco de contenido”, se desplegara el editor
de actividades interactivas, véase la figura 2.
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Figura 2
Editor de actividades interactivas

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Reportes Mas v

Banco de contenido

Buscar m X Subir | ==

@

]
el m = - g
— o= & gj ﬂ
Acordedn Dictado Herramientar Herramienta R Hotspost Quiz

ecorte ecorte

Creando una nueva actividad interactiva

Para crear una actividad nueva es necesario pulsar el botén “Afadir” (ver
figura 3), se mostrara un mend con las diversas actividades interactivas
que se pueden elegir, entre las cuales se encuentran un calendario de ad-
viento, grabadora de audio, menus de acordedn, video interactivo, collage
de imagenes, presentaciones, panoramas de 360 grados, adivinar palabras,
quizzes, sopas de letras, cuestionarios, entre otras. Es necesario aclarar que
los nombres de las actividades se muestran en inglés, sin embargo, si se
emplea la aplicacion LLUMI para crearlos en ella, se mostraran en espafiol.

Figura 3
Botin Asiadir

Banco de contenido

Buscar ‘ . Subir 2

DDW Contenido interactivo H5P

1}

o

Accordion
4 Advent Calendar (beta)

— m :‘ = Agamotto e

— [« } @ appear.in for Chat and Talk
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Una vez elegida la actividad, el siguiente paso es configurarla mediante un
formulario en el cual se deben proporcionar los datos necesarios para su buen
funcionamiento, los datos solicitados dependen de la naturaleza de cada activi-
dad, por ejemplo, un collage de imagenes solicitara los archivos de imagen que
se emplearan para crearlo, mientras que un cuestionario de seleccion multiple
solicitara las preguntas a emplear y sus respuestas incluyendo la correcta. Es
necesatio explorar las diferentes actividades que se ofertan en el banco de
contenido para comprender sus multiples funciones.

Como se mencioné anteriormente, el banco de contenido ofrece la
posibilidad de crear ahi mismo las actividades interactivas, no obstante,
otra manera de crear la actividad es agregarla como un recurso o actividad
directamente, como se harfa habitualmente, empleando el mend “Afadir
una actividad o recurso” y eligiendo la actividad interactiva H5P, como lo
muestra la figura 4.

Figura 4
Crear una actividad desde la opcion Anadir una actividad o recurso

Todos Recursos
B o B -

Asistencia Certificado de Certificado
Agendador (Attendance) Base de datos  BigBlueButton curso personalizado
w0 w 0 w O w 0 w0 AR i ]
Contenido Encuesta Examen Fuera-
Chat Interactivo Eleccién predefinida Examen de-linea
w @ i 6 ir 6 i 6 w @ i 6
Herramienta
Foro Glosario H5P externa HotPot JClic
p i } w 0 w0 w 0 w0 % 0

La parte interesante de estos paquetes interactivos, también llamados ob-
jetos virtuales de aprendizaje (Rossetti et al., 2019) es que una vez creada
la actividad desde el banco de contenido, esta aparecera disponible dentro
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del mismo en la seccién de repositorio para ser empleada practicamente
en cualquier lugar, desde una etiqueta, una pagina HTML, un texto en un
quiz, un foro, es decir, en cualquier lugar que aparezca el editor de texto de
Moodle llamado Editor Az (o editor TinyMCE, dependiendo el que esté
configurado), en este se localiza el icono de H5P (ver figura 5), el cual, al
pulsarlo solicitara la subida del paquete H5P, ya sea indicando el URL o
eligiendo alguno de los diferentes repositorios de Moodle.

Figura 5
Botén H5P dentro del editor de texto de Moodle

1 Ay B I E=EE E E % | $
© (@ €@ & W™ G wp @ ¥

En la figura 6 se observa que el ultimo repositorio que ofrece la ventana
desplegable es en efecto el “Banco de contenido”, en este espacio se mos-
traran las diferentes actividades interactivas de H5P que se hayan creado
anteriormente, y bastara con seleccionar aquella que se desea integrar en
el texto que se esta editando.
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Figura 6
Repositorio del banco de contenidos

Selector de archivos X

[B) Archivos incrustados Buscar E R - if i

Th Archivos del servidor i
@ Sistema B Cursos 8 Disefio y desarrollo Web

Th Archivos recientes

&, Subir un archivo - - -
) = !Iozl =) ad
i Archivos privados
) Wikimedia : .
Acordedn Dictado Herramienta... Herramienta...
& Google Drive
»n Banco de contenido e
Hotspost Quiz

Otra funcién importante del banco de contenido es que se pueden com-
partir recursos interactivos entre los diferentes cursos que se estain ma-
nejando dentro del Moodle, esto facilita la creacién de multiples objetos
de aprendizaje virtuales. Ademas, H5P ofrece la posibilidad de descargar
el paquete para utilizarlo en alguna otra tecnologia que soporte H5P, tal
como: LUMI, Wordpress, Joomla, entre otros. En caso de que no se autorice
la descarga dentro de las “Opciones de H5P” de una actividad, tal como
se muestra en la figura 7, se debera asegurar que la opciéon “Permitir des-
cargar” esté desactivada, en este mismo apartado se pueden activar las
opciones “Boton de copyright” e “Incrustar botén”.

Figura 7
Opciones H5P

@Opciones H5P
[ Permitir descargar
[J Incrustar botén

[C] Boton de copyright
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Consideraciones al integrar H5P en Moodle

Calificaciones de las actividades interactivas H5P

Como ya se mencioné con anterioridad, el contenido H5P debe ser consi-
derado como una actividad de refuerzo, ya que por la manera en que fun-
ciona, no existe por el momento un mecanismo para limitar el numero de
veces que se puede realizar la actividad, sin embargo, si se le puede asignar
una calificacion a cada uno de los intentos. El facilitador puede controlar
el criterio para asignar la calificacién, esto se logra al momento de estar
dando de alta la actividad que incluye el elemento H5P, en el apartado
“Calificacion” es donde se le asigna el porcentaje maximo que podra ob-
tener el estudiante al realizar correctamente la actividad y dentro del apar-
tado “Opciones de intentos” se puede activar “Habilitar seguimiento de
intentos”, lo cual permite que posteriormente se pueda solicitar al Moodle
una bitacora de intentos realizados por los estudiantes.

Con respecto al “Método de calificacion”, se puede elegir como asig-
narla, entre las opciones se encuentran: Calificacién mas alta, promedio,
ultimo intento, primer intento o no calcular una calificacion. Como ultima
opciodn en este apartado se encuentra “Revisar intentos”, en el cual se con-
figura si los estudiantes pueden tener acceso a ellos o no, véase figura 8.

Figura 8
Apartado Opciones de intentos

@Opciones de intentos

Algunos H5P proporcionan datos de seguimiento de los intentos para reportes
avanzados, como por ejemplo el nimero de intentos, respuestas y calificaciones.
Nota: Algunos H5P no proporcionan datos de seguimiento de los intentos. En
esos casos, las configuraciones siguientes no tendran ningun efecto.

Habilitar seguimiento Si %
de intentos

Método de @ Calificacién mas alta E
calificacion

Revisar intentos Los participantes pueden revisar sus propios intentos 3
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Libro de calificaciones

Al elegir si una actividad interactiva se califica o no, esto se vera reflejado
en el libro de calificaciones, es importante tomarlo en cuenta para infor-
matle al estudiante y no confundirlo, pues posiblemente realizara la activi-
dad y no estara recibiendo una calificacién.

Reporte de intentos

Para visualizar el reporte de intentos de alguna actividad interactiva en
H5P, es necesario ingresar a ella, una vez dentro se mostrara en la parte
superior un menu (figura 9) con las opciones: “H5P” que es donde se
muestra la actividad y la opcién por defecto seleccionada al ingresar en
ella; “Configuraciéon” aqui es donde se puede cambiar cualquier parametro
de la actividad; “Reporte de intentos™ al ingresar a este se mostrara una
lista de los estudiantes inscritos en el curso, cabe resaltar que no todas las
actividades interactivas llevan un seguimiento, por lo que no todas mos-
traran la opcion de reporte de intentos a los estudiantes, la figura 10 ejem-
plifica los intentos que realiz6 un estudiante; por ultimo, se encuentra la
opcién “Mas” el cual despliega una lista con opciones para filtrar, cambiar
los permisos, realizar una copia de seguridad o restaurarla.

Figura 9
Menii de la actividad H5P

= Herramienta recorte.

H5P Configuracién Reporte de intentos Mas v
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Figura 10
Reporte de intentos

RV Intentos: Raul Armando Valadez Estrada

Intento con mas alto puntaje

Puntaje

# Fecha Puntaje  maéaximo Duracién Finalizacién ~ Exito  Reporte
3 12 de octubre de 2023, 10 10 1 minutos 8 A (] Ver
10:57 segundos reporte

Todos los intentos del usuario

Puntaje
# Fecha Puntaje  maéaximo Duracién Finalizacion  Exito  Reporte
1 12 de octubre de 2023, 6 10 49 segundos W (o] Ver
10:57 reporte
2 12 de octubre de 2023, 9 10 58 segundos ™~ (@] Ver
10:57 reporte
3 12 de octubre de 2023, 10 10 1 minutos 8 v ] Ver
10:57 segundos reporte

Al igual que el facilitador, el estudiante tiene la capacidad de visualizar el
reporte de intentos dentro de la actividad, el cual le aparece tal cual lo ve
el facilitador, véase la figura 10.

Restaurar un curso con banco de contenido

Al realizar el respaldo de un curso, en el archivo que se genera se alma-
cenaran las actividades interactivas H5P que se hayan creado dentro del
mismo, por lo que, si alguna persona mas restaura el respaldo en un nuevo
curso, automaticamente se hara duefa de dichas actividades y podra edi-
tarlas o eliminarlas.

Desarrollo ejemplo

A continuacién, se muestra un ejemplo practico creando un video interac-
tivo utilizando la actividad H5P.
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Antes de crear la actividad, es necesario contar con un video, no impor-
ta la duracién del mismo. Previamente se deben tener en cuenta los mo-
mentos claves donde se ejecutara alguna interaccion en el video, es decir,
si en determinado momento se desea cuestionar al estudiante sobre alguna
informacion relevante, o bien, que se muestre una imagen que comple-
mente lo que esta sucediendo en ese momento, o cualquier otra accion. Se
recomienda realizar previamente una lista con los tiempos especificos y la
accion que sucedera en cada uno de ellos, para que al momento de confi-
gurar el video interactivo sea mas sencillo establecer los momentos claves.

Para agregar el video interactivo, se debe “Afiadir un recurso o actividad”,
como se hace habitualmente y elegir la actividad H5P, véase la figura 4.

Posterior a esta accion, se abrira la interfaz de configuracion de la acti-
vidad, en el campo “Nombre” se debe especificar cémo se llamara dicha
actividad, para este ejemplo se utilizara el nombre: Herramienta de recorte
en GIMP, en el campo “Descripcién” se introduce una breve resefa de la
actividad. La figura 11 ilustra lo antes mencionado.

Figura 11
Nombre y descripcion de la actividad interactiva
v General
Nombre (1] Herramienta recorte.
Descripcion 1A~ B |I| =2 =% |5

O @B & ™A o O

En este video se aborda el uso de la herramienta de recorte de GIMP, asl como

algunos de sus parametros de configuracion,

[ Mostrar descripcion en la pagina del curso @

En el apartado “Archivo del paquete”, se debe subir el archivo del paquete
H5P, por lo que se pulsara la liga “Usar el banco de contenido (abre en
una nueva ventana) para gestionar sus archivos H5P”, misma que se ilustra en
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la figura 12. Es necesario elegir esta opcion para crear la nueva actividad,
si se hubiera realizado con anterioridad la actividad, solo se debia pulsar el
icono de folder para ir a los repositorios y seleccionarla.

Figura 12
Selector de archivo del paguete
Archivo del ) Tamafio maximo para archivos: 850 MB, niimero maximo de archivos: 1
paquete [} HEm®
= Archivos

®

Arrastre y suelte los archivos aqui para subirlos
Tipos de archivos aceptados:

Archivo (H5P) .hsp

Usar el banco de contenido (abre en una nueva ventana) para gestionar sus archivos
HSP @

Para crear el nuevo paquete H5P, en la nueva ventana se pulsa el boton
“Afiadir” y se elige la opcion “Interactive video”, véase la figura 13, poste-
rior a esta eleccion se mostrara el formulario de configuracion de la activi-
dad de video interactivo.

Figura 13

Editor de actividades interactivas

~
Information Wall

gz Interactive Book
® KewAr Code [ |
Mark the Words

1re ™ Sepost T Quiz

Dentro del nuevo formulatio que se muestra, es necesario dar un titulo a la
actividad (ver figura 14), el texto que se emplee aqui, sera el que represente la
actividad dentro del banco de contenidos. Notese que aparecen 3 pasos a se-
guir, en el paso 1 se pulsa el botén de “+” del apartado de “Subit/Incrustar
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Video”, se abrird una nueva ventana donde se indica la ruta y se selecciona el
video que se utilizara, el video puede ser un archivo que se encuentra ubica-
do en el equipo de computo, o bien, puede ser un video externo alojado en
la plataforma de YouTube o cualquier otro sitio. Una vez localizado el video
se pulsa el boton de “Insertar” o equivalente (véase figura 15), segun el siste-
ma operativo que se esté utilizando aparecera en el formulario de la actividad
interactiva un icono que representa el video segun el formato con el que se
subio, asimismo, se solicita elegir la calidad del mismo, por defecto aparece
Calidad 1, refiriéndose a la primera propuesta que es de 1080p, también se
puede indicar la informacién referente al Copyright en el botén del mismo
nombre, esto se muestra en la figura 16.

Figura 14
Formulario de configuracion del video interactivo

® video interactivo de la Herramienta de Re... ¢

Titulo *  metadatos @ Tow

Usado para busqueda, reportes e informacian de copyright

Video interactivo de |la Herramienta de Recorte de GIMP

B4 subirincrustar video @ Agregar interacciones @ Resumen del trabajo

Afiadir un video *

in ace
ara asegurar

+ Video Interactivo

¢ Pistas de texto (no soportado para videos de YouTube)

s Agregar interacciones
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Figura 15
Ventana emergente de seleccion de fuente de video

Subir archivo de o} Pegar enlace hacia YouTube o alguna otra URL de
video fuente de video

(>

Insertar Cancelar

Figura 16
Seleccion de calidad

Afiadir un video

Haga clic debajo para afiadir un video que desea utilizar en su video interactivo. Puede afiadir un enlace de video o
subir archivos de video. Es posible afadir varias versiones del video en diferentes calidades. Para asegurar maximo
soporte en los navegadores por lo menos agregar una version en formatos webm y mp4.

Etiqueta de calidad del video
- Esta etiqueta le ayuda la usuario a identificar la calidad actual del video. Por ejemplo, 1080p,
P 720p, HD o Mobile

Calidad 1

& Editar copyright

En el paso 2 “Agregar interacciones”, se muestra el video que se seleccio-
n6 en el paso anterior junto con la barra de herramientas de interaccion
en la cual se puede elegir alguna de las diferentes interacciones (figura 17).
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Figura 17
Editor de interacciones

o Pasa 2

Paso 1 ° Paso3
™ Subir/incrustar video & Agregar interacciones @ Resumen del trabajo

Afiadiendo interacciones

Para afadir una interaccion, arrastre un
elemento de la barra de herramientas y

]
SALIR SIGUIENTE rﬁ

suéltelo en el video.

< ® Subir/incrustar video @ Resumen del trabajo

Varias ventanas emergentes mostraran informaciéon de la interfaz y algu-
nos consejos de como funciona el editor, se recomienda leerlos la primera
vez para familiarizarse con las opciones, para cerrar estas ventanas se pulsa
el botén “Siguiente” hasta que desaparezcan o bien “Hecho” si ya se han
leido anteriormente. Ahora, es tiempo de ubicar algunos de los momentos
claves del video afiadiendo la interaccion, para este caso se posiciona el
reproductor de video en el tiempo 0:25 (ver figura 18), que es donde se
termina de explicar la funcién de la herramienta de seleccion y al término
de la misma, se aplicara al estudiante un examen de seleccién multiple que
le cuestionari acerca de lo dicho hasta ese momento en el video; se debera
elegir de la barra superior de herramientas la opciéon “Multiple Choice”,
que es un cuestionario de opciéon multiple, la figura 19 lo ilustra.
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Figura 18
Seleccidn del tiempo donde se antadird la interaccion

¢ T

a8
I

<

.
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»

Figura 19
Editor de actividades interactivas

Paso 1 @ Paso 2 Paso 3
Subir/incrustar video & Agregar interacciones @ Resumen del trabajo
B T B % @ E == % = 3 o @ FQ (®)

Dado que se eligié la herramienta de eleccién multiple, se desplegara a
continuacién el formulario de configuraciéon en el que se indica el tiempo
que durara la notificacion de la interaccion en la opcion “Mostrar tiempo”,
especificando el tiempo de inicio y fin, ademas, se puede activar la opcién
“Pausar video” si asf se desea mientras estd la notificaciéon. En “Mostrar
c6mo” se puede precisar si aparecera esta como un botén o un cartel.

En el apartado “Etiqueta” se indica el texto que se mostrara en el botén,
en el “Titulo” va una descripcion la cual servira para buscar o identificar
rapidamente esta actividad de eleccion multiple en el banco de contenidos
en el caso de que se quiera utilizar en otro video o recurso interactivo, en
“Pregunta” se redacta el cuestionamiento de la eleccién multiple y a con-
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tinuacion las posibles respuestas en “Opciones disponibles”, activando la
opcién de “Correcto” en aquella o aquellas que sean la respuesta correc-
ta, aquellas que no la contengan activa seran las incorrectas, por defecto
aparecen dos opciones, sin embargo, se pueden agregar mas si se pulsa el
botén “Afadir opcidon”.

En el apartado “Retroalimentaciéon Global” se establece el porcentaje
de calificaciéon que se obtendra en caso de tener todas las respuestas co-
rrectas, en este caso se eligié 100 %. Una vez llenados los campos se pulsa
el botén “Hecho” o “Guardar”, en la figura 20 se listan los campos llena-
dos de acuerdo con este ejemplo.

Figura 20
Confignracion de interaccion para un determinado momento

® video interactivo de la Herramienta de R... i= Uso de la herramienta de seleccion recta... [ Gl

Mostrar tiempo *

0:25.64 - 0:35.64

Pausar video
Mostrar como

® ¢ Bon o E Cartel

Botén es una interaccién colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccién expandida
mostrada directamente sobre del video

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccion.
iQuiz rapido!

Titulo®  Metadatos

Usado para bisqueda, reportes e informacién de copyright

Uso de la herramienta de seleccién rectangular
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Pregunta*
¢Qué funcién tiene la herramienta de seleccién rectangular?
Opciones disponibles*
. . ) . A
~ Sirve para realizar una seleccion de pixeles ... (%) o

Texto *

Sirve para realizar una seleccién de pixeles en un formato de area rectangular.
Correcto

» Pistas y retroalimentacién

~ Sirve para crear rectangulos rellenos. [x)

Texto *

B I x x I

Sirve para crear rectangulos rellenos.

body div 4

O Correcto
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* Pistas y retroalimentacion

ANADIR OPCION

~ Retroalimentacion Global

Definir retroalimentacion personalizada para cualquier rango de puntaje

Haga clic en el botén "Afadir range” para afadir cuantos rangos necesite. Ejemplo: 0-20% Mal puntaje, 21-91%
Puntaje Promedio, 91-100% ;Magnifico Puntaje!

Rango del Puntaje * Retroalimentacién para rango de puntaje definido

0% - 100% 100
ANADIR RANGO X Distribuir Uniformemente

» Configuraciones del comportamiento

» Adaptabilidad

m Eliminar

Guardar Cancelar

Una vez que se pulsé el botéon “Guardar”, se mostrara a continuacion
el video interactivo para verificar su funcionamiento. En la figura 21 se
muestra coémo aparecera el botén interactivo, asi como la figura 22 ilustra
el cuestionario de elecciéon multiple una vez que se pulsé el botén, al rea-
lizarlo se mostrara la calificacion del intento, ya sea correcta la respuesta o
incorrecta, segin el caso, tal como se demuestra en la figura 23.
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Figura 21
Viista previa del video interactivo con el botdn de interaccion

Video interactivo de la Herramienta de Recorte de
GIMP

s s

Figura 22
Aparicion del cuestionario de opcidn miiltiple

Video interactivo de la Herramienta de Recorte de
GIMP

Editar Mas ~ Salir

[}

¢Queé funcion tiene la herramienta de seleccion
rectangular?

(O Sirve para realizar una seleccién de pixeles en
un formato de area rectangular.

O Sirve para crear rectangulos rellenos.

@ Comprobar
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Figura 23
Reporte del intento

(x}

& Qué funcion tiene la herramienta de seleccion
rectangular?

+ Sirve para realizar una seleccion de
pixeles en un formato de &rea rectangular.

Sirve para crear rectangulos rellenos.

100

e 1/1

Una vez verificado el funcionamiento del video, podra elegir en el mend
de la parte superior (ver figura 24) la opcion “Editar” en el caso de que se
tenga la necesidad de corregir, o bien, agregar en otro fragmento del video
alguna otra actividad interactiva del menu, donde previamente se empled
la herramienta de eleccién multiple y repetir el procedimiento por cada
una de las interacciones que se requiera agregar al video interactivo, si ya
no es necesario agregar interaccion alguna, se pulsara el botén “Salir”.

Figura 24
Menii de la actividad interactiva

Video interactivo de la Herramienta de Recorte de
GIMP

Al momento de salir de la vista previa del video interactivo, en la pestafia
anterior en la que se estaba configurando la actividad de H5P, sera nece-
sario pulsar en el apartado de “Archivo del paquete” el icono de “Nuevo
paquete”, como lo muestra la figura 25, en ese momento se desplegara
la ventana “Selector de archivos”, donde se debera elegir la opciéon de
“Banco de contenido” del men lateral izquierdo y en el panel de archivos
aparecera un nuevo elemento de video interactivo con el nombre que se le
asigné en el proceso de creacion, en este caso como Video interactivo de la
Herramienta Recorte de GIMP, 1a figura 26 lo ilustra, al elegitlo se desplegara
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una nueva ventana que cuestiona acerca de coémo se integrara en la acti-
vidad H5P (véase figura 27), a través de una copia de archivo o como un
enlace, se recomienda que se utilice este ultimo.

Una vez verificados los demas campos y si no es necesario modificar
alguno, se pulsara “Seleccionar este archivo”, lo que lo hara que se inserte
en la actividad H5P. Se recomienda a partir de este momento revisar el
apartado “Calificacion”, para verificar que la actividad tenga una asignada,
o no, segun se desee y en el apartado de “Opciones H5P” indicar si se
permitira la descarga o no de esta actividad interactiva. Finalmente, pulsar
el botén “Guardar cambios y regresar al curso” o bien “Guardar cambios
y mostrar”.

Figura 25
Boton para elegir el paquete H5P

Archivo del (1 )
paquete 0

Figura 26
Veentana del selector de archivos

| Selector de archivos x
fh Archivos del servidor Buscar Es - HE®
e B Sistema ™ Cursos ® Disefio y desarrollo Web
&, Subir un archivo

| #n Archivos privados = m - -

| 3 Wikimedia - o= o ot I

& Google Drive

|
«n Banco de contenido

i

Acordedn Dictado Herramienta ... Hotspost

@ ay

Quiz Video
interactivo de
la Herramienta
de Recorte de

GIMP
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Figura 27
Tipo de integracion de la actividad interactiva

Seleccionar Video interactivo %
de la Herram...

© Hacer una copia del archivo
@ Enlazar al archivo

Guardar como

interactive-video-26.h5p

Autor

Susana Cordero Davila

Seleccionar licencia @

Licencia no especificada W

Seleccionar este archivo |JMEELTEEN

Ultima medificacion
11 de octubre de 2023, 12:35

L Creado 11 de octubre de 2023, 12:35
d) Tamafio 26.4 MB
Licenda

Autor

La nueva actividad aparecera en la lista de actividades y recursos del curso.
La figura 28 lo ilustra, a partir de este momento ya puede ser realizada la
actividad por los estudiantes.

Figura 28
Actividad disponible en el curso

H5P
Herramienta recorte. &

Como se pudo apreciar en este capitulo, el uso de H5P facilita la creacion
de actividades interactivas de una manera rapida y sencilla, asimismo, ofre-
ce una gran variedad de las mismas para elegir, las cuales son una gran
opcion para reforzar el aprendizaje ya que son muy atractivas para los estu-
diantes, en especial, cuando son empleadas en estrategias de gamificacion.
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Madulo de actividad / JClic

Introduccioén

JClic surge en el afio de 1992, originalmente con el nombre de Clic 3.0,
como un proyecto del Departamento de Educacion y Universidades de
la Generalitat de Catalufia, es un software de tipo libre para desarrollar
actividades educativas multimedia. Permite crear diferentes tipos de acti-
vidades, tales como rompecabezas, sopa de letras, palabras cruzadas, em-
parejamiento, de identificacién, de exploracion, entre otras. Estas pueden
contener texto, graficos, sonidos y otros recursos de multimedia (Depar-
tamento de Educacion de Generalitat de Catalufa, s. f. a). Un recurso
educativo que se elabora con JClic puede contener diversas actividades, ya
sean del mismo tipo o diferentes cada una.

Al ser un software libre, y ademas con Licencia Pablica General (GNU),
permite que sea usado de forma gratuita, lo que conlleva un beneficio a las
instituciones educativas, ya que, de acuerdo con las caracteristicas de este
tipo de software se puede: ejecutar, copiar, estudiar, modificar y distribuir
tanto en su version original como en sus versiones modificadas.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion y Formacion Profesio-
nal (s. f.) del gobierno de Espana, [C/ic una de las herramientas de autor
de mayor difusiéon en el mundo educativo ya que aprovecha la capacidad
multimedia de un equipo de cémputo. Menciona ademas que es un ins-
trumento que facilita a los docentes la creaciéon de aplicaciones didacticas
e interactivas de practicamente todas las areas del curriculo, desde educa-
cion basica hasta bachillerato.

Este ministerio sefala que “La facil elaboraciéon de estas actividades,
asi como su difusién en la web, responde a las necesidades que plantea la
actual sociedad de la informacién y la comunicacion” (Ministerio de Edu-
cacién y Formacion Profesional, s. f.).

JClic en Moodle

En Moodle se pueden insertar actividades JClic en un bloque HTMLS5,
que se refiere a un objeto de aprendizaje incrustado en una pagina web. Al
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visualizar de esta manera un recurso, este no queda almacenado en el disco
duro, JClic lo descarga, lo utiliza y finalmente lo borra (Departamento de
Educacion de Generalitat de Catalufia, s. f. b).

Este mismo departamento de educacion, en su sitio llamado zonaClic,
creado con el objetivo de dar difusién y apoyo al proyecto [Cli, y ofrecer
un espacio de cooperacion abierto a la participacién de todos los educa-
dores que quieran compartir los materiales didacticos creados con este
programa, sefiala que los bloques HTML5 pueden funcionar de dos ma-
neras distintas:

En modo de compatibilidad: El bloque HTML5 descarga las actividades
en un tnico archivo con extensioén “jclic.zip” e intenta descomprimirlo en
memoria y gestionarlo como hacfan los antiguos applets Java. En esa mo-
dalidad puede ocurrir que algunas actividades no se vean correctamente.
En modo HTMLS5 real: Es la opcién recomendada. El navegador web
ira descargando los componentes (imagenes, sonidos...) a medida que los
necesite. Para publicar las actividades en esta modalidad hay que utilizar la
funcionalidad “Exportar a HTML5” de JC/ic Author. (Departamento de
Educacién de Generalitat de Catalufia, s. f. b)

En JClic Autor la opcion para exportar a HTML5 se encuentra dentro del
menu archivo.

Archivo =) @] Exportar a HTMLS...

Insertar un recurso de JClic en Moodle

Para que se pueda incluir una actividad JC/c en Moodle, es necesario que
primero el administrador de la plataforma instale el p/ugin correspondiente.
Al momento de la publicacion de este documento la version mas actual de
este plugin es la 3.0.0, 1a cual se liber6 el 21 de junio de 2021, y es compati-
ble con la versién 3.11 de Moodle.
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Figura 1
Plugin disponible en btips:/ | moodle.org/ plugins/ mod_jelic

v3.0.6 (2021060100)

oo [ s
Moodle 3.11

Released: lunes, 21 de junio de 2021, 05:21

Release notes
code prechecks 2531 | 1296

Al estar instalado el p/ugin, las personas con privilegios de administrador,
de un curso en particular, pueden insertar una actividad de JClic siguiendo
el procedimiento que se describe a continuacion:

Activar el “Modo de ediciéon” en el curso donde se desea agregar el
recurso de [Clic.

Modo de edicién @)

Pulsar en “Afiadir una actividad o recurso”

+ | Afiadir una actividad o recurso

Del listado de actividades que aparecen pulsar en “JClic” JC

Como en toda actividad que se agrega a Moodle, hay que darle un
“Nombre” y una “Descripcion”.

Figura 2
Configurar nombre y descripcion del plugin JClic
v General

Nombre L]

Descripcion

1(|Av |B| T

11l
1]
lil
]
L
2

© @ R & & @ wp O ¥

Se tiene la opcién de subir un JC/i, ya sea insertando el URL del sitio
donde se encuentra la actividad, y desde donde sera ejecutada, o bien,
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subir un archivo JC/ic que haya sido creado especialmente para su ma-
teria en particular, o descargado de algun sitio.
* Sise vaa subirun archivo, en tipo de archivo seleccionar “JClic subido”.

v General

Nombre. o

Descripcion 1 [a~ B 1

O @@ ¢

* Posteriormente colocar el archivo que se desea agregar en la ventana
de “Archivo JClic”.

Al igual que subir cualquier archivo en Moodle se puede hacer sim-
plemente arrastrando el archivo dentro de la ventana que tiene la leyenda
“Arrastre y suelte los archivos aqui para subirlos”.

Figura 3
Aiiadir archivo JClic
Archivo JClic © Tamafo maximo para archivos: 850 MB, nimero maximo de archivos: 1
0O HE®
® Archivos
¢

Arrastre y suelte los archivos aqui para subirlos

Tipos de archivos aceptados:

D
Otra forma de hacetlo es pulsar en el icono de agregar archivo | & %&iios | con
lo que se abrird una ventana en la que se permite buscar el archivo en un espa-
cio de almacenamiento determinado, ya sea dentro de la misma plataforma de
Moodle, Goggle Drive o en una ruta especifica de una computadora personal,
Jlash drive USB, tablet o teléfono mévil.
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Figura 4
Selector de archivos para agregar archivo JClic

Selector de archivos x

[ Archivos incrustados
h Archivos del servidor

n Archivos recientes Adjunto

: Browse... No file selected.
£a Subir un archivo

Guardar como
\ |

& Google Drive Autor

n Archivos privados

) Wikimedia

n Banco de contenido ‘ Sahara Pereyra ‘

Si el archivo aparece dentro de la venta, significa que se agregd correcta-

mente.
Figura 5
Viista previa del archivo JClic
Archivo JClic © Tamafio maximo para archivos: 850 MB, nimero ma'xim? de archivos: 1
& i ]
B Archivos
=1
=
o |
=y

 Si el archivo que se desea agregar reside en la web, se debe escoger la
opcion URL externa.

JClic subido
Tipo >3l Y URL externa

¢ A continuacion, pegar el link del sitio en el espacio que solicita la URL.

URL (2] [ https://clic.xtec.cat/projects/num_nat/jclic.js/num_nat.jclic ]
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Si se requiere, se hacen los ajustes propios de una actividad, de acuerdo
con como se planee que esta se realice. Los elementos que se pueden
modificar son: tiempo, configuracion, apariencia, configuraciones comu-
nes del moédulo, restringir acceso, finalizacion de la actividad, marcas y
competencias. Las opciones a configurar, dentro de algunos de estos, se
presentan a continuacion:

Tiempo

Permite especificar una fecha determinada para hacer disponible la activi-
dad, asi como también la fecha limite de entrega.

Figura 6

Confignrar tiempo de disponibilidad de la actividad

Disponible a partir de 7 # octubre  # || 2023 * || 00 # || 00 # |f} @ Habilitar
Fecha 29 & octubre : 2023 * 23 ¢ 59 ¢ | M @ Habilitar

esperada/prometida

Calificacién
Tipo de calificacion, puede ser sin calificacion, de tipo escala o puntaje.

Figura 7
Seleccionar tipo de puntaje

Ninguna
Escala

Tipo ¥ Puntaje

Calificacion maxima

10

Para la de tipo puntaje, que es la mas comun, hay que indicar cudl es la
calificacién maxima a considerar.
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* Categorfa de calificaciéon. Mediante esta opcion se puede definir en que
categoria del libro de calificaciones se almacenen las correspondientes
a esta actividad.

Categoria de (2] Sin categorizar +
calificacion

 Calificacién aprobatoria. En esta configuracién se establece la califi-
cacion minima que se requiere para que la actividad sea considerada
como aprobada.

Calificacion [2] 8
aprobatoria

¢ Numero maximo de intentos. Son las oportunidades que se le otorga-
ran al alumno para realizar la actividad.

llimitada
1
v2
3
4
5
10

Nimero méximo de
intentos

¢ Criterio de evaluacién. Especifica si la calificacion se obtiene con base
en todas las actividades realizadas (calificacion global) o solamente to-
mando en cuenta el numero de intentos donde se obtuvo una califica-
cién aprobatoria.

Critetio de-evaluacion [ ¥ Alcanzando esta calificacién global l
Resolviendo este nimero de actividades diferentes

Apariencia

URL de salida. Es un redireccionamiento a una URL externa, aparece
cuando los estudiantes terminan la dltima actividad de JCli. Para que
funcione es necesario asociarla desde que se desarrolla el recurso.
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URL de salida (7]

* Idioma. Ofrece otras opciones de idioma.

English (en)
Idioma ¥ Espafiol - México (es_mx)

* Piel. Permite elegir el aspecto para presentar la actividad de JC/i.

Piel l ¥ default '
blue

orange
green
simple
mini

e Ancho y altura. Permiten definir el tamano de la ventana donde se pre-
sentara el recurso de [Cli.

Ancho | 800 |

Altura | 600 |

El resto de los elementos que se pueden configurar, presenta las mismas
opciones de configuracion que cualquier actividad que se integra a Moodle.
¢ Una vez que se ha anexado el archivo, o URL, y se han hecho los ajustes
necesarios, se guardan los cambios pulsando alguno de los botones de
que se disponen para guardar
y el recurso estara listo para ac-
cederse.

JeLic
@ Identifica las imagenes
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Notas:

e Se puede comprobar como funciona el recurso ya incrustado dando
clic en “Previsualizar actividad JClic”.

* Si se requiere realizar algin cambio en la configuraciéon de las condi-
ciones de como ejecutar el recurso se da clic en “Configuraciéon”, con
lo que nuevamente se estara trabajando en el mismo espacio donde se
agrego el recurso educativo.

Resultados de una actividad JClic

Una vez que el estudiante realiza la actividad tiene la oportunidad de ver
sus resultados pulsando “Mostrar mis resultados”, con lo que se propot-
ciona informacién acerca de la realizacién de la actividad, tal como fecha
de inicio, puntaje obtenido, tiempo que tardo en realizar la actividad, nu-
mero de actividades diferentes realizadas, numeracién consecutiva de los
intentos realizados, asi como el total de estos.

Figura 8

Mostrar resultados de la actividad. Ejemplo 1
Fecha de inicio Puntaje Tiempo total Actividades resueltas / realizadas Intentos
08/10/2023 03:19 100% 021" 4/4 1
08/10/2023 03:20 79% 149" 6/6 2
08/10/2023 03:22 97% 118" 6/6 3
Totales 92% 3'28" 10/10 3

Nota: En el ejemplo anterior pareciera que la suma de las actividades no
concuerda, sin embargo, el alumno en sus intentos 2 y 3 realiz6 las mismas
actividades, por lo que como se mencioné en el parrafo anterior, se toma
en cuenta el numero de actividades diferentes. El siguiente ejemplo mues-
tra la actividad de un alumno que todas las actividades que realizé fueron
diferentes.
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Figura 9

Mostrar resultados de la actividad. Ejemplo 2

Fecha de inicio

08/10/2023 03:49

08/10/2023 03:50

08/10/2023 03:51

Totales

Puntaje

100%

81%

91%

90%

Tiempo total

0' 26"

113"

242"

a21

Actividades resueltas / realizadas

a4

6/6

10/10

20/20

Intentos

Ademas, al pulsar sobre la fecha de inicio de un intento la informacioén se
desglosa mostrando por actividad su identificador, especifica si se resolvio

correctamente, el nimero de acciones correctas con relacion al total de

estas (mostrandolo ademas en formato de porcentaje), el tiempo en que se

realizé y el puntaje obtenido.

Figura 10

Mostrar resultados de la actividad con identificados y porcentaje de puntaje

Actividad

40.ass

41.ass

42.ass

43.ass

Correcto

Si

Si

Si

Si

Acciones Tiempo
5/5 (100%) 015"
5/8 (63%) 021"
5/7 (71%) 0'16"
5/9 (56%) 023"

Puntaje

100%

63%

%

56%

El facilitador al pulsar sobre el recurso, lo llevara automaticamente al apar-

tado de “Resultados” donde vera a detalle informacion de los intentos
realizados por cada alumno.
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Figura 11
Mostrar resultados de cada alunmno
Actividades
Nombre = | Fecha de resueltas | Tiempo
Apellido(s) Direccién Email inicio Intentos  realizadas total Calificacion
AD Alumno Dos alumno2@ejemplo.con 08/10/2023 1 414 021" 100
03:19
08/10/2023 2 6/6 1 49" 79
03:20
08/10/2023 3 6/6 118" 97
03:22
Totales 3 10/10 3'28" 92
AT Alumno Tres alumno3@ejemplo.com 08/10/2023 1 474 0" 28" 100
03:49
08/10/2023 2 6/6 113" 81
03:50
08/10/2023 3 10/10 2' 42 a1
03:51
Totales 3 20/20 4' 21" 20

Y al igual que el alumno, el facilitador al pulsar sobre alguno de los elemen-
tos de la columna fecha de inicio, se presenta la informacion desglosada.

Figura 12
Mostrar resultados completos por estudiante
AU Alumno Uno alumnol@ejemplo.com 08/10/2023 1 11 38'18" 83
02:15
Actividad Correcto Acciones Tiempo Puntaje
40.ass Si 5/6 (83%) 38'18" 83%

De la misma manera que cuando se ven los resultados de otras actividades
en Moodle, también es posible visualizar conforme a la letra inicial de
nombre o apellido.
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Figura 13

Filtrar estudiantes por nombre o apellidos
Nombfe/\BCDEFGH\JKL‘»/NNOPQRSTUVWXVZ
Apellido(s) P A B C D E F G H | J K L M N R OP QR ST UV WX Y Z

La puntuacién que aparecera en el libro de calificaciones es el promedio de
las actividades que se indicé en la configuracién y que se toman en cuenta
para la calificacién (todas o solo las aprobatorias).

Figura 14

Puntnaciones en libro de calificaciones
Nombre “ / Apellido(s) Identifica las imagenes ¢ &
AD Alumno Dos 92.00
AT Alumno Tres 90.00
AU Alumno Uno 85.00

Dénde conseguir recursos educativos JClic

Previamente se mencioné que se pueden obtener archivos de recursos
educativos JClic para insertarlos como una actividad de algin curso alo-
jado en una plataforma Moodle. El sitio que alberga mas de estos recur-
sos es el de ZonaClic, se puede acceder desde el /Znk https://clic.xtec.cat/
legacy/es/index.html, dando clic en la opcién Biblioteca de actividades y
posteriormente en buscar actividades.

Figura 15
Biblioteca de actividades en ZonaClic

Biblioteca de actividades

@ Es el recurso mas valioso de la zonaClic. Esta formada por centenares de aplicaciones
creadas gracias a muchas horas de trabajo desinteresado de educadores y educadoras de
diversos paises. Si las encontrdis Utiles e interesantes no olvidéis enviarles un mensaje para
agradecerles el esfuerzo.

Nota: Link para acceso: https://clic.xtec.cat/legacy/es/act/index.html.

O bien accediendo directamente a la direccion del repositotio https://clic.
xtec.cat/repo/. El repositotio permite buscar recursos de acuerdo con el
Idioma, area curricular, nivel educativo, titulo, autor y descripcion.



206 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

Figura 16
Biisqueda de actividades en biblioteca de ZonaClic

Buscar actividades

Titulo
Idioma

Autor/a
Area curricular
Nivel educativo Descripcion

Al definir los criterios de busqueda se muestran todas las actividades que
coinciden con los mismos y al seleccionar la actividad que nos interese,
aparece un cuadro de informacién general del recurso, como lo muestra
el siguiente ejemplo:

Figura 17
Actividades en biblioteca de ZonaClic

Los nimeros naturales

Lola Cobos
IES Ben al Jatib La Cala del Moral - Mélaga {Andalucia)

Este paquete de actividades contiene diferentes

?:l’ual:::y problemas referentes a los nimercs ol LOS NU MEROS
‘ NATURALES

* Identificacion de los nimeros naturales
« Propledades

« Factor comin

* Divisién A a0 A
* Raiz cuadrada

* Potencias

« Multiplicaciones

* Resolucién de problemas

Idioma: espafiol

Ares curricular: Matemiticas

Nivel educativo: Secundaria (12-16)

Descriptor dela célculo, i

Fecha /0917

Actividades: 40

Tamafio: 1.46M8

Licancia de uso: TN Z5nctem swed b s Roscle s Creecies

Proyectos relacionados:

O F & J x
Nota: Imagen descargada de las actividades de la
ZonaClic  (https://clic.xtec.cat/repo/index.ht-
ml?prj=num_nat)

Se puede probar el recurso pulsando el icono de “Iniciar las actividades”.
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° Iniciar las actividades

Para descargar el recurso se pulsa el icono “Descargar’ las actividades en
un archivo zip.

zip b4 Descargar las actividades en un archivo ZIP

Para copiar el /ink y agregarlo como un recurso de tipo URL externa se
pulsa el icono Compartir este proyecto <. Compartir este proyecto, con lo
que se abrird una ventana de opciones para compartir por diversos medios
el archivo, la que interesa, de acuerdo con los fines de este manual, es la de
Moodle (ver figura 18).

Figura 18
Link para agregar como un recurso URL en Moodle

f b
Enlace a utilizar en el médulo de JClic para Moodle:

https://clic.xtec.cat/projects/num_nat/jclic.js/num_na' |E|

Dentro de esta opcion se pulsa el icono copiar D copiar y de esta forma
queda el enlace en el portapapeles , listo para pegar-
lo al agregar la actividad de tipo URL externa en un curso determinado.

URL (7] { https://clic.xtec.cat/projects/num_nat/jclic.js/num_nat.jclic ]

Otros sitios para descargar actividades de JClic

Como se mencioné previamente, el sitio principal para descargas de re-
cursos educativos JClic forma parte del mismo proyecto y se puede acce-
der desde el enlace https://clic.xtec.cat/repo/, sin embargo, al hacer una
busqueda de este tipo de recursos por internet, es posible que encontrar



208 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

otros sitos que los permitan descargar libremente, no obstante, vale la
pena mencionar que probablemente al pulsar sobre alguno que sea de
interés haya un redireccionamiento al sitio original del proyecto, donde se
almacenan la mayor cantidad de recursos [Cli.

Algunos enlaces donde se puede encontrar estos recursos se enlistan a
continuacion, se presenta ademas a quien pertenece el sitio que los facilita.

Tabla 1
URL de sitios para descargar actividades de |Clic

URL Sitio
https:/ /www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescue- | Gobierno de Canatrias
la/recursosdigitales/tag/jclic/

https://educa.ugt.es/juegos-con-jclic/ Universidad de Granada

https://cpmiralvalle.educarex.es/index.php/am- | Junta de Extremadura.

pa/177670-uncategorised/185-actividades-jclic Consejerfa de Educacion
y Empleo

https://www.catrm.es/web/pagina?IDCONTE- | Comunidad Auténoma
NIDO=19038&IDTIPO=246&RASTRO =-|delaregion de Murcia
c2709$m4331,4330

JClic es una herramienta con una diversidad de actividades que pueden ser
consideradas en ambientes educativos. En la actualidad, estos entornos es-
tan experimentando una transformacion significativa al integrar este tipo
herramientas interactivas e innovadoras en los procesos de formacion.
Para asegurar una accion formativa efectiva y significativa, los facilitadores

deben adoptar estrategias de ensefilanza que aprovechen estas herramien-
tas de manera eficaz.
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Mddulo de actividad / Offline Quiz

Introduccioén

El Offfine Qniz o examen fuera de linea para Moodle es una actividad que
permite afiadir exaimenes con varias preguntas de multiple opcién para
entregarse de manera impresa. En estas evaluaciones impresas, los estu-
diantes sefialan sus respuestas en una hoja de papel y estas se evaldan
y califican automaticamente por el moédulo de actividad Offfine Quiz. En
este capitulo se describird como usar el complemento de exdmenes fuera
de linea, los cuales se pueden aplicar fuera de Moodle y sin necesidad de
tener una conexion de red, este se podra contestar una vez descargado de
la computadora. Esto es util en situaciones donde no se dispone de acceso
constante a la plataforma Moodle, como en entornos sin conexion a Inter-
net o para evaluar a estudiantes en papel por razones especificas.

Por mencionar algunas ventajas de este plugin, al tenetlo disponible en
la plataforma de Moodle, el profesor o facilitador puede crear evaluacio-
nes en papel con diferentes tipos de preguntas que se adapten a las ne-
cesidades especificas del curso, también, en casos de emergencia, como
problemas técnicos, permite continuar con las evaluaciones sin interrup-
ciones y una vez que tenga los examenes resueltos, se pueden registrar las
calificaciones en la plataforma, lo que permite la gestién y seguimiento de
los estudiantes. La ultima version se encuentra disponible en el directorio
de plugins de Moodle y es compatible con la version 4.1.

Examen fuera de linea en Moodle

Previamente se debidé haber instalado el plugin de examen fuera de linea
en la plataforma de Moodle para configurar el recurso en un curso. Lo
primero que se debe hacer es pulsar una vez en el botén “Modo Ediciéon”,
que se ubica en la parte superior derecha de la pagina del curso y su botén
cambiara de color gris a color azul (figura 1):
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Figura 1
Modo edicion del curso en la plataforma de Moodle

<« C & libromoodleuar.edu.mx/course/view.phptid=3 e« 09 :
™ Gmail €D YouTube BY Maps

5 | YB35 pagneprncpat home) Tablero wis cursos 8o @)y | Mododeeicon @
= < l
Software libre educativo

Curso  Configuracién  Participantes  Calificaciones  Reportes

v General » lapsartodo

@88 SOFTWARE LIBRE EDUCATIVO

Una vez que se activé el “Modo Edicion”, se dara cuenta de que el curso
se puede editar y agregar elementos importantes para su funcionamiento.
Al final de cada “Tépico” se encuentra el elemento “Afadir una actividad
o recurso”, pulsamos una vez sobre el elemento para poder afiadir el com-
plemento de Examen fuera de linea (figura 2).

Figura 2
Aitadir una actividad o recurso

€ [
M Gmi &

& | AT ==

Se abrira una ventana en donde se muestran las “Actividades y Recursos”

que tiene disponibles la plataforma de Moodle, las cuales permitiran tra-

bajar en los cursos en linea (figura 3):

1. En este apartado pulse en la pestana de “Actividades” y filtra aquellas
que son exclusivas para generar una interaccion entre los involucrados
en el curso.
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2. Entre la variedad de actividades mostradas localice la opcion “Examen
Fuera de linea” y pulsar sobre ella.

3. Se tiene también la opcidén de hacer la bisqueda rapida, en la barra supe-
rior, en donde dice buscar, se puede escribir “Examen Fuera de linea”.

Figura 3
Abiadir un nuevo excamen fuera de linea

Anadir una actividad o recurso E X

—_—
‘ Buscar

Todos Actividades Recursos
E E . .

Asistencia CelNicado de Certificado
Agendador (Attendance) Base de datos BigBlueButton cul personalizado
w 0 w 0 w 0 w 0 w o w 0
(=) B B
Contenido Encuesta Examen Fuera
Chat Interactivo Eleccion predefinida Examen de-linea
&~ O P i i ) i ) P i ) Afiadir un nuevo Exa

Tras haber pulsado en afnadir un nuevo “Examen Fuera de linea”, aparece

un panel de configuracion, en donde describira y se seleccionara los para-

metros con los que se desee trabajar, en la secciéon “General” se configu-

ran los siguientes parametros (figura 4):

* Nombre del examen fuera de linea: aqui se debe asignar un nombre
para el examen fuera de linea que se va a aplicar.

¢ Descripcion: en este apartado puede describir que se va a tratar el
examen.

* Mostrar descripcion en la pagina del curso: si se activa, se mostrara
la descripcién anterior en la pagina del curso justo debajo del enlace a
la actividad o recursos.
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Figura 4
Confignracion de un nuevo examen fuera de linea

» Anadiendo un nuevo Examen Fuera-de-lineae
Expandir todo
v General

Nombre del examen @
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Familia Font +  Tamafia letra «

Ruta: p

[J Mostrar descripcién en la pagina del curso @

Las siguientes secciones se describen a continuacion (figura 5):

Fecha del examen fuera de linea: se habilita la fecha para programar
cuando aparece el examen fuera de linea.

Numero de grupos (tipos diferentes de examenes): se configura el nu-
mero de grupos que se les va a aplicar el examen y con base en eso se
genera el numero de examenes diferentes.

Barajar preguntas: baraja las preguntas para que aparezcan de manera
aleatoria.

Barajar dentro de las preguntas: si se habilita la anterior, las partes que
componen cada pregunta se barajaran de manera aleatoria cada vez que
presione el boton “Recargar” en la vista previa del formato.

Grabar asistencia: esta opcion determina si es que usted puede grabar
la asistencia de participantes con lista de asistencia. Las listas de asisten-
cias estan disefiadas para grandes examenes fuera de linea con muchos
participantes. Pueden ser usadas para comprobar cuales estudiantes
participaron en el examen y si es que los resultados fueron evaluados
correctamente.

Mostrarles a los estudiantes un tutorial de examen fuera de linea: esta
opcion determina si los estudiantes pueden ver un tutorial acerca de las
caracteristicas basicas de los examenes fuera de linea. El tutorial pro-
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porciona informacién acerca de cémo manejar los diferentes tipos de
documentos en examenes fuera de linea.

¢ Numero de decimales: numero de digitos que deberfan mostrarse des-
pués del punto decimal, al mostrar calificaciones para el examen fuera
de linea.

Figura 5
Configuracion de un nuevo examen fuera de linea parte 2

Fecha del examen fuera- ¢ N s " ¢ |88 OHabilitar
de-lines

Namero de grupos 1%
(tipos diferentes de
examenes)

Barajar preguntas No #

Barajar dentro de las @ Sios
preguntas

Grabar asistencia Q L

Mostrarie a los 7] No #=
estudiantes un

tutorial de examen

fuera-de-linea.

Usted puede afadirle a la pagina del curso un enlace hacia el tutorial usando la
siguiente URL:

bromoodls.t

nttpsy/libromoodie.uaz.edu.myx/mod

Nimero de (7]

decimales

z/tutorial/index.php

Para la seccion de “Calificacion” se configura lo siguiente (figura 6):

* Categoria de calificaciéon: Controla la categoria en donde se colocan
las calificaciones de la actividad dentro del libro de calificaciones.

 Calificacion aprobatoria: Determina la calificaciéon minima que se
requiere para pasat, las calificaciones aprobatorias se mostraran resalta-
das en verde y las reprobatorias en rojo.
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Figura 6
Confignracion de calificacion

v Calificacion

Categoria de (7] Sin categorizar

calificacion

Calificacién (2]

aprobatoria

En el apartado de “Formato” es necesario configurar lo siguiente (figura

7):

Valor de blancura del papel: corregir el blanco del papel escaneado a
un tono determinado, si el formato de respuestas escaneados esta muy
obscuro, se puede configurar el valor a otro tono.

Imprimir campo de cédigo de estudio en hojas de respuestas: al
seleccionatrlo, el campo para el cédigo de la materia se imprimira en la
hoja de respuestas.

Informacion adicional: se imprimira la informacién que se agregue
al editor de texto, se recomienda que se escriban las instrucciones de
cémo se debe llenar el formato de respuestas.

Tamafio de letra: se le da el numero de tamafio de letra que se desee
visualizar el examen impreso.

Formato para hojas de pregunta: se puede elegir entre los formatos:
PDE, DOCX o TEX para las hojas de preguntas. Los formatos de
respuesta y correccion son generados de manera automatica en PDE
Imprimir puntos para cada pregunta: controla si es que los puntos
maximos posibles de las preguntas del examen fuera de linea deberfan
o no de imprimirse en la hoja de preguntas.

Imprimir informacién acerca de respuestas: puede controlar in-
formacion adicional acerca de la pregunta es impresa en la hoja de
respuestas. Se puede elegir:

- Nada
- Tipo de pregunta. Dependiendo del tipo de pregunta Opcion-Unica,

Opcion-Multiple, Opcién-Mdltiple Todo-o-Nada sera impresa.

- Numero de respuestas correctas. Se imprimira el nimero de respuestas

correctas.
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* Deshabilitar nuevas lineas antes y después de imagenes: deshabilita nue-
vas lineas antes y después de imagenes en las hojas PDF de preguntas.

Figura 7
Configuracion del formato

v Configuraciones del formato

Valor de blancura @

del papel

Imprimir campo de @ Sio#
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(Cémo lo califico correctamente?
Este formato de respuesta sera escaneado automaticamente. Por favor, no lo doble
ni lo arrugue. Use una pluma cen tinta negra o azul para marcar los campos. Si Usted
quiere corregir una respuesta, llene completamente la casilla con color. Ese campo
serd entonces interpretado como una casilla vacfa.
Ruta: p » strong

Tamario de letra 10 ¢

Formato para hojas @ PDF %

de pregunta

Imprimir puntos 7] Ne %
para cada pregunta

Imprimir [7] Nada %
informacion acerca
de respuestas

Deshabilitar nuevas @ No #
lineas antes y

después de
imagenes

Para que los alumnos vean sus intentos puede especificar qué aspectos de

sus resultados pueden visualizar en la plataforma, una vez que se suban los

resultados y también definir la fecha y hora en que se podran consultar los
reportes. En “Los estudiantes pueden ver” puede configurar lo siguiente

(figura 8):

* Se abre para revision: la revision en linea puede estar restringida a
un periodo de tiempo especifico. Pulse en “Habilitar” para cambiar las
configuraciones de fecha y hora para abrir la revision. Si no se activa, la
revision es sin restricciones para los estudiantes.

* Se cierra la revision: se configura la fecha limite en la que la revision
se termina y ya no se podra revisar después de esta fecha.



10. Excamen Fuera de Linea | 219

* La revision incluye:

- Elintento: el texto de las preguntas y respuestas sera mostrado a los estu-
diantes, podran ver cuales respuestas eligieron, pero no seran indicadas
las respuestas correctas.

- Si fuese correcta: esta opcion es activada si la opcion “El intento” esta
activada, los estudiantes pueden ver cuales de las respuestas elegidas
son correctas (fondo verde) o incorrectas (fondo rojo).

- Puntuacién: los puntajes del grupo (por ejemplo, B), (calificacion lo-
grada, calificacién total para preguntas, obtenidas en porcentaje, por
ejemplo 40/80 (50)) y la calificacién (pot ejemplo 50 de un maximo de
100) son mostradas.

- Retroalimentacién especifica: la retroalimentaciéon que depende de cual
respuesta dio el estudiante.

- Retroalimentacion general: es mostrada al estudiante después de que los
resultados fueron importados. A diferencia de la retroalimentacion es-
pecifica, la cual depende del tipo de pregunta y la respuesta que dio el
estudiante, la misma retroalimentacién general es mostrada a todos los
estudiantes.

- Respuestas correctas: se muestran cuales respuestas son correctas o in-
correctas. Esta opcién funciona solo si esta configurado “El intento”.

- Formato escaneado: los formatos de respuestas escaneados son mostra-
dos. Las casillas seleccionadas estan marcadas con cuadros verdes.

- Formato escaneado con calificaciones: los formatos de respuestas esca-
neadas son mostrados. Las casillas seleccionadas estain marcadas con
cuadros verdes. Las marcaciones incorrectas y las marcaciones faltan-
tes estan resaltadas. Adicionalmente una tabla muestra, la calificaciéon
maxima y la calificacién lograda por cada pregunta.
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Figura 8

Configuracion de las caracteristicas que los estudiantes pueden ver después de
importar el examen

v Los estudiantes pueden ver @
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Respuesta correcta
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Formato escaneado con calificaciones

B9 O Habilitar

O Habilitar

Mostrar vista del estudiante

En la figura 8 se puede observar que existe una opcién para visualizar la
vista del estudiante y permite que el profesor identifique como vera el
alumno al momento de revisar sus resultados, pulse el boton “Mostrar

vista del estudiante”

Figura 9

(figura 9).

Mostrar vista del estudiante

Question 1

Incorrect

Cerrar Vista de Estudiante
Review of result

View scanned form (Page 1)

What is the answer to the ultimate question of life, the universe, and everything ?
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d. 453464573
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Your answer is incorrect.
This is general feedback!
The correct answer is: 42

A
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Los siguientes apartados se disponen de acuerdo con las necesidades del
curso, estos parametros son comunes en todos los plugin y no necesitan
una configuracion adicional para su correcto funcionamiento.

Agregar preguntas al examen de prueba fuera de linea

Al crear el examen fuera de linea es necesario agregar las preguntas, para
que se genere el formato de preguntas por grupo, de respuestas por grupo
y para correccion por grupo. Para que configurar completamente el exa-
men fuera de linea, se deben realizar tres pasos importantes (figura 10):

* Preparacion: visualizamos preguntas, grupos y formatos de respuestas.

* Evaluacion: subir documento para evaluar, se genera los resultados de
la evaluacion, si hay correcciones y el nimero de evaluados.

* Estadistica: nos da informacién del examen en estadistica, hace anali-
sis de pregunta y analisis de pregunta y respuesta.

* Asistencia: se tiene una lista de asistencia de los participantes, se tiene
formato, se puede subir lista de asistencia, podemos visualizar la asis-
tencia de los estudiantes.

* Leyenda:

- Azul: no se requieren acciones.

- Verde: paso realizado exitosamente (no se requieren mas acciones).

- Amarillo: accién requerida en el flujograma futuro (posible dependencia
en pasos anteriores).

- Rojo: acciéon inmediata requerida.
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Figura 10
FPasos para realizacion de preguntas
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Preparacion examen fuera de linea

En este apartado se agregan las preguntas que se aplicaran en el examen

de los estudiantes (figura 11):

¢ Boton afadir: si se desea anadir preguntas en el grupo A, se pulsa pri-
mero en “seleccionar grupo” y seleccionamos grupo B o C de los que
deseamos agregar preguntas y luego pulsamos en el boton “afiadir”.

* Botén Quitar seleccionadas: puede quitar todas las preguntas selec-
cionadas de dicho grupo solo basta con pulsar en el boton “Quitar
seleccionadas”.

* Actualizar este examen fuera de linea: da la opcion de actualizar los
datos del apartado creando examen de prueba fuera de linea.
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e Pestafia anadir (figura 12): se encuentra ubicada del lado derecho de
la tabla en donde se presentaran las preguntas.

- Una pregunta nueva: afiade una pregunta totalmente nueva.

- Del banco de preguntas: afiade preguntas de las que tengamos guardadas
en el banco de preguntas.

- Preguntas aleatoriamente: afiade preguntas de manera aleatoria.

Figura 11
Preparacion examen fuera de linea

Preguntas Grupo Ae
Grupo A & Preguntas: 0 | Este examen fuera-de-linea estd abierto

Calificacién maxima: | 100.00 | Guardar
Se ha configurado el barajar preguntas, por lo que algunas acciones relacionadas con las paginas no estén disponibles. Para cambiar la opcién de barajar, Actualizar este Examen
Total de puntos: 0.00

ARadir preguntas seleccionadas al grupo:| Selecciona Afadir  Quitar seleccionadas

Figura 12
Abadir preguntas

+ una pregunta nueva
+ del banco de preguntas

+ preguntas aleatoriamente

Anadir preguntas

Al seleccionar “+ pregunta nueva”, le da la opcién de crear una pregunta
desde cero, es importante recalcar que para este tipo de examenes fuera
de linea solo se puede usar el tipo de pregunta “Opcion mualtiple” estan-
dar o la de “Opciéon multiple todo o nada”, siendo esta dltima un tipo de
pregunta que es necesario instalar en la plataforma, tema que no se vera
en este capitulo.
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Si desea agregar las preguntas “+ del banco de preguntas”, estas son
aquellas que se crearon con anticipacion dentro del banco de preguntas
que se encuentra en Examen Fuera-de-linea/Mds/ Banco de preguntas, al selec-
cionar esta opcién, puede elegir aquellas que se afadiran al examen (figura

13).

Figura 13
Banco de preguntas

I=]| Examen prueba 2
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i Estadisticas
e Evaluado(s):0

Banco de preguntas

Para afiadir las “+ preguntas aleatoriamente”, se elige la categoria en donde

se encuentra el concentrado de preguntas creadas previamente (Banco de

preguntas), pero estas seran seleccionadas de manera aleatoria por el sistema.
Como ejemplo se mostraran los pasos para afiadir “+ pregunta nueva’

1. Seleccione el tipo de pregunta, “Opcion multiple” o si aplica, la de “Op-
cién multiple todo o nada”, como se muestra en la figura 14.

2. En “Categoria” seleccione aquella en donde desea guardar la pregunta
que va a crear, la cual se guardara en el banco de preguntas que corres-
ponde al curso.

3. Escriba el “Nombre de la pregunta” que le permita identificarla.

4. En el “Texto de la pregunta” se escribira el texto que leera el estudiante
como la pregunta del examen.

5. Para el “Estado de la pregunta”, seleccione “Lista” o en “Borrador”
segun aplique.

6. En “Puntuacion por defecto” se agregara el valor que tendra la pregunta.

7. Los campos de “Retroalimentacion general”, “Numero ID” y “Mostrar
instrucciones estandar” no son obligatorios, por lo que se pueden dejar
sin modificar la informacion.
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8. En “sUna o varias respuestas?” puede elegir si solo sera una la respuesta
correcta o varias complementan la respuesta correcta, si elige esta op-
cioén, debera agregar el porcentaje correspondiente a cada respuesta de
opcion multiple.

9. El apartado de “Respuestas”, le permiten agregar las opciones que ten-
dra el estudiante para seleccionar la respuesta o las respuestas correctas.
Debera agregar el porcentaje correspondiente al puntaje de cada una.
Al finalizar, de clic en “Guardar cambios”.

Figura 14
Eljja un tipo de pregunta

Elija un tipo de pregunta a agregar X

PREGUNTAS ’ ) )
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Relacionar
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= Respuesta corta
o Numérca

D Ensayo

Arrastrar y soltar

dentro del texto

Arrastrar y soltar

marcadones

+ Arrastrar y soltar
sobre imagen

Una vez que se realiz6 la pregunta, pulse en la pestafa superior en “Exa-
men Fuera-de-linea” y visualizarda que en la “Preparaciéon” en la parte de
preguntas, se encuentra una paloma en color verde, que indica que ya se
agregaron preguntas (figura 15). Posteriormente, pulse en “Formatos”
para preparar los documentos que se van a descargar, se abrira una pagina
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con las preguntas y respuestas del examen, dé clic en “Crear formatos”
para descargar los formatos de preguntas por grupo, de respuestas por
grupo y para correccion por grupo (figura 106).

Figura 16
Crear formatos

Examen Fuera-de-linea Configuracion Preparacion

Elegir... :

Barajar respuestas / Re-cargar lista de pregunta

Vista previa
Grupo A

1) ¢Qué colores son del seméaforo?

a) Verde, amarillo y rojo.
b) Verde, anaranjado y morado.
c) Rojo, amarillo y azul.

d) Verde, blanco y rojo.

Se podran descargar uno por uno los documentos en un archivo PDF o
bien en un archivo ZIP. Estos formatos se podran editar y volver a crear
cuantas veces lo necesite. En la figura 17 se muestra un ejemplo de los 3
formatos: de preguntas (1), de respuesta (2) y para correccion (3).
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Figura 17
Formatos

Los formatos de “preguntas por grupo” y de “respuestas por grupo” se
entregaran a los estudiantes. Los cuadros del formato de respuestas se
muestran con una letra que los identifica con las opciones que tiene la pre-
gunta, deberan llenarse para su posterior revision del docente, se escaneara
e interpretara por la plataforma de Moodle. Para responder, el estudiante
debera poner con un boligrafo negro o azul una “X” en la respuesta que
considera correcta, en caso de que se equivoque, puede rellenar el cuadro
por completo sobre la “X” y se interpretara como un cuadro vacio (figura

18).

Figura 18
Rellenado de respuestas

a b ¢ d e
"X @00
2 000OXOO
X OO0

Asimismo, el formato de “respuestas por grupo’ contiene un bloque para
que se agregue el nombre del estudiante, su numero de matricula y las op-
ciones de respuesta, como se muestra en la figura 19.
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Figura 19
Hoja de respuestas
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Evaluacion examen fuera de linea

Una vez que tiene el formato de “respuestas por grupo” lleno, debera
subir la informacién a la plataforma de Moodle. Para esto, debera abrir
nuevamente el “Examen Fuera-de-linea” y en el punto no. 2 que corres-
ponde a la evaluacion, pulse en “Subir”, en donde podra subir archivo con
las respuestas de los estudiantes. Puede subir los formatos en ZIP, docu-
mento en PDF o archivo de imagen (JPEG, PNG o TIFF), tal y como se
muestra en la figura 20. Pulse en “Evaluar”.
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Figura 20
Subir formatos de respuestas

Elegir

Subire

v Subir formatos de respuesta

ZIP o archivo-de-imagen 1] Seleccione un archivo...  Tamafio méximo para archivos nueves: 850 MB

Respuestas-Grupoh jpeg

Tipos de archivos aceptados:

Archive (ZIP) .zip
Documento PDF odf
Imagen (JPEG) .ipeg
Imagen (PNG) .png
Imagen (TIFF) vt e

0 Requerido

En “Resultados” visualizaran los datos de respuestas de los estudiantes, en
la opcién de corregir debera acceder para que se realicen las correcciones

necesarias y ver los resultados de evaluacién de los estudiantes en la plata-
forma de Moodle.
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Mdédulo de actividad / Open Forum

Introduccion

La plataforma de Moodle cuenta con actividades y recursos que permiten
enriquecer la experiencia de aprendizaje en linea, fomentar la interaccién
entre estudiantes y facilitar la creacién de entornos educativos efectivos y
personalizados. El uso de Foro es una actividad que permite la interaccion,
reflexién y disposicion de materiales para realizar una opinién y exposi-
cién de ideas respecto a determinado tema, también resalta su importancia
en la calidez que se puede promover en el ambito académico. En los foros
se elaboran la mayor parte de los debates y discusiones del curso. Es una
actividad asincronica ya que los participantes no tienen que acceder al sis-
tema al mismo tiempo, lo que promueve la participacion activa y permite
a los estudiantes contribuir con sus aportes en momentos que mejor se
ajusten a sus horarios y disponibilidad.

En el apartado de actividades en la plataforma de Moodle se puede
encontrar por defecto el recurso de Foro, que es una herramienta funda-
mental para fomentar la comunicacién y la interaccién en el entorno de
aprendizaje en linea, promoviendo un ambiente de aprendizaje colabora-
tivo y participativo.

Pero existe el plugin Open Forum o Foro Abierto, que lleva esta funciona-
lidad un paso mas alla. Este complemento amplia las capacidades del foro
predeterminado de la plataforma de Moodle, brindando a los educadores
y administradores la posibilidad de personalizar aun mas la experiencia
de discusion. Con este plugin es posible configurar reglas especificas de
moderacion, integrar notificaciones avanzadas, establecer permisos mas
detallados y adaptar la apariencia del foro para satisfacer las necesidades
especificas de cada curso o comunidad de aprendizaje en linea.

Los foros abiertos simplifican la experiencia y se asemejan a las plata-
formas de mensajerfa contemporaneas que los estudiantes emplean co-
tidianamente en la web y en sus dispositivos méviles. También permi-
ten previsualizar la lista de participantes antes de unirse a una discusion,
configuracién para mostrar las publicaciones mas recientes en la pagina
del curso, la opcion de suscribirse a conversaciones individuales, permitir
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respuestas privadas, habilitar publicaciones anénimas, agregar marcadores
a las publicaciones, ademas de todas las funcionalidades que se encuentran
en los foros estandar de Moodle.

La instalacién de cualquier p/ugin en general, se explica en el capitulo
1, una vez que ya se instald, se pueden seguir los pasos que se muestran a
continuacion.

Agregar un foro abierto

En la plataforma de Moodle, en el curso que desea integrar el complemen-
to Open Forum, es necesario que verifique que se encuentra en “Modo edi-
cion”. Después, ubique la seccién o topico en el que se agregara el plugin.
Pulse en “Afiadir una actividad o recurso” se abrira una ventana con los
recursos disponibles en la plataforma (figura 1):



Figura 1
Seleccionar Open Forum

Aifiadir una actividad o recurso X
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Open Forum Retroalimentaci Seleccion de
Juego - Sudoku Leccion (Foro Abierta)  Paguete SCORM on grupo
w e w o w e w0 % 0 T @
- =
m
Wordcloud
Taller Tarea Wiki (NubedePalabr..
v e t A : | r 0 r 0
O mirar/buscar contenido en ThoodleNet

Se abre la pagina que permitira que se realice la configuracién del Foro
Abierto, en el apartado de General puede agregar el “Nombre” al foro, la
“Descripcion” que es un campo opcional y seleccionar el “Tipo de foro”
(ver figura 2).



Figura 2
Confignracion general del foro abierto

© Anadiendo un nuevo Open Forum (Foro Abierto)e

v General

Nombre del foro @

Descripcion T pimafe - } | ] i=

Ruta: p

Mostrar descripcion en la pagina del curso @

Mestrar publicaciones recientes en pagina del curso @

ndar para uso general

Tipo de foro (2]

Existen cinco tipos de foros en la plataforma de Moodle (ver figura 3):

Foro estandar para uso general: facilita la extension de discusiones,
permite monitorear o guiar foros sociales, el docente puede solicitar a los
estudiantes resuman temas con determinada frecuencia para generar un
hilo de debate.

Una discusién Gnica simple: se utiliza para una discusién corta/li-
mitada de tiempo de un solo tema o materia. Es importante destacar que
este tipo de foro no se puede usar si el curso esta configurado con grupos
separados.

Cada persona publica una discusién: permite mantener un tema de
discusion por persona promueve mayor libertad, enfoque y amplia partici-
pacion con la gufa docente.

Foro de preguntas y respuestas: en este tipo de foro el docente lan-
za una pregunta y los estudiantes contestan con posibles respuestas, se
requiere que el estudiante conteste una vez antes de ver las respuestas del
foro.

Mostrar el foro en formato tipo blog: es en donde se puede iniciar
una nueva discusiéon en cualquier momento en una pagina con enlaces
para realizar el debate. Se muestra similar a un blog;



Figura 3
Tipos de foro en Moodle

Tipo de foro (7] Foro estandar para uso general

Cada persona publica una discusién
Foro de Preguntas y Respuestas

> PUbllcar °Pm Foro estandar para uso general
Mostrar el foro en formato tipo blog

> Anexos Una discusién unica simple

El formato de foro promueve los debates y discusiones focalizadas, con

la posibilidad de configurar tiempo de disposicion, valoracién y formatos

diferentes para su elaboracion. En el siguiente apartado “Publicar opinio-

nes”, se puede habilitar varias opciones para publicar (figura 4):

a. Permitir marcar como sustantiva: esta caracteristica permite a los
profesores sefalar las publicaciones que presentan un contenido sig-
nificativo.

b. Permitir marcadores de publicaciones: la publicacion puede ser se-
leccionada como favorita.

c. Permitir respuestas privadas: el profesor puede enviar una respuesta
privada a una publicacién y solo sera visible para el estudiante que rea-
liz6 inicialmente la publicacion.

d. Permitir publicaciones anénimas: se permitird que se oculte el nom-
bre del autor de la publicacion.

e. Mostrar conteo de palabras: mostrara la cantidad de palabras de cada
publicacion.



Figura 4
Publicar opiniones

v Publicar opiniones
Permitir marcar como sustantiva @
Allow post bookmarking @
Permitir respuestas privadas @
Permitir publicaciones andnimas @

Mostrar conteo de palabras @

En el apartado de Anexos, se puede configurar el tamafio maximo del
archivo, en caso de que se solicite agregar uno a la publicacion del foro. El
limite maximo de KB solo lo puede especificar el administrador de la pla-
taforma y en la configuracion del foro el profesor puede elegir el maximo
o menos, también se puede seleccionar que se agreguen desde 1 hasta 100
archivos. Si no se permiten anexos marcar 0 (cero) (figura 5).

Figura 5

Anexos en foro

@Anexos

Tamiio maximo del @ 500 K8 .
anexo

Numero méximo de @ g *

anexos

Para la opcién de Suscripcion, se selecciona entre cuatro tipos que permi-

tiran recibir las notificaciones del foro (ver figura 6):

¢ Suscripcién opcional; puede decidir recibir las notificaciones de las par-
ticipaciones en el foro.

 Suscripcién forzada; recibe notificacion por cada participacion en el
foro.

¢ Autosuscripcion; todos los participantes estan inscritos inicialmente,
pueden deshabilitar en cualquier momento las notificaciones.



* Suscripcion habilitada.

Figura 6
Suscripcion al foro

v Suscripcion

Modo de (2] Suscripciéon opcional :
suscripcion

Suscripcién opcional
Suscripcion forzosa

Auto suscripcion
Suscripcion deshabilitada

En cuanto al apartado de Bloqueo de discusiones, se establece un periodo
para bloquear el foro después de inactividad; y para el de publicar el limite

permitido, se configuran las ocasiones de participacion y el periodo de

tiempo permitido (figura 7).

Figura 7
Publicar el limite permitido

v Publicar el limite permitido

Periodo de tiempo @ | No bloguear #
del bloqueo.

Publicar el limite (7] 0
permitido

Publicar umbralpara @ | 0
advertencia

En la seccién de Calificacion, puede seleccionar el método y el tipo, segun

la configuracién de las categorias en el reporte de calificaciones (figura 8):

a. Método de calificacién
¢ Ninguna: el foro no es calificable

e Manual: el foro sera calificado manualmente por el docente via libro de

calificaciones



* Valoracién: usar valoraciones para generar una calificacion.

b. Tipo de calificacion:

¢ Ninguna
¢ Puntaje
* Escala
Figura 8
Calificacion del foro
@Calificacién
Tipo de calificacion @ Ninguno/a %
Calificacién (2]
Tipo| Puntaje
Calificacion maxima
100
Categoria de (2]
calificacion
Calificacion (7]
aprobatoria

Para las valuaciones (ratings), se puede valorar la actividad y permite la

consolidacion de la calificaciéon con los tipos agregados de valuaciones

(ver figura 9).

1. Promedio de valuaciones: la media de todas las valuaciones.

2. Numero de calificaciones: el nimero de elementos valuados se convier-

ten en la calificacién final.

3. Maxima: la valuacion mas alta se convierte en la calificacion final.

4. Minima: la valuacién mas baja se convierte en la calificacién final.

5. Sumar: todas las valuaciones se suman .

0. Si “Sin valuaciones” esta seleccionada, entonces la actividad no aparece

en el libro de calificaciones.



Figura 9
Valuaciones del foro

(v calificacién
Tipo de calificacion @ \ Ninguno/a #
Calificacion [2]
Tipo| Puntaje #

Calificacion méxima

| 100

Categoria de (7] e e
calificacion

Calificacion (2]

aprobatoria

Las demas configuraciones pueden dejarse tal y como estan configuradas
de manera determinada en la plataforma de Moodle. Una vez que se con-
figuré el foro, pulse en “Guardar cambios y regresar al curso” o “Guardar
cambios y mostrar”, segun se requiera. Antes de guardar puede activar

la casilla de notificacién de cambio de contenido para los participantes
(figura 10).

Figura 10
Guardar el foro

Enviar notificacién de cambio de contenido @

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

Al finalizar la configuraciéon del Foro Abierto, debe mostrarse en el curso
tal y como lo muestra la figura 11.



Figura 11
Foro abierto

OPEN FORUM (FORO ABIERTO)
Foro Abierto &

Pulse sobre el Foro Abierto y se abrira el foro de acuerdo con la configu-
racion establecida y mostrara la pregunta detonadora para iniciar la dis-
cusion dando clic en “Agregar nueva discusion” y se abrira el (figura 12).

Figura 12

Iniciar nueva discusion en Foro abierto

OPEN FORUM (FOR

.
Foro Abierto
Open Forum (Foro Abierto) Configuracién Exportar Ver publicadores Modo de suscripcion

Mas v

En este espacio puede dar su opinion acerca del uso de foros en las plataformas educativas.

Agregar nueva discusion

Anadir su discusién

Su asunto

NO Escriba su publicacién

| Elegir archivos | Sin archivos seleccionados

D=l Cancelar Usar editor avanzado y

Gestionar suscripciones del foro

opciones adicionales

Una vez que se agrego el asunto de la discusion, la publicacion o el archivo
(si asi se solicitd), pulse en el boton “Enviar”. En la figura 13 se muestra
la publicacion realizada.



g Foro Abierto

Open Forum (Foro Abierto) Ver publicadores Suscribirse a este foro Mas

En este espacio puede dar su opinién acerca del uso de foros en las plataformas educativas.

1 discusién

Agregar nueva discusion 7] B | Buscar
Mi opinién ]

hace 34 segundos

Gestionar suscripciones del foro

Los demas participantes del curso podran participar en la publicacion
creando nuevas discusiones o comentando las de los compaferos, segun
como se haya seleccionado el tipo de foro.
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Moadulo de actividad / Scheduler

Introduccioén

Las Instituciones de Educacion Superior (IES) han adoptado e implemen-
tado diversas medidas en su estructura académica con el objetivo de mejo-
rar el proceso educativo. Esta necesidad se hizo particularmente evidente
con la llegada del nuevo siglo, que demandé una transformacion urgente
en los sistemas educativos. Especialmente, se enfatiza la importancia de
dirigir los esfuerzos hacia la formacién integral de los estudiantes.

Ante este panorama, la Secretarfa General Ejecutiva de la Asocia-
ci6on Nacional de Universidades e Instituciones de Educacién Superior
(ANUIES) hizo el llamado a universitarios con experiencia en el ambito
de la educacién superior en la atencién a las y los estudiantes de este nivel
educativo. De esta manera, surge en México una propuesta orientada a la
implantacién de un Programa Institucional de Tutorfa en las IES; cuyo ob-
jetivo era la atencién a los problemas de la trayectoria escolar, tales como
el rezago, la reprobacién y el abandono escolar (Fresan y Romo, 2001).

Un aspecto importante es que después de varios afios ha disminuido
la resistencia ante la implementacion de la tutoria y los docentes la han
asumido para llevar a cabo el acompanamiento durante la permanencia de
las y los estudiantes en las instituciones educativas.

Por otra parte, con la incorporaciéon de las Tecnologias de la Informa-
ci6n y la Comunicaciéon (TIC) a la dinamica de ensefiar y aprender, se ha
suscitado un interés para integrar a las actividades académicas Sistemas de
Gestion de Aprendizaje (LMS). En este contexto, Moodle es un LMS que
permite al sector docente crear cursos, incorporar actividades de aprendi-
zaje y monitorear el desempefio y progreso del estudiantado. Asf, a través
de Moodle, es posible llevar a cabo el acompafiamiento durante su estancia
en la universidad.

Segun Silva (2010), el potencial de las TIC transforma los ambientes
de ensefanza y aprendizaje, lo que permite crear Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVA), el tutor al trabajar en un entorno virtual se percata de
los progresos de los estudiantes en la adquisiciéon y construccion del co-
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nocimiento, puede apoyarlos en las dificultades que presenten y fomentar
las actividades en grupos colaborativos.

Realizar la tutoria en linea a través de la plataforma Moodle coadyuva a
optimizar el tiempo de atencion, al organizar la agenda en funcién de los
horarios de las y los docentes y el estudiantado. Por otra parte, las y los
estudiantes han desarrollado competencias que favorecen la autogestién
del aprendizaje mediante el uso de TIC. Moodle ofrece entre sus activi-
dades o recursos el plugin Scheduler el cual permite programar citas indivi-
duales para las reuniones con las y los estudiantes. El docente configura
los horarios y el estudiantado esta en posibilidades de elegir el que mas se
ajuste a sus actividades escolares. Ademas, el p/ugin permite el registro de
la asistencia y la asignacién de una calificacion. De esta forma, se fortalece
la docencia y la tutoria a través de un ambiente virtual y al mismo tiempo,
contribuye al aprendizaje del estudiantado mediante un recurso de interac-
cién y colaboracion.

Plugin Scheduler

El sector docente tiene la posibilidad de innovar su practica académica al
integrar recursos TIC, su incorporacion representa una oportunidad para
trascender el espacio fisico del aula y disefiar entornos educativos que fa-
ciliten la comunicacién con el estudiantado. El Plugin Scheduler, permite al
docente organizar reuniones sincrénicas con los estudiantes mediante la
organizacioén de horarios, mismos que el estudiante puede seleccionar en
funcién de sus actividades académicas.

Para que sea posible usar esta actividad o recurso, el docente debe estar
registrado en un curso en la Plataforma Moodle y, los estudiantes deben
estar inscritos en el curso. Asimismo, se debe cerciorar de que el Plugin
Scheduler esté instalado en Moodle; una vez que se hayan cubierto estos
requisitos es posible comenzar a utilizarlo. A continuacién, se describe el
procedimiento.

El primer paso es activar la “Edicion del curso”, pulsa la opcion “Afia-
dir una actividad o recurso” y se abrird la ventana en la cual se selecciona el
Plugin Scheduler (en la ventana aparece como Agendador) como se muestra
en la figura 1.
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Figura 1
Afiadir Agendador

Afadir una actividad o recurso X

ta Examen Fu

Nota: Muestra el Plugin Scheduler (Agendador) en las actividades o recursos
en la Plataforma Moodle. Como se observa, es posible seleccionar en la
pestafia Todos o Actividades.

Posteriormente, al pulsar en la actividad Agendador se abre una nueva
ventana en la que se despliegan las secciones que es necesario que el do-
cente complete con informacién que para que la actividad se encuentre
disponible en el curso. Dichas secciones son: General, Opciones, Califi-
cacion, Formato de reservacion y datos proporcionados por el estudiante,
Configuraciones comunes del médulo, Restringir acceso, Marcas y Com-
petencias; una vez que se ha completado la informacién puede pulsar el
botén Guardar cambios y regresar al curso o el boton guardar cambios y
mostrar (ver figura 2). Ademas, el docente tiene la posibilidad de editar las
veces que sea necesario y puede activar la notificacién de cambio de con-
tenido, solo los usuarios que han sido registrado en la actividad o recurso
recibiran la notificaciéon.
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Figura 2
Secciones agendado

& Anadiendo un nuevo {$a>what} a Informacion
General del Cursoo

v

General

v

Opciones

v

Calificacion

Formato de reservacion y datos proporcionados por el
estudiante

v

> Configuraciones comunes del médulo

> Restringir acceso

v

Marcas

v

Competencias

Enviar notificacion de cambio de contendo @
Guardar cambios y regresar al curso. | Guardar cambios y mostrar JEUEEHY

Nota: Muestra las secciones de recurso Agendador. El docente comple-
tara la informacién que se requiera en cada una.

A continuacién, se describe cada una de las secciones. En la seccion Gerne-
ral se incluye la informacion de la actividad (ver figura 3).
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Figura 3
Registro de la actividad

n Ahadiendo un nuevo {$a>what} a Informacion
General del Cursoe

v General

Nombre 1]

>
fii
iii
il
Il
&
"’)

=G R O

Nota: Se muestra la primera parte de la informacion necesaria para que la
actividad se registre en el curso. Como se observa el Nowmbre es obligatorio,
ademds, se puede escribir una introduccién de la actividad. Las acciones
obligatorias se destacan con este simbolo @ .

Después del llenado del “Nombre” e “Introduccion”, se requiere comple-
tar la seccion “Opciones”, en las cuales pulsando el simbolo de ayuda @
se despliega informacion adicional para que al docente le sea mas sencillo
programar la actividad (ver figura 4).
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Figura 4
Seccion opciones

v Opciones

Nombre del rol del @

profesor

Modo ©  Los estudiantes pueden registrar 1 ¢
Reservacidén en Q

grupos

Tiempo de guardia @ ) $ Habilitar
Duracién por Q

defecto del lugar

Notificaciones [7] No &

Usar notas para citas Nota de cita, visible para profesor y estudiante ¢

Nota: Muestra los elementos que integran la seccion: nombre del rol del
profesor, modo, reservacion en grupos, tiempo de guardia, duracién por
defecto del lugar, notificaciones y usar notas para citas.

Elllenado de los elementos es indispensable para configurar las caracterfs-
ticas de la reunion, a continuacién, se describe cada uno de ellos:

Nombre del profesor: puede optar por la etiqueta para el rol que
atiende a los estudiantes, puede ser el nombre del profesor (docente) o
puede ser facilitador, asesor o tutor.

Modo: en esta opcién el docente elige la manera en que se pueden
tomar las citas, las variantes son 7 citas en el Agendador y n citas (reserva-
ciones) cada vez. En la primera variante el estudiante puede reservar un
numero fijo de citas, aun y cuando el docente la marque como vzstas el es-
tudiante no tiene la posibilidad de reservar una nueva cita. En la segunda
variante una vez que el docente la ha marcado como vista, el estudiante
puede solicitar una nueva cita.

Reservaciones en grupo: permite a los estudiantes reservar un lugar
para todos los miembros de sus grupos. Esta opcién esta separada de la
de modo grupo, misma que controla los lugares que puede ver el estudiante.

Tiempo de guardia: impide que los estudiantes cambien su reserva-
cién poco antes de la cita.
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Duracién por defecto del lugar: indica la duracién por defecto (en
minutos) para los lugares de las citas que se han configurado.
Notificaciones: al habilitar la opcién el docente y los estudiantes reci-

ben notificaciones de cuando se aplican o cancelan reservaciones.

Usar notas para citas: el docente puede escribir una nota respecto
de la cita la cual puede ser vista por el docente y el estudiante, puede ser
confidencial (solo vista por el profesor) o es posible optar por ambos tipos

de notas.

Es importante sefialar que en algunos elementos de la seccién se des-

pliegan opciones para seleccionar la que mas se adecue a la reserva, se
pueden identificar con el simbolo en la figura 5 se muestra un ejemplo.

Figura 5
Seccion opciones: ejemplo

v Opciones

Nombre del rol del @

profesor

Modo - PO S >

Modo @  Los estudiantes pueden registrar 2
2n este agendador =

Reservacion en 7] =

grupos
Tiempo de guardia @

Habilitar

Duracién por (7] 45
defecto del lugar

Notificaciones 7] Sio#

Usar notas para citas Nota confidencial, visible solamente a profesores

= |reservacionies)

Nota: Muestra un ejemplo con el llenado de los elementos, el docente

determina las caracteristicas que va a tener la reunion y el estudiante auto-

rregula y organiza su tiempo para reservar la cita.

Como se sefial6 en parrafos anteriores el docente puede optar por calificar la

actividad. Para realizar esta accion el recurso es “Calificacion” (ver figura 6).
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Figura 6
Seccion calificar

v Calificacién

Calificacién Q

Estrategia de (2] &
calificacion

Nota: Muestra la seccién calificar. Se identifica el icono de ayuda y ademas
hay opciones desplegables. La seleccion de las mismas sera de acuerdo con
la planeacién del docente.

Es posible que el docente decida que la actividad no tiene calificacién o
bien optar por escala o puntaje; se debera hacer el registro de la informa-
cién que se solicita en la opcién seleccionada (ver figura 7). Ademas, se
debe configurar en el libro de calificaciones para que el estudiante pueda
visualizar sus resultados en la actividad.

Figura 7
Calificacion escala o puntaje

v Calificacién v Calificacién

Nota: Muestra, en caso de que docente decida asignar calificacion a la actividad las opcio-
nes puntaje y escala. Para cada una hay espacios que debe completar de acuerdo con la
configuracion que haya realizado en el libro de calificaciones.

La siguiente seccion es “Formato de reservacion y datos proporcionados
por el estudiante”, si el docente decide habilitarla, el estudiante puede vi-
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sualizar una ventana separada para reservacion antes de que puedan re-
servar un lugar. La pantalla para reservar puede requeritles que ingresen
datos, que suban archivos o que resuelvan un captcha. En la figura 8 se
muestra el ejemplo de la seccién cuando se opta por no habilitarla y cuan-
do si se habilita.

Figura 8
Formato de reservacion y datos proporcionados por el estudiante

., Formato de reservacion y datos proporcionados porel | Formato de reservacion y datos proporcionados por el

estudiante estudiante
= W‘JOD 'VUII.U.,O

o © netroccooespos @ |3 ae By

Nota: Si se decide no habilitarla, no se muestran los campos que es necesario llenar,
en el caso de que si se habilite se desbloquean los campos que deben llenarse. Al
igual que en otras secciones aparece el icono de ayuda, al pulsar sobre este, el do-
cente recibe informacion adicional que le permitira conocer mas acerca de cada uno
de los campos. Puede agregar instrucciones, si les permite agregar un mensaje a los
estudiantes o incluso tienen la posibilidad de subir un archivo.

Para la seccion “Configuraciones del moédulo™ (ver figura 9), el docente
opta por mostrarlo como disponible o bien ocultarlo en la pagina del cur-
so. Ademas, puede configurar un “Numero ID”, al hacerlo proporciona
una forma de identificar la actividad o recurso para propositos de calcular
la calificacién o reportes personalizados. También puede ajustarse en el
libro de calificaciones, es importante senalar que el campo pude dejarse
vacio si no tiene como propésito la calificacion.

También es posible seleccionar la opcion “Forzar idioma”, se desplie-
gan tres opciones: No forzar, English (en) y espafiol-México (es_mx). Otra
opcioén es “Modo de grupo”, en esta el docente puede optar por: No hay
grupos, Grupos separados y Grupos Visibles. En los Grupos separados,
los estudiantes estan divididos en grupos y solo pueden ver el trabajo de su
grupo. En Grupos visible, los estudiantes estan divididos en grupos, pero
pueden ver trabajo de otros grupos.
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Figura 9
Confignraciones del mddulo

v Configuraciones comunes del médulo

Dispenibilidad o Mostrar en pag urso
Numero ID 2]

Forzar idioma No forzar :
Modo de grupo (7] Grupos visibles ]
Agrupamiento (2] Ninguno(a) =

Nota: Muestra las opciones de configuraciones del médulo.

La seccion “Restringir acceso” (ver figura 10), permite al docente configu-
rar el acceso de los estudiantes, es posible optar por Ninguno (a) o afadir
restriccion de acceso.

Figura 10
Restringir acceso

@Restringir acceso

Restricciones de acceso
Ninguno(a)

Anadir restriccion...

Nota: Muestra la seccién restringir acceso al pulsar afiadir
restriccion es posible observar las opciones patra esta ac-
cion.

Al pulsar afnadir restriccion puede optar por debe de, o bien no debe de. Al
pulsar debe de, el docente elige la coincidencia, en este caso, el grupo. Al
pulsar 7o debe de, el docente selecciona con que aspectos no debe de coin-
cidir el estudiante (ver figura 11).
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Figura 11
Restringir acceso: debe de, no debe de

v Restringir acceso

Estudiante coincidir con lo siguiente
debe de

no debe de
@ Grupo|ricuaiquier grupo) ¥ X

Restricciones de acceso

Afadir restriccion...

Nota: Muestra las opciones que tiene el docente al restringir
acceso al estudiante.

Posteriormente, pulsa anadir restriccion y se despliegan las opciones de
restriccion que se pueden elegir (ver figura 12).

Figura 12
Opciones de restriccion

Anadir restriccion...

Fecha Impedir el aceso hasta (o
desde) una fecha y hora
especificada.

Requerir que los

Calificacion
estudiantes alcancen una
calificacion especificada.
Grupo Permitir solamente

estudiantes que
pertenezcan a un grupo
especificado, o todos los
grupos.

Control de acceso basado
en campos dentro del perfil
del estudiante.

Perfil del usuario

Anadir un conjunto de
restricciones anidadas para
aplicar l6gica compleja.

Conjunto de
restricciones

Cancelar

Nota: Muestra las opciones de restriccion: fecha, calificacion, grupo, per-
fil del usuario y conjunto de restricciones. Cada botén proporciona una
breve descripcion de la restriccion.
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Al pulsar la restriccién se abre una nueva ventana para que el docente
la configure en funcién de la organizacién y finalidad del Agendador, la

figura 13 muestra un ejemplo de la restriccion de fecha, perfil del usuario
y calificacion.

Figura 13
Ejemplo de configuracion de opciones de restriccion

v Restringir acceso

Restricciones de acceso

W e v configurs. S

cede ser 2

@ &% ¥ e —

ﬁ

Nota: Muestra un ejemplo de las opciones de restriccion de acceso que el docente puede
configurar para los estudiantes. Aparece el aviso Por favor, configure cnando es necesario
insertar datos de configuracion. Al final, el boton Asadir restriccidn indica que es posible
seguir afladiendo restricciones.

El Agendador también incluye la opcion “Marcas” (ver figura 14), en esta
se sugiere no hacer cambios.
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Figura 14
Marcas

v Marcas

Marcas Sin seleccionar

Nota: Si el docente desea agregar una marca se recomienda que solicite apo-
yo al administrador del sitio o manager, ya que las marcas solo pueden ser
gestionadas por él.

La ultima opcién del Agendador es “Competencias” (ver figura 15), si no
hay competencias del curso enlazadas a esta actividad se sugiere no hacer
cambios.

Figura 15
Competencias

v Competencias

Competenciasdel @  Sin seleccionar
curso

Al completarse la No hacer nada :
actividad:

Nota: Para que sea posible configurar esta seccién y enlazar a las compe-
tencias del curso es necesario solicitar el apoyo al administrador del sitio o
manager.

Finalmente, para terminar de agregar el Agendador al curso, el docen-
te puede optar por activar la casilla para “Enviar notificacién de cambio
de contenido”, solamente los usuarios que puedan acceder a la actividad
pueden recibir la notificacion. El dltimo paso consiste en pulsar “Guardar
cambios y regresar al curso” o bien “Guardar cambios y mostrar” (Figura
16). También es posible “Cancelar” la accion.
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Figura 16
Casilla de notificacion, gnardar cambios y regresar al curso, guardar cambios y mostrar

(J Enviar notificacion de cambio de contenido @

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

Nota: Muestra los ultimos pasos para que el docente agregue el Agendador al curso.

Ahora el docente y los estudiantes pueden ver la actividad o recurso en el
curso (ver figura 17).

Figura 17
Actividad o recurso Agendador: vista en el curso

Reunién tutoria

Nota: Muestra la vista del docente y del estudiante.

El docente, al pulsar sobre la actividad o recurso puede ver informacion
del Agendador, ademas si los estudiantes ya han hecho una cita. Incluye
la opcién para mandar una invitaciéon o recordatorio, asi mismo se puede
afiadir el lugar (espacio en el Agendador) de la cita (ver figura 18) para que
pueda ser solicitada por el estudiante.
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Figura 18
Informacion de la actividad o recurso Agendador

E Reunién tutoria

Lugares
Por faver, el ¢l botén inferior p
Acciones Adadi lugares & ~
1 estudiantes todavia necesitan hacer una cita

Agendar por estudiante

Nombre Direccién Email Accién

Nota: Muestra la informacién de la actividad o recurso para el docente.

La actividad o recurso Agendador de Moodle es una herramienta que el
tutor puede utilizar para programar actividades de tutorfa. La figura del
docente como tutor desempefia un papel fundamental en el apoyo a la
trayectoria escolar del estudiante. Al incorporar las Tecnologias de la In-
formacion y la Comunicacion (TIC) en las actividades de tutoria, se puede
llevar a cabo un seguimiento de las actividades académicas del estudiante,
sus progresos y dificultades. En consecuencia, el docente-tutor cumple un
rol caracterizado por disefiar y facilitar la accién tutorial en un Entorno
Virtual de Aprendizaje (EVA). Ademas, los estudiantes asumen un papel
activo al tener la posibilidad de programar sus citas de tutorfa en un entor-
no de aprendizaje planeado y organizado para ellos.



12. Tutorias | 261

Referencias

Fresan, Orozco M., Romo, Lopez A. (2011). Programas Institucionales de Tu-
toria. ANUIES.

Silva Quiroz, J., (2010). El rol del tutor en los entornos virtuales de apren-
dizaje. Innovacion Educativa, 10(52), 13-23.

Universidad Auténoma de Zacatecas. (2023). Educacion a distancia. https://
libromoodle.uaz.edu.mx/






Capitulo 1 3

Certificados de curso

Ofelia Herndndez Corpus

https://doi.org/10.61728/AE24320139


https://doi.org/10.61728/AE24320139

264 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

Mddulo de actividad / Workplace Course Certificate

Introduccioén

El presente capitulo describe el desarrollo de la configuracion y el pro-
ceso de emision de certificados de un curso en la plataforma de Moodle.
Workplace course certificate facilita la creacion y diseno de certificados como
incentivo que acredita, reconoce y avala los logros de los estudiantes tras
finalizar la ruta de una actividad o un curso. Por medio del correo elec-
tronico y a partir del acceso a la plataforma en la actividad propuesta, el
estudiantado recibe su certificado, tras cumplir con las restricciones espe-
cificas por el profesor.

El seguimiento, administracion y funcionamiento de Workplace course
certificate, es a partir de la version 4.0, se recomienda su instalacion desde
la pagina del directotio de plugins de Moodle https://moodle.org/plugins,
contemplando los plugin Course Certificate y Manager Certificate; este tltimo
proporciona la API y la interfaz de usuario para disefiar las plantillas de
certificado a nivel de sistema y categoria de curso.

Configuracion de certificado de curso

Antes de iniciar la configuracién de una actividad o recurso, es importante
ubicar la unidad o seccién a trabajar y activar el “Modo edicién”. Para
agregar y configurar los elementos basicos de la actividad, ingresar al se-
lector Aviadir una actividad o recurso/ certificado de curso (figura 1).
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Figura 1
Abiadir un certificado de curso
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A partir de la seleccion, la ventana conduce a establecer las configura-
ciones basicas con tres categorias; general, configuraciones generales del
modulo y restriccion de acceso.

Categoria general

Nombre: es un campo obligatorio, identifica el nombre del certificado.

Descripcion: el docente detalla una referencia acerca de la actividad.

Mostrar descripcion en la pagina del curso: al activar el recuadro, se
mostrara la descripcion escrita en la estructura principal del curso (se
recomienda mantener desactivado) (figura 2).
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Figura 2
Categoria general
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Plantilla: actia como modelo o esquema grafico y visual para la emisién
de certificados, puede elegir la plantilla demo, o crear desde gestionar plan-
tilla. Cada una de ellas contiene elementos estaticos (nombre o logotipo de
la institucion), elementos dinamicos (nombre del participante o el titulo de
certificacion) y elementos de verificacion (cédigo o firma digital).

Fecha de expiraciéon: determina por medio de la configuracion el pe-
riodo de los tiempos para la validez del certificado emitido, puede ser a
través de las opciones:

*  Nunca: no caduca el certificado.
*  Seleccionar fecha: se especifica una fecha absoluta.
*  Después de: puede marcar una fecha relativa.
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Categoria configuraciones comunes del médulo

Disponibilidad: la forma en que actia muestra la actividad en la pagina
del curso, por tanto, no se realiza cambio (figura 3), los campos quedan
con los valores establecidos por el sistema.

Numero ID: es un identificador que se asigna a la actividad para calcular
las calificaciones. Si la actividad no esta incluida en ningun calculo de
calificacién entonces el campo del nimero ID puede dejarse vacio.

Forzar idioma: es posible forzar el uso de un idioma especifico en una
tarea individual, en lugar de aplicarlo en todo el curso. Por ejemplo, si los
estudiantes estan aprendiendo un idioma extranjero y el curso se imparte
en su lengua materna, se puede establecer que una actividad en particu-
lar (como una tarea), se realice en el idioma que estan estudiando. Esto
tiene el proposito de motivarlos a concentrarse en la practica del idioma
objetivo.

Modo de grupo: en este contexto, los grupos se pueden organizar en un
momento en el desarrollo del curso. Este ajuste le permite asignar la
actividad a un conjunto particular de participantes, en caso de que haya
grupos en el curso. Funciona en tres niveles: no hay grupos, grupos
separados y grupos visibles.

¢ Sin grupos: no hay grupos y todos los participantes envian su activi-
dad de manera individual.

* Grupos separados: el envio de la actividad es ordenada de acuerdo con
los grupos establecidos, el profesor revisa y da seguimiento convincente.

* Grupos visibles: todos envian sus tareas, pueden elegir a cualquier
grupo y asociar sus envios antes de subirlos.
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Figura 3
Configuraciones comunes del mdidulo
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Categoria restringir el acceso

Esta categoria es esencial en la configuracion, selecciona la restriccion para
sefialar que parametros asignar para aquellos que se les permite obtener
un certificado. Pulsa “Afiadir restriccion” (figura 4) se activan las opciones:

Figura 4
Restringir acceso

v Restringir acceso

Restricciones de acceso

Ninguno(a

ARadir restriccion..

Fecha: limita acceso hasta o desde una fecha y hora especificada.

Calificacion: requiere que los participantes alcancen una calificacién de
acuerdo con los valores marcados por el profesor.

Perfil del usuario: controla el acceso basado en campos del perfil del
estudiante (nombre, correo electrénico, ciudad, etcétera).

Conjunto de restricciones: afiade la combinaciéon de un conjunto de
restricciones anidadas para aplicar una légica compleja.

Cancelar: cerrar la ventana emergente (figura 5).
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Figura 5
Tipos de restricciones

Anadir restriccién...

Fecha
Calificacion
Perfil del usuario

Conjunto de
restricciones

Cancelar

Para restringir acceso a estudiantes a través de la opcion “Calificacion”, es
necesario completar los campos solicitados para validar esta caracteristica
(figura 6), para esto, es necesario que el alumno cumpla o no con los atri-
butos seleccionados, puede elegir la calificaciéon con base al total del curso
si es el caso, o bien que se tome en cuenta cualquier calificaciéon de otra
actividad agregada en el curso, solo pulse en “Elegir”. Después seleccione
el rango de calificaciéon que debe tener aquel que recibira el certificado.
Otro atributo disponible es eliminar la restricciéon o bien ocultar. Se pue-
den agregar las restricciones que desee.
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Figura 6
Restringir calificacion
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Al finalizar la configuracion de las tres categorias se guardan cambios y re-
gresa al curso. En la pagina principal del curso puede visualizar la actividad

definida (figura 7).

Figura 7
Pagina principal del curso
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Crear una plantilla para el certificado

Permite crear y disefiar desde cero una o varias plantillas integrando ele-
mentos que se adecuen a su diseflo, en particular se logra integrar una
galerfa para su uso en determinado proposito. Seleccione “Editar ajustes”,
una vez que esta en la configuracion del certificado, en “Plantilla” pulse en
el link “Gestionar plantillas de certificados” (figura 8).

Conduce al listado de plantillas que han sido generadas (figura 8), a
partir de esta ubicacion se puede tener una vista previa, emitir certificados,
duplicar y eliminar la plantilla.

Figura 8
Plantillas de certificados

o de certificado & (Compartido

cnologia & Camparido

Para incorporar nueva plantilla, pulse en “Nueva plantilla de certificado”,
su configuracion establece varios campos, algunos de ellos ya vienen pre-
determinados, el resto se debe completar y guardar los cambios (figura 9).

Nombre: El nombre de la plantilla de certificado no tiene que ser unico,
pero se recomienda no utilizar el mismo nombre mas de una vez.

Categoria del curso: el certificado estara disponible en la categorfa de
curso seleccionada, la plantilla se puede usar en los cursos ubicados
dentro de ella.

Ancho de pagina y alto de pagina: los valores predeterminados depen-
den de la configuracion establecida y utilizan el formato horizontal (se
recomienda conservar esos valores).

Margen izquierdo y margen derecho: son para el ancho del borde iz-
quierdo y derecho en milimetros (se recomienda conservar ese valor).
Después de configurar la plantilla se guarda, y a continuacién direcciona
a una nueva ventana que permite agregar los elementos de certificado.



272 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

Figura 9
Configuracion de nueva plantilla de certificado
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Pulse “Afadir elemento”, se mostraran los elementos que se pueden agre-
gar a la plantilla, selecciénelos y ubiquelos en la interfaz de la plantilla, en
su caso los elementos integrados se pueden editar o eliminar.

Borde: en la ventana emergente debe especificar el nombre del elemento,
el ancho del borde ya trae un valor predeterminado en mm (puede
adecuarse) y el color, en automatico al guardar se aplica al lienzo del
certificado.

Cadigo: inserta un codigo QR para escanear el certificado.

Fecha: puede ser la fecha de emision (cuando se generara el PDF) o la
fecha de caducidad (cuando finaliza la validez del certificado). También
puede elegir entre una de las siete opciones de formato de fecha dis-
ponibles.

Firma digital: se integran las firmas de autorizacién de la emision del
certificado.

Imagen: coloca una imagen en el certificado con el tipo de archivos per-
mitidos (gif, jpg, jpeg, png, svg y svgz), dentro de los atributos de la
imagen puede cambiar su ancho y alto con la medida en milimetros
(mm). St activa la casilla wsar como imagen de fondo, la imagen se exten-
dera por todo el certificado y se mostrara detras de todos los demas
elementos.
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Campos dinamicos: si se desea puede especificar el nombre del elemen-
to, existe un campo referenciado a la seleccion del nombre del curso,
fecha de finalizacion y calificaciéon. Si desea agregar varios, debera agre-
gar un elemento independiente para cada campo.

Texto: proporciona una etiqueta personalizada para establecer el texto
que aparece en el certificado, puede colocarse libremente en la interfaz.
Estan disponibles configuraciones para todos los elementos textuales
desde, fuente, tamafo, color y alineacién del texto.

En el mismo escenario estan los controles disponibles para el disefiador de
certificados (figura 10) los cuales son:

1. Mover: cambia elementos y se muestra frente a otro. Se puede cambiar el
nombre de cada elemento mediante la opcion de editar nombre o simple-
mente haciendo clic en la etiqueta.

El simbolo ® configuracion abre la ventana emergente de parametros para
cada elemento, mientras que el icono e/minar ® quita la entrada.

2. Nueva pdgina: especificar la altura y el ancho de la pagina, asi como sus
margenes. Los valores predeterminados son los de la pagina actual.

3. Pdgina 1: expandir y contraer la pagina actual.

4. Lienzo de certificado: 1a funcion es arrastrar y soltar elementos para el di-
seflo.

Figura 10
Controles de los elementos

Plantilla




274 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

Emitir certificados

Una vez creada y disefiada la plantilla, se otorgan certificados al estudian-
tado que cumplan con atributos definidos en la configuracion. La emision
se puede establecer de forma manual o a través de la actividad de certifi-
cado de cursos.

Emision manual de certificados

Dentro de la pagina “Gestionar plantillas de certificados” (puede acceder
desde la configuracién del certificado), del lado derecho de la plantilla
que usara, en el engrane seleccione “Emitir certificados”. Esto abrird una
ventana emergente donde debera seleccionar los usuarios y, opcionalmen-
te asignar una fecha de expiracion y guardar (ver figura 11). Cada uno de
ellos son identificados por un cédigo generado en el momento de obtener
este logro.

Figura 11
Emitir certificados

Emitir certificados x

Selaccionar usuarios para Sin seleccionar
los cuales emitir certificad

Fatha i expiacin Ferrer Aidé saharapereyra@gmail.com

Castillo Alejandra civera.nydia@gmail.com

Dévila Arellano Andrea scdavila19@gmail.com
Lépez Angel leonelim@omailcom

Freud Anna gonzalez_rios_noemi@hotmail.com
Pérez Armando marcosalas@uazedumx

Torres Asli verotorrescos@gmail.com

José Berumen Enriquez berej_2000@hatmail.com

Magda Collazo Fuentes magda.collazo@uaz.edu.mx

Emision por medio de la actividad de certificados

El envio automatico de los certificados de acuerdo con el listado de
usuarios certificados se habilita al estar en el curso y se pulsa la actividad
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, se abre la pagina en donde se muestra la lista de los estu-
diantes inscritos en el curso (figura 12), ademas que se visualiza un aviso
que menciona que debe “Habilitar” el envio automatico del certificado.
Al actualizar este cambio los alumnos reciben el documento PDF, una vez
que tienen acceso a la actividad (configurada mediante acceso restringido).

Figura 12
Envio automatico de certificados
)

Usuarios certificados

Nombre / Apellidols) Direcci6n Email Estado Fecha de expiracién Fecha de emisién Codigo

Algunas caracteristicas que tienen los certificados emitidos son:

*  Nombre | Apellidos: nombre completo del usuatio.

*  Direccion de correo electronico: direccion de correo electronico del usuario.

*  Estado: valido o caducado.

e Fecha de vencimiento: fecha de vencimiento y hora en que finaliza la validez.

*  Fecha de emision: fecha y hora en que se otorgo el certificado.

*  Cddigo: el codigo del certificado y un enlace a la verificacion del certifi-
cado (10 digitos aleatorios mas las iniciales de los usuarios).

Cada certificado maneja una serie de acciones (figura 13):

e Der: mostrar el certificado PDE.

*  Regenerar archivo de problema: el archivo PDF se regenerara sobre la mar-
cha y se volvera a emitir al usuario. Sin embargo, la fecha y hora esta-
blecida permaneceran sin cambios mientras que el cédigo de emision
(v la entrada en la base de datos) seguiran siendo los mismos. Regenerar
un certificado es util cuando la plantilla del certificado ha cambiado y el
contenido del certificado se actualiza.

* Revocar: elimina certificado.
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Figura 13
Acciones de certificado

Nombre / Apellido(s) Direccién Email Estado

Descargar catos de tabia como | Valores separados por comas (CSV) ¢ || Descargar

Los estudiantes pueden verificar sus certificados desde Perfi/ de usuario/
misceldneos/ mis certificados, se enumeran todos sus certificados, incluye una
vista en PDF de ellos y una opcién de descarga.

Finalmente, otra de las grandes posibilidades es crear un concentrado
de todos los certificados emitidos, se descarga la base de datos en Micro-
soft Excel (.xIsx) o cualquier extension permitida en el sistema.



13. Certificados de curso | 277

Referencias

Moodle. (2022, 14 de octubre). Ewmisién de certificados. https:/ /moodle.org/
plugins/tool_certificate

Moodle. (2022, 14 de octubte). Plantillas de certificados. https:/ /moodle.org/
plugins/tool_certificate

Moodle. (2023, 15 de marzo). Certificados. https:/ /docs.moodle.org/402/
en/Certificates






Capitulo 14

Dedicacion del curso

Marco Antonio Salas Quezada

https://doi.org/10.61728/AE24320146



https://doi.org/10.61728/AE24320146

280 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

Blocks/Course dedication

Introduccioén

En el presente capitulo se analizan aspectos relacionados al uso del p/u-
gin Course dedjcation y los requerimientos generales para su conocimiento
y utilizacion en modalidades en linea. Su objetivo es permitir calcular el
tiempo estimado de dedicacién de los participantes dentro de un curso en
la plataforma de Moodle. Este tipo de p/ugin, de bloque, se conforma de
pequenas ventanas de informaciéon o herramientas que se pueden mover
entre las paginas de los cursos en la plataforma (Moodle, 2022).

Para comprender su correcto funcionamiento deben considerar tres
conceptos fundamentales: clic, sesién y su duracion. El primero consta de
generar registros sobre las entradas del participante, los segundos son el
conjunto de dos o mas clics de manera consecutiva, en los que el tiempo
transcurrido entre cada par de clics no superan un tiempo maximo estable-
cido; mientras tanto, el tercer concepto, viene a ser el tiempo transcurrido
entre el primer y el dltimo clic de la sesiéon (Moodle, 2023).

En dicho p/ugin se puede obtener la suma de la duracién de la dedica-
cion total de cada sesion, con la opcidn de configuratlo y visualizatlo para
todos los participantes o de manera individual para obtener la duracién
de cada una de sus sesiones. De esta manera, se podran descargar los
registros en diferentes formatos. Cabe sefialar que los plugins son modula-
res por tener caracteristicas de ser instalados o desinstalados en cualquier
momento, su objetivo consta en simplificar el trabajo y ahorro de tiempo,
ademas de brindar nuevas experiencias en los facilitadores del curso.

Configuracion del plugin Course dedication

Como primer paso, el administrador de la plataforma de aprendizaje
Moodle debera instalar el plugin Course dedication. Una vez realizado lo an-
terior, pulsar la opcién para activar el “Modo de edicién”, misma que se
encuentra en la parte superior derecha de la pantalla, como se muestra en
la figura 1.
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Figura 1
Activar modo de edicién

Modo de edicién @

Ya que esté activo el “Modo de edicién”, el usuario debera acceder desde
un curso creado en la plataforma de aprendizaje y enseguida dar clic en
la opcién “Abrir cajon del bloque” que esta situado en la parte superior
derecha de la pantalla, como se muestra en la figura 2.

Figura 2
Abrir cajon del blogue

Abrir cajén del bloque ‘ < I

Después, dar clic en “Afadir un bloque”, del cual se mostraran las opcio-
nes que se pueden utilizar en la plataforma de aprendizaje Moodle, en este
caso, se utilizara el bloque “Dedicacién”, como se muestra en la figura 3.

Figura 3
Afiadir Blogue

Anadir un bloque

Buscar en foros
Calendario
Comentarios
Dedicacion
b
Entrada aleatoria del glosario
Entradas de blog recientes
Estatus de finalizacién del curso
Eventos proximos
Insignias recientes
Marcas
Marcas del blog

Mend del blog
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Al haber dado clic en el bloque “Dedicacion”
pantalla estara insertado, después se podra configurar desde el “Mend de

en la parte lateral de la

bl

acciones”, como se muestra en la figura 4.

Figura 4
Blogue Dedicacion y menii de acciones

Dedicacién + I

Su tiempo estimado empleado en curso
es:

5 mins 4 segundos

Ultima actualizacion: 9/10/23, 01:10
Reporte completo

Posteriormente pulse en el “Ment de acciones”, del cual se desprenden
opciones como: configurar bloque dedicacion, ocultar bloque dedicacion,
permisos, comprobar los permisos y eliminar bloque dedicacion, segun la
necesidad del usuario, como se aprecia en la figura 5.
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Figura 5
Elementos de confignracion del Blogue Dedicacion

Dedicacién $

Sutiewr % Configurar bloque
es: Dedicacion
@ Ocultar bloque

5 mins .
Dedicacién

Ultima @ Permisos

Reporte
& Comprobar los

permisos

@ Eliminar bloque
Dedicacion

Para comenzar su programacion, se dara clic en “Configurar bloque Dedi-
cacion”, debiendo seleccionar la opcion de “Configuraciones del bloque”
y dejatlo activado como se muestra en la figura 6, dicho procedimiento
permite a los usuarios ver el tiempo estimado en la plataforma de aprendi-
zaje, tanto para facilitadores como estudiantes.

Figura 6
Mostrar tiempo empleado estimado a nsnarios

v Configuraciones del bloque

Mostrar tiempo empleado e Si &
estimado a usuarios

A su vez, se debe configurar el apartado “Donde aparece el bloque”, que
de manera predeterminada corresponde a la “Ubicacion original del blo-
que”, que muestra donde fue creado e insertado dentro del curso en el
que se trabajara, como se aprecia en la figura 7. Por ejemplo, un bloque
creado dentro de una pagina de un curso se mostrara en las actividades de
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ese curso, mientras que un bloque creado en la pagina de inicio del sitio
se mostrara en todo el sitio, por lo que el usuario puede seleccionar las si-
guientes opciones segun su necesidad: Mostrar en tipos de pagina, del cual
presenta opciones como: cualquier pdgina, cualquier pagina del curso y cualguier
tipo de pdgina principal del curso, como se presenta en la figura 8.

Figura 7
Ubicacion de donde aparece el bogue

v Donde aparece el bloque

Ubicacién original del bloque @ Curso: Introduccién a Impress

Figura 8
Confignracion mostrar en tipos de pagina

Mostrar en tipos de pagina [ Cualquier tipo de pagina principal de curso # ]

Cualquier pagina
Regiodn por defecto (2] Cualquier pagina de curso
Cualquier tipo de pagina principal de curso

Otra de las opciones que permite el p/ugin de configuracion es la “Region
por defecto”, que tiene como caracteristica principal definir en qué lugar
puede aparecer el bloque, de manera predeterminada se muestra unica-
mente en la lateral derecha de la pantalla dentro de un curso, como se
representa en la figura 9.

Figura 9
Confignracion region por defecto

Region por defecto (7]

Derecha

Ponderacion por defecto (2] 10 (Gltimo) &

Dentro de la configuracién de “Donde aparece el bloque”, se presenta la
opcioén de “Ponderacion por defecto”, que consiste en determinar el lugar
donde se desea acomodar el bloque dentro de la region elegida, ya sea en
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la parte de arriba o en la parte de abajo. El lugar se calcula de todos los
bloques situados en esa region, unicamente un bloque puede estar en la
parte de arriba, la ponderaciéon va de -10 que es el primero y un rango de
10 que corresponde al dltimo. En la figura 10 se muestra los niveles de
ponderacioén que se pueden elegir.

Figura 10
Configuracion Ponderacion por defecto

9

Configur: 1

v Configuraciones del

N U

Mostrar tiempo empleado 17}

estimado a usuarios 5

0
y

v Donde aparece el bl °

Ubicacién original del bloque @ °
5

Mostrar en tipos de pégina
Region por defecto (2] g

Ponderacion por defecto (2]

Por ultimo, se presenta la configuracion “En esta pagina” dentro del plugin
que permite determinar parametros importantes como la visibilidad en
el curso, el acomodo de la regién y la ponderacion que el usuario puede
seleccionar segin su criterio, en la figura 11 se muestra la configuracion
permitida en este apartado.

Figura 11
Confignracion en esta pagina

v En esta pagina

“

Visible Si

Region Derecha =

Ponderaciéon 10 (Gltimo) &
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Una vez que el usuario establezca los parametros del plugin conforme
a sus necesidades, se deben guardar los cambios presionando el botén

“Guardar cambios” y a su vez, se regresard a la pagina inicial
del curso, donde esta instalado el plugin Dedicacion, en tal sentido, podra
visualizar el tiempo estimado empleado en el curso con la fecha de actua-
lizacion, como se presenta en la figura 12.

Figura 12
Datos del Plugin

Dedicacién

Su tiempo estimado empleado en curso
es:

2 horas 11 mins

Ultima actualizacién: 11/10/23, 01:10
Reporte completo

El usuario también podra revisar y descargar en diferentes formatos un
“Reporte completo” del total del tiempo empleado en el curso y el tiempo
promedio empleado, dando clic en el apartado “Reporte completo” como
se aprecia en la figura 13.

Figura 13
Reporte completo

Reporte completo

Al dar clic en el apartado “Reporte completo” dentro del plugin, se mos-
trara informacion relacionada al total del zempo empleado en el curso y el tienpo
promedio empleado que los usuarios emplean en el curso, de esta manera, se puede
ver el nombre completo, grupo asignado y la duracion de la sesion de los
usuarios inscritos en el curso, como se aprecia en la figura 14.
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Figura 14
Reporte de tiempo total empleado en el curso y tiempo promedio

Tiempo empleado en curso

Total de todo el tiempo empleado en el curso: 2 horas 11 mins
Tiempo promedio empleado en curso: 2 horas 11 mins
Excluir sesiones menares de 2 mins

Ultima actualizacion: 11/10/23, 01:10
Y Filtros
Nombre / Apellido(s) Grupo Duracién de sesién
MS Marco Antonio Salas Quezada 2 horas 11 mins &~

También esta la opcidon de “Descargar datos de tabla” en diferentes for-
matos como se aprecia en la figura 15, para tener un control de los usua-
rios asignados al curso en cuanto a su duracion de sesion, para ello, se debe
seleccionar segun sus necesidades y dar clic en el botén “Descargar”.

Figura 15
Formatos de descarga
Nombre / Apellido(s) Grupo Duracién de sesi6n
MS Marco Antonio Salas Quezada 2 horas 11 mins
Descargar datos de tabla como l Microsoft Excel (xlsx) % ] Descargar

i Valores separados por comas (.C5V) |
Microsoft Excel (xlsx)

| Tabla HTML
Javascript Object Notation (json)
OpenDocument (.ods)

| Formato Portétil de Documento (.pdf) |

Otro punto a considerar dentro del p/ugin, es que el facilitador o adminis-
trador de la plataforma de aprendizaje tiene la opcion de ver el “Reporte
de duracion de sesion” y las “Bitacoras generales” dando clic en el boton
“Acciones” *"

Al seleccionar la opciéon de “Ver reporte de duracion de sesion” se
obtienen datos del tiempo empleado del curso del participante o parti-
cipantes inscritos, con informacién de inicio de sesion y duracion de se-
sion, dicha informacién se puede descargar en diferentes formatos segin
la eleccidn, lo anterior se muestra en la figura 16.
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Figura 16
Tienmpo empleado en el curso

Inicio de sesién Duracién de sesién
martes, 19 de septiembre de 2023, 08:04 5 mins 4 segundos
lunes, 9 de octubre de 2023, 20:02 1 hora 12 mins
martes, 10 de octubre de 2023, 15:39 53 mins

Descargar datos de tabla como | Valores separados por comas (CSV)  # Descargar

B

Por otra parte, al seleccionar la opcién de “Todas las bitacoras” se mues-
tra informacién sobre la bitacora de los usuarios, de las veces que se han
hecho clics en el curso. Esta informacion se presenta con una grafica de lo
histérico a lo actual, se debe considerar que en la parte del area del grafico
lado izquierdo se tiene un intervalo: representa de 0 a 14 las veces que se
dan clics, mientras que en la parte de abajo esta representada con el perio-
do comprendido del curso, como se aprecia en la figura 17.

Figura 17
Datos de bitacoras

Todas las bitacoras

Seleccionar lector de biticora

ChcserM)rcf Antonio Salas Quezada en MASQ_II

Otra opcién a considerar y de gran relevancia es seleccionar la opcion de
“Mostrar datos en grafica” situado en la parte inferior de la grafica repre-
sentado en la figura 18.
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Figura 18
Opcidn datos en grdfica

Mostrar datos en gréfica

Al seleccionar esta opciodn, se desglosa detalladamente la informacion de
la grafica en una lista, apreciandose la fecha en relacién con los clics efec-
tuados, como se representa en la figura 19.

Figura 19
Historial de clics
Clics

dom 14 may
lun 1 5 may
mar 16 may
mié 17 may
jue 18 may
vie 19 may 0
sdb 20 may

dom 21 may 0

lun 22 may 0

=]

mar 23 may

mié 24 may 0

Por dltimo, en esta seccion se ofrece informacién interesante para el admi-
nistrador y facilitador sobre la hora, nombre(s) del usuario(s), contexto del evento,
componente, nombre del evento, descripcion, origen y direccion IP de los usuarios
registrados en el curso, detallandose cada uno de los movimientos efectua-
dos, como se presenta en la figura 20.
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Figura 20
Tabla interactiva

Hoambre
completo  Usuario Nombre del
Mors  delusiaro  afectido Contextodel events  Components ewenta Bescripddn Origen Direceidn 1P

La figura 20, muestra secciones que ayudaran al administrador o facilitado-
res de la plataforma de aprendizaje a revisar los eventos registrados de los
estudiantes y las actividades que desarrollan o visitan de manera activa en
una tabla interactiva, en la cual se puede verificar a qué tarea corresponde
su actividad, una breve descripcion y saber su direccion IP para identificar
el dispositivo de conexion. En este sentido, se obtendra un mayor control
en su dedicacion al curso y en el tiempo estimado.

Ya realizado todo lo anterior en la configuracion del Blogue Dedicacion,
se procede a revisar los permisos que el administrador o facilitador debe
aplicar en el plugin, para ello se debe dar clic en la opcién “Permisos”,
como se presenta en la figura 21.
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Figura 21
Elementos de configuracion del blogue dedicacion

Dedicacién +
Sutiewr % Configurar bloque
es: Dedicacion

@& Qcultar bloque

5 mins e
Dedicacién

Ultima (& Permisos

Report¢
: & Comprobar los

permisos

@ Eliminar bloque
Dedicacion

En la secciéon de “Permisos”, se debe verificar que unicamente este ha-
bilitado el Ro/ con permiso para el profesor o facilitador, como se muestra en la
figura 22, de esta manera, podran afnadir el bloque dedicacién en la pagina
del curso, editar la configuracion y ver el bloque.

Figura 22
Permisos en Blogue Dedijcacion

Permisos en Bloque: Dedicacion

Anular rol avanzado Elegir s
Capadidad Riesgos Roles con permise Prohibido

Blogue: Dedicacién

Profesor Ménager

Profesor Manager

¢ +
+
edication:myaddinstance
Bloque
A Profesor Manager

Usuario autenticado Invitado @  Estudiante @ Profesor sin permiso de edicion @

Profesor +
+

Otra configuracién que se puede afadir, es asignar y prohibir roles de per-
miso a estudiantes, invitados y profesores sin permiso de ediciéon en cada
uno de los criterios o segmentos de permisos en blogue dedicacidn, dando clic
enelicono +,abriendo una ventana para permitir el rol segun el segmen-
to seleccionado, como se muestra en la figura 23.
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Figura 23
Asignacion de roles

s Permitir rol: X

w

' Seleccione un rol a ser afiadido a la lista de roles permitidos en el
contexto "Bloque: Dedicacion”, capacidad "Permitir afiadir blogue
de dedicaciéon™:

mw

Profesor sin permiso de edicion Estudiante Invitado

Para emplear la opcién de prohibir un rol, se debe dar clic en el icono, que
esta situado al lado derecho de la pantalla de los permisos de Blogue Dedica-
cion, del cual, se abrird una ventana para prohibir el rol segun el segmento
seleccionado, como se muestra en la figura 24.

Figura 24
Probibir roles

s Prohibir rol X

1

Seleccione un rol para afadir a la lista de roles prohibidos en el
contexto "Bloque: Dedicacién”, capacidad “Permitir anadir bloque
de dedicacién™:

m

Profesor sin permiso de edicién  Estudiante  Invitado

Continuando con las opciones de configuracion dentro del apartado “Per-
misos de Bloque Dedicacién”, se puede utilizar la opcion de “Anular rol
avanzado”, donde se pueden elegir las opciones de: profesor sin permiso
de edicién, estudiante e invitado, como se muestra en la siguiente figura.
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Figura 25
Anular rol avanzado

Profesor sin permiso de edicién (0)

Estudiante (0)
Invitado (0)

Al elegir cualquiera de las opciones anteriores del apartado o seccion
“Anular rol avanzado”, aparecen los permisos de manera general que el
administrador o facilitador asigné a cada uno de los participantes en la
plataforma de aprendizaje, presentandose distintos permisos como: he-
redar (no ajustado), permitir, prevenir y prohibir, en esta configuracion
permite reemplazar los permisos del rol en el bloque, como se muestra en
la figura 26.

Figura 26
Reemplazar permisos del rol asignado

Reemplazar los permisos del rol 'Estudiante’ en el contexto 'Bloque:
Dedicacione

Capacidad Permiso § Riesgos.
Bloque: Dedicacion

[ETp SN Cancedar

Enseguida se presenta una descripcion de los distintos permisos de rol en

el bloque que se pueden reemplazar con los participantes (Moodle, 20106):

Heredar (no ajustado). Si el administrador o facilitador no define un per-
miso, entonces el permiso de la capacidad es heredado de un contexto
o espacio de Moodle.

Permitir. Se concede el permiso para la capacidad (permitir anadir bloque).

Prevenir. Se retira el permiso para la capacidad.
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Prohibir. Se retira por completo el permiso y no se puede anular ningin
nivel mas bajo.

Al haber reemplazado los “Permisos de rol en el bloque”, se le da clic

en el botén “Guardar cambios”.

Por dltimo, respecto a la configuracién del bloque Dedicacion, esta la op-
ci6n de “Comprobar los permisos dentro del bloque”, como se presenta
en la figura 27.

Figura 27
Elementos de confignracion del Blogue Dedicacion

Dedicacién +
sutienr % Configurar bloque
es: Dedicacion
; @& Ocultar bloque
5 mins .
Dedicacion
ultima @ permisos
Reporte

& Comprobar los
permisos

@ Eliminar bloque
Dedicacién

Esta opcion permite que el administrador o facilitador revise con exactitud
los permisos aplicados al blogue Dedicacidn. Para su revision, debe seleccio-
nar el usuario inscrito y dar clic en el botén “Mostrar los permisos de este
usuario” de la parte inferior de la pantalla, como se muestra en la figura 28.
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Figura 28
Comprobacion de permisos otorgados en el bloque

Comprobar los permisos en Bloque: Dedicacién

Seleccionar un usuario

Wsparios inseritos (1)
Marco Antonic Salas Quezada (salasquezadatT @omai.com)

Opciones de bisqueda =

Mastrar lo permisos de este usuario
]

R

Una vez que pulsa en “Mostrar los permisos de este usuario”, aparecera
una ventana con los permisos asignados previamente para el bloque den-
tro del curso, mostrando el nombre del curso en la plataforma de apren-
dizaje y el rol del participante (profesor, profesor sin perniiso de edicion, estudiante
o invitade). Esta caracteristica de confirmar los permisos proporciona un
método para revisar todas las capacidades de un usuario seleccionado,
basado en las asignaciones de roles, dichas capacidades determinan si el
usuario tiene o no permitido realizar cambios o alteraciones en el bloque
(Moodle, 2014). Por otra parte, se cuenta con la “Opcion de seleccionar
otro rol” y volver a mostrar los permisos de ese usuario, como se muestra

en la figura 29.
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Figura 29
Comprobacion de permisos otorgados en el blogue

Comprobar los permisos en Bloque: Dedicacion

Roles para usuario Marco Antonio Salas Quezada

® Drofescs

Permisos para usuario Marco Antonio Salas Quezada
Capacidad Permitido
Dedicacion

Seleccionar otro rol

Usuarios inscritos (1)
Marco Antonia Salas Quezsda [salascueadas 7@ gmail.com)

Opciones de bisqueda
- Mantener los usu.
Buscar

Mastrar bos permisos de este usuario

un usuanc

Coincidencia del texto de b

La actividad dedicacién del curso es una herramienta enfocada a los tu-
tores, brinda la oportunidad de explorar, conocer el tiempo estimado de
los participantes en un curso e identificar la participacion activa de los
miembros. Asimismo, se puede obtener un concentrado con informacion
detallada en cuanto a la dedicacion total en una sesiéon de todos los par-
ticipantes, o bien de forma particular, mismo que puede descargarse en

formato .xls para posibles consultas.
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Editors / Tiny Font Color

Introduccioén

Un Editor de Texto en Moodle es una herramienta esencial que facilita
la creacion, edicién y formato de contenido en un recurso o actividad en
un curso dentro de la plataforma, lo que contribuye a una experiencia de
aprendizaje mas interactiva y efectiva tanto para los docentes como para
el estudiantado.

La plataforma de Moodle en su instalacién inicial, de manera predeter-
minada agrega algunos editores de texto como: editor por defecto, editor
Atto HIML, editor TinyMCE HTMI y area de texto simple y desde la ver-
sién de Moodle 4.1 existe un nuevo editor de texto TzzyMCE. Los editores
de tipo HTML permiten que al ingresar texto esté disponible una barra
de herramientas con diferentes botones para afiadir contenido. El usuario
puede incluir: texto, imagenes, enlaces, elementos multimedia, entre otros;
también puede aplicar formato al texto como: negritas, cursivas, subra-
yados, tamafios de fuente, colores, listas y vifietas y alineacién del texto
(Moodle, 2023).

Para poder elegir el editor de texto que se adapte a las necesidades de
su curso, puede hacerlo desde la parte superior derecha, en el icono del
usuatio seleccione Preferencias/ Preferencias del editor. En el desarrollo de este
capitulo, se identificaran las caracteristicas del editor de texto TimyMCE
actual, en el cual se instalara de manera adicional un plugin para agregar
color de texto y de fondo llamado Tiny Font Color (en TinmyMCE HTML
antiguo s existe la opcion).

Los editores de texto se pueden ubicar en cualquier recurso o actividad
de un curso en la plataforma de Moodle, por ejemplo: pagina, foro, tarea,
glosario, wiki, evaluacion, area de texto y medios, encuestas, entre otros.

Integracion del plugin Tiny Font Color en el editor

Antes de agregar una actividad o recurso, debe cerciorarse que esté ac-
tualizado el editor de texto TinyMCE y que sea el editor de preferencia
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del usuario. Asimismo, el administrador de la plataforma debe instalar de
manera adicional el plugin de Tiny Font Color que se encuentra en el direc-
torio de plugins de Moodle (https://moodle.org/plugins/tiny_fontcolot/
versions). Una vez que se han instalado y activado correctamente, acceda
al curso, active el “Modo edicién” y pulse en la seccién o topico en el que
se configurara el recurso en “Afadir una actividad o recurso”, seleccione
el que desee. Ya en la configuracion, ubique el editor de texto que eligio
como preferente, en este caso TinyMCE (figura 1).

Figura 1
Editor de texto TinyMCE
Editar Vista Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda
S c B!l BN ¢ELur =5 = M & =

v
Inl

il

i

Editor de texto TinyMCE

4 palabras @ tiny

El complemento T7ny Font Color agrega dos botones en el editor TinyMCE
que permite afiadir color y fondo al texto, el administrador de la platafor-
ma de Moodle puede habilitar o deshabilitar la opcién de visualizacion del
“Selector de color” o bien, establecer colores predefinidos para su uso en
los editores como se muestra en la figura 2.
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Figura 2
Editor de texcto TinyMCE con el plugin adicional Tiny Font Color
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Editor de texto TinyMCE con el plugin
Tiny Font Color
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Botones de la barra de herramientas de TinyMCE/Tiny
Font Color

La barra de herramientas del editor Tz#yMCE en la plataforma de Moodle
contiene una serie de opciones y funciones que permiten a los usuarios
formatear y editar el contenido de texto de manera efectiva. La adicién del
plugin Tiny Font Color amplia las capacidades de formato del texto, permi-
tiendo elegir y aplicar colores de fuente especificos para personalizar atin
mas el aspecto de su contenido (figura 3).

Figura 3
Barra de herramientas del editor de texto TinyMCE con el plugin adicional Tiny Font Color
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A continuacioén, se describen las principales caracteristicas de la barra de
herramientas del editor TinyMCE, incluyendo las funciones relacionadas
con el plugin Tiny Font Color.

Los botones que regularmente se encuentran disponibles en el editor
TinyMCE con Tiny Font Color son los siguientes (puede ser que no se mues-
tren los mismos en las diferentes plataformas):

Figura 4
Barra de herramientas parte 1

S B I Av2L2y A0 ¢ B wr -
e e ) e P o
1 2 3 4 5 6 T 8 9 10

. Deshacer y hacer la dltima operacion.

. Estilo de fuente negrita y cursiva.

. Color de fuente y de resaltado del texto (plugin Tiny Font Color).

. Insertar imagen/editar propiedades.

. Insertar video/editar propiedades.

. Grabar audio.

. Grabar video.

. Insertar enlace/editar propiedades.

. Insertar contenido H5P/editar propiedades.

10. Alternar segunda barra de herramientas (aplica en algunos casos).

O 00 1 &N Ul A~ W IN—

Figura 5
Barra de herramientas parte 2
=== ST == = = B3
e e e e e
n 12 13 14 15 16 17 18

11. Alinear texto a la izquierda.

12. Alinear texto al centro.

13. Alinear texto a la derecha.

14. Direccionalidad de derecha/izquierda o izquierda/derecha.
15. Disminuir o Aumentar sangria.
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16. Lista con vifietas.
17. Lista numerada.
18. Editor de ecuaciones.

En la parte superior de la barra de herramientas también se encuentran
las pestafas con las diferentes opciones de acceso: editar, vista, insertar,
formato, herramientas, tabla y ayuda. A continuacioén, se explica cada una:

En las funciones del ment “Editar” se encuentran las opciones de: des-
hacer, rehacer, cortar, copiar, pegar, pegar como texto, seleccionar todo y
buscar y reemplazar (figura 6). En la tabla 1 se muestra la funcién de cada
uno y los comandos del teclado que sirven como atajo.

Figura 6
Menii Editar de la barra de herramientas

Editar Vista Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda

I GBS M e
-.:ﬁ\ Ctri+Y

3¢ Cortar Ctrl+X

[_E[ Copiar Ctrl+C

Pegar Ctrl+V

Pegar como texto

i Seleccionar todo Ctri+A

Q Buscar y reemplazar... Ctrl+F

W
[

slabras @ tiny
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Tabla 1

Funciones y comandos del teclado del menii editar

portapapeles en el lugar donde se encuentra
el cursor en el area de edicion.

Menu Funcién Comando del te-
clado
Deshacer Permite deshacer la accion mas reciente, Ctrl + Z
restaurando el contenido al estado previo a la
dltima edicion.
Rehacer Invierte la accion de “Deshacer”, restauran- Ctrl+Y
do la dltima edicién que fue deshecha.
Cortar Corta el texto o contenido seleccionado del Ctrl + X
area de edicién y lo coloca en el portapapeles
para su posterior pegado.
Copiar Copia el texto seleccionado al portapapeles Ctrl + C
sin eliminarlo del 4rea de edicion.
Pegar Inserta el contenido que se encuentra en el Cul +V

Pegar como

Pega el contenido del portapapeles sin incluir

Ctrl + Shift + V

ca y silo desea, reemplazarla por otra en el
contenido del texto.

texto el formato original, de manera que se adapte
al formato del texto en el area de edicién.
Seleccionar Selecciona todo el contenido presente en el Ctl + A
todo area de edicién, lo que facilita la aplicacién
de acciones de edicién a todo el texto.
Buscar y Abre una barra de busqueda y reemplazo que Cul +F
reemplazar permite buscar una palabra o frase especifi-

Nota. Muestra los comandos del teclado que se pueden utilizar para hacer uso de las fun-
ciones del mend “Editar”. Elaboracion propia a partir de Moodle (2023).

El siguiente menu “Vista”, proporciona opciones que permiten al usuario
modificar la visualizacion del contenido y el area de trabajo del editor. Para
el “Cédigo de origen” se abre la ventana que contiene el cédigo HTML
generado con el texto que se encuentra en el area de trabajo; también se
encuentra la opcion de “Pantalla completa”, esta vista permite expandir el
editor a pantalla completa, lo que es util cuando se necesita un espacio de
trabajo mas grande para la edicion de texto (figura 7).
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Figura 7
Menii vista de la barra de herramientas

Editar | Vista | Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda

q ¢ <> Cédigo de origen E ,g, (<] Vﬂ HP .

Ayudas visuales Vv
91 Mostrar caracteres invisibles

iM: Mostrar bloques

ea Pantalla completa  Ctrl+Shift+F

span 0 palabras @ tiny

En cuanto al mend de “Insertar” proporciona una serie de opciones (ver
figura 8) que permiten a los usuarios insertar diferentes tipos de contenido
en sus documentos o areas de edicion. Aqui estan algunas de las funciones
comunes que se encuentran en el mend “Insertar”:
¢ Imagen: permite agregar imagenes al contenido. Los usuarios pueden
cargar imagenes desde sus dispositivos o insertar imagenes almacena-
das en servidores web.
¢ Enlace: facilita la insercién de enlaces hipertexto a otras paginas web
o recursos en linea. L.os usuarios pueden definir el texto del enlace y la
URL de destino.
* Multimedios: esta funciéon permite insertar contenido multimedia,
como videos y archivos de audio, en el area de edicién. Los usuarios
pueden cargar archivos multimedia o incrustar contenido de platafor-
mas como YouTube o Vimeo.
* Tabla: permite crear tablas para organizar y presentar informacién en
formato tabular. Los usuarios pueden definir el nimero de filas y co-
lumnas y personalizar la apariencia de la tabla.
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* Caracter especial: facilita la insercion de caracteres especiales que no
estan facilmente disponibles en el teclado estandar. Esto es util para
agregar simbolos, letras acentuadas o caracteres especiales.

* Fecha/Hora: permite agregar la fecha y la hora actual en el documen-
to. Esto es util para marcar la fecha y la hora de ediciéon o creaciéon del
contenido.

Figura 8
Menii Insertar de la barra de herramientas

Editar Vista | Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda
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— i f Enlace — E
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Tabla >

Caracter especial..
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|

Linea horizontal

Salto de pagina
Espacio sin separacion

Ancla...

Fecha y hora >

Bl © = [+ IC

Editor de ecuacion

HP Configurar contenido H5P

G tiny

El ment de “Formato” proporciona opciones para aplicar y gestionar for-
matos especificos al contenido de texto, como aplicar negritas, cursiva
subrayado, tachado, superindice o subindice al texto, asi como la alinea-
cién y la altura de la linea. En este menu se insertan las opciones que inte-
gran el p/ugin Tiny Font Color que permite agregar color del primer plano
del texto y color de fondo del texto (figura 9).
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Figura 9
Menii formato de la barra de herramientas

Editar Vista Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda
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<> Codigo
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# Color del fondo del texto >

G tiny ,

Las funciones del menu de “Herramientas” facilitan una serie de funcio-
nes y utilidades que permiten a los usuarios realizar acciones especificas
relacionadas con el contenido y la edicion del texto (figura 10), por ejem-
plo, si selecciona cantidad de palabras, contara el nimero de palabras en el
texto seleccionado en el area de edicion.
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Figura 10
Menii herramientas de la barra de herramientas

Editar Vista Insertar Formato Herramientas Tabla Ayuda
= = B ] A & <> Cddigo de origen e

> Cantidad de palabras

Ll
i
il
n
A
Il

'ﬁ' Comprobador de aacesibilidad

Gestor de medios

span 0 palabras @ tiny

Para la creacion de tablas, se tiene disponible el menu “Tabla”, en donde
estas funciones permiten a los usuarios crear, editar y eliminar tablas en el
contenido del texto. Estas pueden ser ttiles para organizar datos de mane-
ra estructurada y presentar informacion de manera mas clara y organizada
(figura 11).

Figura 11
Menii Tabla de la barra de herramientas

Editar Vista Insertar Formato Herramientas | Tabla Ayuda
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Celda >
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Finalmente, el menu “Ayuda”, proporciona informacién y recursos de re-
ferencia que pueden ser utiles para los usuarios mientras estan editando
contenido.
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