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Maddulo de actividad / Interactive Content — H5P

Introduccioén

H5P es un desarrollo de la comunidad que lleva el mismo nombre, el cual
facilita que se pueda crear contenido interactivo de una manera mas rapida
y pueda ser utilizado o compartido por ejemplo dentro de una plataforma
LMS, sin limitarse solamente a esta. H5P es una abreviatura de paquete
HTML5 (Hyper Text Markup Language 5 Package), siendo este el nuevo es-
tandar en el que estan creadas las paginas web, y gracias a ello, se pueden
crear materiales interactivos sin necesidad de utilizar complementos adi-
cionales.

La tecnologia H5P esta disponible a través de un plugin que se encuen-
tra integrado nativamente en Moodle, o bien, existe una versién manteni-
da por la comunidad H5P; independientemente de la opcién que se elija,
ambas permiten incorporar de manera sencilla actividades interactivas. Las
actividades H5P se consideran como de refuerzo porque estimulan la re-
flexion, por lo que es posible realizarlas las veces que se considere nece-
sario. Una de las mayores ventajas es que es software libre por lo que se
puede disponer del cédigo fuente.

Formas de crear H5P

Para crear contenido interactivo de HTMLS5, existen varios métodos: a
partir de la interfaz de usuario de Moodle, desde sitios web externos que
brindan la facilidad de hacetlo desde sus servicios en la nube, o bien, se
puede recurrir a una aplicacién de escritorio en la cual se genere el paquete
de H5P. Es importante resaltar, que si el contenido interactivo se generd
previamente en un editor externo a Moodle el archivo de H5P debera
subirse a la plataforma para poder integrarlo en una actividad o recurso.

A continuacion, se detallan los diferentes métodos para crear archivos
de contenido H5P.
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Plugin Moodle

La plataforma LMS Moodle tiene por defecto instalado el plugin H5P lla-
mado H5P Core, el cual es actualizado y mantenido por el equipo de desa-
rrolladores de Moodle, dicho equipo toma como base el codigo generado
por la comunidad H5P, por lo que una de las grandes desventajas de la
version Core es que depende en gran medida de las actualizaciones y me-
joras de la version oficial.

La gran mayoria del contenido interactivo se desarrolla directamente
dentro del banco de contenido de Moodle, y algunas otras actividades
interactivas se pueden crear directamente al solicitarlas como una nueva
actividad en la opciéon de “Anadir una actividad o recurso” en el curso al
que se desea integrar.

Servicios en la nube

Otra manera de crear paquetes de contenido H5P es empleando algun ser-
vicio de nube que proporcione un editor para crearlos. Una buena opciéon
es la que oferta la comunidad que desarrolla H5P, el Authoring Tool, cuya
pagina oficial es: https://h5p.org/testdrive-h5p, una vez que se accede al
sitio es necesario crear una cuenta la cual es totalmente gratuita, con el
proposito de que se pueda guardar en la nube el paquete H5P cada vez que
se desea, una vez terminada la actividad interactiva podra ser descargada
para integrarla dentro del banco de contenido de Moodle o directamente
en las actividades que se van creando en un curso.

Currikistudio también conocido como StudioK20 es otro servicio ofet-
tado en la nube para el disefio de paquetes H5P, la direcciéon para acceder
a este es: https://www.currikistudio.org, al igual que el servicio anterior,
es necesario crear una cuenta gratuita para poder grabar los cambios de lo
que se va realizando y al finalizar descargar el paquete H5P e integrarlo a
la actividad en Moodle.

Como tercera opcion estd Laumi, la direccion oficial es: https://app.
lumi.education/. Se trabaja muy similar a los servicios antetiores para la
creaciéon de las actividades interactivas de H5P en la nube. Ademas, se
pueden compartir contenidos creados en este servicio a través de un hi-
pervinculo o c6digo QR en caso de no tener acceso a un LMS.
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Aplicacion de escritorio

Sino se tiene la posibilidad de trabajar en linea existe la opcion de emplear
una aplicacion gfffine como Lumi Desktop, la cual esta disponible para los
sistemas operativos Windows, MacOS y Linux de una manera completa-
mente gratuita, el sitio de descarga es: https://app.lumi.education/. En
esta aplicacion se pueden crear las actividades interactivas, ejecutarlas y
descargarlas para utilizarlas dentro del LMS, tal como si hubieran sido
creadas directamente dentro de Moodle o alguno de los servicios de la
nube mencionados anteriormente.

Banco de contenidos en Moodle

El banco de contenidos se creé con la finalidad de ser un repositorio cen-
tral de contenidos para los facilitadores, en este espacio se pueden crear,
editar y gestionar paquetes de contenido interactivo de H5P, es importan-
te resaltar que para trabajar con dicho banco es necesario contar con la
version de Moodle 3.9 o superior (Moodle, 2023); para acceder al banco
de contenido es necesario estar dentro del curso donde se desean integrar
los recursos y actividades y en el menu principal se debe pulsar la opcién
“Mas” dentro de la cual se mostrara una lista desplegable siendo una de las
opciones “Banco de contenido”, tal como se muestra en la figura 1.

Figura 1
Meni “Mas”

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Reportes ‘ Mas v I

Banco de preguntas
v Disefio y desarrollo Web »

Finalizacion del curso

Una vez elegida la opcién “Banco de contenido”, se desplegara el editor
de actividades interactivas, véase la figura 2.
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Figura 2
Editor de actividades interactivas

Curso Configuracion Participantes Calificaciones Reportes Mas v

Banco de contenido

Buscar m X Subir | ==
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]
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Acordedn Dictado Herramientar Herramienta R Hotspost Quiz

ecorte ecorte

Creando una nueva actividad interactiva

Para crear una actividad nueva es necesario pulsar el boton “Afiadir” (ver
figura 3), se mostrara un mend con las diversas actividades interactivas
que se pueden elegir, entre las cuales se encuentran un calendario de ad-
viento, grabadora de audio, menus de acordedn, video interactivo, collage
de imagenes, presentaciones, panoramas de 360 grados, adivinar palabras,
quizzes, sopas de letras, cuestionarios, entre otras. Es necesario aclarar que
los nombres de las actividades se muestran en inglés, sin embargo, si se
emplea la aplicacion LLUMI para crearlos en ella, se mostraran en espafiol.

Figura 3
Botin Asiadir

Banco de contenido

Buscar ‘ . Subir 2

DDW Contenido interactivo H5P

1}

o

Accordion
4 Advent Calendar (beta)

— m :‘ = Agamotto e

— [« } @ appear.in for Chat and Talk
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Una vez elegida la actividad, el siguiente paso es configurarla mediante un
formulario en el cual se deben proporcionar los datos necesarios para su buen
funcionamiento, los datos solicitados dependen de la naturaleza de cada activi-
dad, por ejemplo, un collage de imagenes solicitara los archivos de imagen que
se emplearan para crearlo, mientras que un cuestionario de seleccion multiple
solicitara las preguntas a emplear y sus respuestas incluyendo la correcta. Es
necesatio explorar las diferentes actividades que se ofertan en el banco de
contenido para comprender sus multiples funciones.

Como se mencioné anteriormente, el banco de contenido ofrece la
posibilidad de crear ahi mismo las actividades interactivas, no obstante,
otra manera de crear la actividad es agregarla como un recurso o actividad
directamente, como se harfa habitualmente, empleando el mend “Afadir
una actividad o recurso” y eligiendo la actividad interactiva H5P, como lo
muestra la figura 4.

Figura 4
Crear una actividad desde la opcion Anadir una actividad o recurso

Todos Recursos
B o B -

Asistencia Certificado de Certificado
Agendador (Attendance) Base de datos  BigBlueButton curso personalizado
w0 w 0 w O w 0 w0 AR i ]
Contenido Encuesta Examen Fuera-
Chat Interactivo Eleccién predefinida Examen de-linea
w @ i 6 ir 6 i 6 w @ i 6
Herramienta
Foro Glosario H5P externa HotPot JClic
p i } w 0 w0 w 0 w0 % 0

La parte interesante de estos paquetes interactivos, también llamados ob-
jetos virtuales de aprendizaje (Rossetti et al., 2019) es que una vez creada
la actividad desde el banco de contenido, esta aparecera disponible dentro
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del mismo en la seccién de repositorio para ser empleada practicamente
en cualquier lugar, desde una etiqueta, una pagina HTML, un texto en un
quiz, un foro, es decir, en cualquier lugar que aparezca el editor de texto de
Moodle llamado Editor Az (o editor TinyMCE, dependiendo el que esté
configurado), en este se localiza el icono de H5P (ver figura 5), el cual, al
pulsarlo solicitara la subida del paquete H5P, ya sea indicando el URL o
eligiendo alguno de los diferentes repositorios de Moodle.

Figura 5
Botén H5P dentro del editor de texto de Moodle

1 Ay B I E=EE E E % | $
© (@ €@ & W™ G wp @ ¥

En la figura 6 se observa que el ultimo repositorio que ofrece la ventana
desplegable es en efecto el “Banco de contenido”, en este espacio se mos-
traran las diferentes actividades interactivas de H5P que se hayan creado
anteriormente, y bastara con seleccionar aquella que se desea integrar en
el texto que se esta editando.
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Figura 6
Repositorio del banco de contenidos

Selector de archivos X

[B) Archivos incrustados Buscar E R - if i

Th Archivos del servidor i
@ Sistema B Cursos 8 Disefio y desarrollo Web

Th Archivos recientes

&, Subir un archivo - - -
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) Wikimedia : .
Acordedn Dictado Herramienta... Herramienta...
& Google Drive
»n Banco de contenido e
Hotspost Quiz

Otra funcién importante del banco de contenido es que se pueden com-
partir recursos interactivos entre los diferentes cursos que se estain ma-
nejando dentro del Moodle, esto facilita la creacién de multiples objetos
de aprendizaje virtuales. Ademas, H5P ofrece la posibilidad de descargar
el paquete para utilizarlo en alguna otra tecnologia que soporte H5P, tal
como: LUMI, Wordpress, Joomla, entre otros. En caso de que no se autorice
la descarga dentro de las “Opciones de H5P” de una actividad, tal como
se muestra en la figura 7, se debera asegurar que la opciéon “Permitir des-
cargar” esté desactivada, en este mismo apartado se pueden activar las
opciones “Boton de copyright” e “Incrustar botén”.

Figura 7
Opciones H5P

@Opciones H5P
[ Permitir descargar
[J Incrustar botén

[C] Boton de copyright
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Consideraciones al integrar H5P en Moodle

Calificaciones de las actividades interactivas H5P

Como ya se mencioné con anterioridad, el contenido H5P debe ser consi-
derado como una actividad de refuerzo, ya que por la manera en que fun-
ciona, no existe por el momento un mecanismo para limitar el numero de
veces que se puede realizar la actividad, sin embargo, si se le puede asignar
una calificacion a cada uno de los intentos. El facilitador puede controlar
el criterio para asignar la calificacién, esto se logra al momento de estar
dando de alta la actividad que incluye el elemento H5P, en el apartado
“Calificacion” es donde se le asigna el porcentaje maximo que podra ob-
tener el estudiante al realizar correctamente la actividad y dentro del apar-
tado “Opciones de intentos” se puede activar “Habilitar seguimiento de
intentos”, lo cual permite que posteriormente se pueda solicitar al Moodle
una bitacora de intentos realizados por los estudiantes.

Con respecto al “Método de calificacion”, se puede elegir como asig-
narla, entre las opciones se encuentran: Calificacién mas alta, promedio,
ultimo intento, primer intento o no calcular una calificacion. Como ultima
opciodn en este apartado se encuentra “Revisar intentos”, en el cual se con-
figura si los estudiantes pueden tener acceso a ellos o no, véase figura 8.

Figura 8
Apartado Opciones de intentos

@Opciones de intentos

Algunos H5P proporcionan datos de seguimiento de los intentos para reportes
avanzados, como por ejemplo el nimero de intentos, respuestas y calificaciones.
Nota: Algunos H5P no proporcionan datos de seguimiento de los intentos. En
esos casos, las configuraciones siguientes no tendran ningun efecto.

Habilitar seguimiento Si %
de intentos

Método de @ Calificacién mas alta E
calificacion

Revisar intentos Los participantes pueden revisar sus propios intentos 3
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Libro de calificaciones

Al elegir si una actividad interactiva se califica o no, esto se vera reflejado
en el libro de calificaciones, es importante tomarlo en cuenta para infor-
matle al estudiante y no confundirlo, pues posiblemente realizara la activi-
dad y no estara recibiendo una calificacién.

Reporte de intentos

Para visualizar el reporte de intentos de alguna actividad interactiva en
H5P, es necesario ingresar a ella, una vez dentro se mostrara en la parte
superior un menu (figura 9) con las opciones: “H5P” que es donde se
muestra la actividad y la opcién por defecto seleccionada al ingresar en
ella; “Configuraciéon” aqui es donde se puede cambiar cualquier parametro
de la actividad; “Reporte de intentos™ al ingresar a este se mostrara una
lista de los estudiantes inscritos en el curso, cabe resaltar que no todas las
actividades interactivas llevan un seguimiento, por lo que no todas mos-
traran la opcion de reporte de intentos a los estudiantes, la figura 10 ejem-
plifica los intentos que realiz6 un estudiante; por ultimo, se encuentra la
opcién “Mas” el cual despliega una lista con opciones para filtrar, cambiar
los permisos, realizar una copia de seguridad o restaurarla.

Figura 9
Menii de la actividad H5P

= Herramienta recorte.

H5P Configuracién Reporte de intentos Mas v
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Figura 10
Reporte de intentos

RV Intentos: Raul Armando Valadez Estrada

Intento con mas alto puntaje

Puntaje

# Fecha Puntaje  maéaximo Duracién Finalizacién ~ Exito  Reporte
3 12 de octubre de 2023, 10 10 1 minutos 8 A (] Ver
10:57 segundos reporte

Todos los intentos del usuario

Puntaje
# Fecha Puntaje  maéaximo Duracién Finalizacion  Exito  Reporte
1 12 de octubre de 2023, 6 10 49 segundos W (o] Ver
10:57 reporte
2 12 de octubre de 2023, 9 10 58 segundos ™~ (@] Ver
10:57 reporte
3 12 de octubre de 2023, 10 10 1 minutos 8 v ] Ver
10:57 segundos reporte

Al igual que el facilitador, el estudiante tiene la capacidad de visualizar el
reporte de intentos dentro de la actividad, el cual le aparece tal cual lo ve
el facilitador, véase la figura 10.

Restaurar un curso con banco de contenido

Al realizar el respaldo de un curso, en el archivo que se genera se alma-
cenaran las actividades interactivas H5P que se hayan creado dentro del
mismo, por lo que, si alguna persona mas restaura el respaldo en un nuevo
curso, automaticamente se hara duefa de dichas actividades y podra edi-
tarlas o eliminarlas.

Desarrollo ejemplo

A continuacién, se muestra un ejemplo practico creando un video interac-
tivo utilizando la actividad H5P.
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Antes de crear la actividad, es necesario contar con un video, no impor-
ta la duracién del mismo. Previamente se deben tener en cuenta los mo-
mentos claves donde se ejecutara alguna interaccion en el video, es decir,
si en determinado momento se desea cuestionar al estudiante sobre alguna
informacion relevante, o bien, que se muestre una imagen que comple-
mente lo que esta sucediendo en ese momento, o cualquier otra accion. Se
recomienda realizar previamente una lista con los tiempos especificos y la
accion que sucedera en cada uno de ellos, para que al momento de confi-
gurar el video interactivo sea mas sencillo establecer los momentos claves.

Para agregar el video interactivo, se debe “Afiadir un recurso o actividad”,
como se hace habitualmente y elegir la actividad H5P, véase la figura 4.

Posterior a esta accion, se abrira la interfaz de configuracion de la acti-
vidad, en el campo “Nombre” se debe especificar cémo se llamara dicha
actividad, para este ejemplo se utilizara el nombre: Herramienta de recorte
en GIMP, en el campo “Descripcién” se introduce una breve resefa de la
actividad. La figura 11 ilustra lo antes mencionado.

Figura 11
Nombre y descripcion de la actividad interactiva
v General
Nombre (1] Herramienta recorte.
Descripcion 1A~ B |I| =2 =% |5

O @B & ™A o O

En este video se aborda el uso de la herramienta de recorte de GIMP, asl como

algunos de sus parametros de configuracion,

[ Mostrar descripcion en la pagina del curso @

En el apartado “Archivo del paquete”, se debe subir el archivo del paquete
H5P, por lo que se pulsara la liga “Usar el banco de contenido (abre en
una nueva ventana) para gestionar sus archivos H5P”, misma que se ilustra en
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la figura 12. Es necesario elegir esta opcion para crear la nueva actividad,
si se hubiera realizado con anterioridad la actividad, solo se debia pulsar el
icono de folder para ir a los repositorios y seleccionarla.

Figura 12
Selector de archivo del paguete
Archivo del ) Tamafio maximo para archivos: 850 MB, niimero maximo de archivos: 1
paquete [} HEm®
= Archivos

®

Arrastre y suelte los archivos aqui para subirlos
Tipos de archivos aceptados:

Archivo (H5P) .hsp

Usar el banco de contenido (abre en una nueva ventana) para gestionar sus archivos
HSP @

Para crear el nuevo paquete H5P, en la nueva ventana se pulsa el boton
“Afiadir” y se elige la opcion “Interactive video”, véase la figura 13, poste-
rior a esta eleccion se mostrara el formulario de configuracion de la activi-
dad de video interactivo.

Figura 13

Editor de actividades interactivas

~
Information Wall

gz Interactive Book
® KewAr Code [ |
Mark the Words

1re ™ Sepost T Quiz

Dentro del nuevo formulatio que se muestra, es necesario dar un titulo a la
actividad (ver figura 14), el texto que se emplee aqui, sera el que represente la
actividad dentro del banco de contenidos. Notese que aparecen 3 pasos a se-
guir, en el paso 1 se pulsa el botén de “+” del apartado de “Subit/Incrustar
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Video”, se abrird una nueva ventana donde se indica la ruta y se selecciona el
video que se utilizara, el video puede ser un archivo que se encuentra ubica-
do en el equipo de computo, o bien, puede ser un video externo alojado en
la plataforma de YouTube o cualquier otro sitio. Una vez localizado el video
se pulsa el boton de “Insertar” o equivalente (véase figura 15), segun el siste-
ma operativo que se esté utilizando aparecera en el formulario de la actividad
interactiva un icono que representa el video segun el formato con el que se
subio, asimismo, se solicita elegir la calidad del mismo, por defecto aparece
Calidad 1, refiriéndose a la primera propuesta que es de 1080p, también se
puede indicar la informacién referente al Copyright en el botén del mismo
nombre, esto se muestra en la figura 16.

Figura 14
Formulario de configuracion del video interactivo

® video interactivo de la Herramienta de Re... ¢

Titulo *  metadatos @ Tow

Usado para busqueda, reportes e informacian de copyright

Video interactivo de |la Herramienta de Recorte de GIMP

B4 subirincrustar video @ Agregar interacciones @ Resumen del trabajo

Afiadir un video *

in ace
ara asegurar

+ Video Interactivo

¢ Pistas de texto (no soportado para videos de YouTube)

s Agregar interacciones
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Figura 15
Ventana emergente de seleccion de fuente de video

Subir archivo de o} Pegar enlace hacia YouTube o alguna otra URL de
video fuente de video

(>

Insertar Cancelar

Figura 16
Seleccion de calidad

Afiadir un video

Haga clic debajo para afiadir un video que desea utilizar en su video interactivo. Puede afiadir un enlace de video o
subir archivos de video. Es posible afadir varias versiones del video en diferentes calidades. Para asegurar maximo
soporte en los navegadores por lo menos agregar una version en formatos webm y mp4.

Etiqueta de calidad del video
- Esta etiqueta le ayuda la usuario a identificar la calidad actual del video. Por ejemplo, 1080p,
P 720p, HD o Mobile

Calidad 1

& Editar copyright

En el paso 2 “Agregar interacciones”, se muestra el video que se seleccio-
n6 en el paso anterior junto con la barra de herramientas de interaccion
en la cual se puede elegir alguna de las diferentes interacciones (figura 17).
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Figura 17
Editor de interacciones

o Pasa 2

Paso 1 ° Paso3
™ Subir/incrustar video & Agregar interacciones @ Resumen del trabajo

Afiadiendo interacciones

Para afadir una interaccion, arrastre un
elemento de la barra de herramientas y

]
SALIR SIGUIENTE rﬁ

suéltelo en el video.

< ® Subir/incrustar video @ Resumen del trabajo

Varias ventanas emergentes mostraran informaciéon de la interfaz y algu-
nos consejos de como funciona el editor, se recomienda leerlos la primera
vez para familiarizarse con las opciones, para cerrar estas ventanas se pulsa
el botén “Siguiente” hasta que desaparezcan o bien “Hecho” si ya se han
leido anteriormente. Ahora, es tiempo de ubicar algunos de los momentos
claves del video afiadiendo la interaccion, para este caso se posiciona el
reproductor de video en el tiempo 0:25 (ver figura 18), que es donde se
termina de explicar la funcién de la herramienta de seleccion y al término
de la misma, se aplicara al estudiante un examen de seleccién multiple que
le cuestionari acerca de lo dicho hasta ese momento en el video; se debera
elegir de la barra superior de herramientas la opciéon “Multiple Choice”,
que es un cuestionario de opciéon multiple, la figura 19 lo ilustra.
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Figura 18
Seleccidn del tiempo donde se antadird la interaccion

¢ T

a8
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<

.
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Figura 19
Editor de actividades interactivas

Paso 1 @ Paso 2 Paso 3
Subir/incrustar video & Agregar interacciones @ Resumen del trabajo
B T B % @ E == % = 3 o @ FQ (®)

Dado que se eligié la herramienta de eleccién multiple, se desplegara a
continuacién el formulario de configuraciéon en el que se indica el tiempo
que durara la notificacion de la interaccion en la opcion “Mostrar tiempo”,
especificando el tiempo de inicio y fin, ademas, se puede activar la opcién
“Pausar video” si asf se desea mientras estd la notificaciéon. En “Mostrar
c6mo” se puede precisar si aparecera esta como un botén o un cartel.

En el apartado “Etiqueta” se indica el texto que se mostrara en el botén,
en el “Titulo” va una descripcion la cual servira para buscar o identificar
rapidamente esta actividad de eleccion multiple en el banco de contenidos
en el caso de que se quiera utilizar en otro video o recurso interactivo, en
“Pregunta” se redacta el cuestionamiento de la eleccién multiple y a con-
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tinuacion las posibles respuestas en “Opciones disponibles”, activando la
opcién de “Correcto” en aquella o aquellas que sean la respuesta correc-
ta, aquellas que no la contengan activa seran las incorrectas, por defecto
aparecen dos opciones, sin embargo, se pueden agregar mas si se pulsa el
botén “Afadir opcidon”.

En el apartado “Retroalimentaciéon Global” se establece el porcentaje
de calificaciéon que se obtendra en caso de tener todas las respuestas co-
rrectas, en este caso se eligié 100 %. Una vez llenados los campos se pulsa
el botén “Hecho” o “Guardar”, en la figura 20 se listan los campos llena-
dos de acuerdo con este ejemplo.

Figura 20
Confignracion de interaccion para un determinado momento

® video interactivo de la Herramienta de R... i= Uso de la herramienta de seleccion recta... [ Gl

Mostrar tiempo *

0:25.64 - 0:35.64

Pausar video
Mostrar como

® ¢ Bon o E Cartel

Botén es una interaccién colapsada que el usuario debe presionar para abrir. Cartel es una interaccién expandida
mostrada directamente sobre del video

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccion.
iQuiz rapido!

Titulo®  Metadatos

Usado para bisqueda, reportes e informacién de copyright

Uso de la herramienta de seleccién rectangular
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Pregunta*
¢Qué funcién tiene la herramienta de seleccién rectangular?
Opciones disponibles*
. . ) . A
~ Sirve para realizar una seleccion de pixeles ... (%) o

Texto *

Sirve para realizar una seleccién de pixeles en un formato de area rectangular.
Correcto

» Pistas y retroalimentacién

~ Sirve para crear rectangulos rellenos. [x)

Texto *

B I x x I

Sirve para crear rectangulos rellenos.

body div 4

O Correcto
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* Pistas y retroalimentacion

ANADIR OPCION

~ Retroalimentacion Global

Definir retroalimentacion personalizada para cualquier rango de puntaje

Haga clic en el botén "Afadir range” para afadir cuantos rangos necesite. Ejemplo: 0-20% Mal puntaje, 21-91%
Puntaje Promedio, 91-100% ;Magnifico Puntaje!

Rango del Puntaje * Retroalimentacién para rango de puntaje definido

0% - 100% 100
ANADIR RANGO X Distribuir Uniformemente

» Configuraciones del comportamiento

» Adaptabilidad

m Eliminar

Guardar Cancelar

Una vez que se pulsé el botéon “Guardar”, se mostrara a continuacion
el video interactivo para verificar su funcionamiento. En la figura 21 se
muestra coémo aparecera el botén interactivo, asi como la figura 22 ilustra
el cuestionario de elecciéon multiple una vez que se pulsé el botén, al rea-
lizarlo se mostrara la calificacion del intento, ya sea correcta la respuesta o
incorrecta, segin el caso, tal como se demuestra en la figura 23.
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Figura 21
Viista previa del video interactivo con el botdn de interaccion

Video interactivo de la Herramienta de Recorte de
GIMP

s s

Figura 22
Aparicion del cuestionario de opcidn miiltiple

Video interactivo de la Herramienta de Recorte de
GIMP

Editar Mas ~ Salir

[}

¢Queé funcion tiene la herramienta de seleccion
rectangular?

(O Sirve para realizar una seleccién de pixeles en
un formato de area rectangular.

O Sirve para crear rectangulos rellenos.

@ Comprobar
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Figura 23
Reporte del intento

(x}

& Qué funcion tiene la herramienta de seleccion
rectangular?

+ Sirve para realizar una seleccion de
pixeles en un formato de &rea rectangular.

Sirve para crear rectangulos rellenos.

100

e 1/1

Una vez verificado el funcionamiento del video, podra elegir en el mend
de la parte superior (ver figura 24) la opcion “Editar” en el caso de que se
tenga la necesidad de corregir, o bien, agregar en otro fragmento del video
alguna otra actividad interactiva del menu, donde previamente se empled
la herramienta de eleccién multiple y repetir el procedimiento por cada
una de las interacciones que se requiera agregar al video interactivo, si ya
no es necesario agregar interaccion alguna, se pulsara el botén “Salir”.

Figura 24
Menii de la actividad interactiva

Video interactivo de la Herramienta de Recorte de
GIMP

Al momento de salir de la vista previa del video interactivo, en la pestafia
anterior en la que se estaba configurando la actividad de H5P, sera nece-
sario pulsar en el apartado de “Archivo del paquete” el icono de “Nuevo
paquete”, como lo muestra la figura 25, en ese momento se desplegara
la ventana “Selector de archivos”, donde se debera elegir la opciéon de
“Banco de contenido” del men lateral izquierdo y en el panel de archivos
aparecera un nuevo elemento de video interactivo con el nombre que se le
asigné en el proceso de creacion, en este caso como Video interactivo de la
Herramienta Recorte de GIMP, 1a figura 26 lo ilustra, al elegitlo se desplegara



8. Contenido interactivo | 189

una nueva ventana que cuestiona acerca de coémo se integrara en la acti-
vidad H5P (véase figura 27), a través de una copia de archivo o como un
enlace, se recomienda que se utilice este ultimo.

Una vez verificados los demas campos y si no es necesario modificar
alguno, se pulsara “Seleccionar este archivo”, lo que lo hara que se inserte
en la actividad H5P. Se recomienda a partir de este momento revisar el
apartado “Calificacion”, para verificar que la actividad tenga una asignada,
o no, segun se desee y en el apartado de “Opciones H5P” indicar si se
permitira la descarga o no de esta actividad interactiva. Finalmente, pulsar
el botén “Guardar cambios y regresar al curso” o bien “Guardar cambios
y mostrar”.

Figura 25
Boton para elegir el paquete H5P

Archivo del (1 )
paquete 0

Figura 26
Veentana del selector de archivos

| Selector de archivos x
fh Archivos del servidor Buscar Es - HE®
e B Sistema ™ Cursos ® Disefio y desarrollo Web
&, Subir un archivo

| #n Archivos privados = m - -

| 3 Wikimedia - o= o ot I

& Google Drive

|
«n Banco de contenido

i

Acordedn Dictado Herramienta ... Hotspost

@ ay

Quiz Video
interactivo de
la Herramienta
de Recorte de

GIMP
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Figura 27
Tipo de integracion de la actividad interactiva

Seleccionar Video interactivo %
de la Herram...

© Hacer una copia del archivo
@ Enlazar al archivo

Guardar como

interactive-video-26.h5p

Autor

Susana Cordero Davila

Seleccionar licencia @

Licencia no especificada W

Seleccionar este archivo |JMEELTEEN

Ultima medificacion
11 de octubre de 2023, 12:35

L Creado 11 de octubre de 2023, 12:35
d) Tamafio 26.4 MB
Licenda

Autor

La nueva actividad aparecera en la lista de actividades y recursos del curso.
La figura 28 lo ilustra, a partir de este momento ya puede ser realizada la
actividad por los estudiantes.

Figura 28
Actividad disponible en el curso

H5P
Herramienta recorte. &

Como se pudo apreciar en este capitulo, el uso de H5P facilita la creacion
de actividades interactivas de una manera rapida y sencilla, asimismo, ofre-
ce una gran variedad de las mismas para elegir, las cuales son una gran
opcion para reforzar el aprendizaje ya que son muy atractivas para los estu-
diantes, en especial, cuando son empleadas en estrategias de gamificacion.
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