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Maddulo de actividad / Game

Introduccioén

Jugar como parte del proceso educativo tiene grandes ventajas, apoya a rea-
lizar un aprendizaje significativo, brinda un soporte intelectual, emocional
y social y es una actividad creativa que ayuda a la resolucién de problemas.

Los juegos en la ensenanza de acuerdo con Flatt (2016, citado por Pa-
niagua e Istance, 2018), mencionan que los juegos ayudan a la inclusién
y experimentacién en la que el estudiantado participa, el aprendizaje se
siente como un juego, todo esta interconectado, las fallas se vuelven una
iteracién, la retroalimentaciéon es continua e inmediata y los retos son
constantes. Es aprendizaje activo (Paniagua e Istance, 2018).

Al tener un curso en Moodle, se pueden realizar actividades de reforza-
miento de conceptos a través de juegos, estas pueden ser tareas, examenes
o simplemente una actividad que apoye el entendimiento de algunas lec-
ciones; en este capitulo se muestran los tipos de juego, como configurarlos
y su utilizacion.

El plugin “Game” en la plataforma de Moodle se utiliza para crear
actividades de aprendizaje interactivas y ladicas que involucran a los estu-
diantes en desafios, competencias y juegos educativos. Este complemento
es especialmente util para fomentar la participacion y la motivacion del
estudiantado en el proceso de aprendizaje.

Para la aplicacién de juegos interactivos en la plataforma de Moodle,
es necesario que el administrador de la plataforma instale el plugin desde
el directorio oficial para que esté disponible y pueda utilizarse para crear
juegos de cuestionarios, rompecabezas, juegos de roles, juegos de tablero
y otras actividades interactivas que fomenten la participacion y el aprendi-
zaje activo entre los estudiantes.

Juegos en Moodle
En Moodle se pueden utilizar juegos como actividades que puedan refor-

zar los conocimientos. Para utilizar los juegos hay que tener algunas activi-
dades precargadas como bancos de pregunta o glosarios (Moodle, 2020).
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A continuacién, en la tabla 1 se establecen las caracteristicas de cada

uno de ellos y sus requerimientos.

Tabla 1

Reguerimientos por juego en Moodle

Juego Requiere glo-  Ultiliza pregun-  Ultiliza pregun-  Ultiliza pregun-
sario tas de respues-  tas de opciéon  tas de falso y
ta corta multiple verdadero
Ahotrcado Si Si No No
Criptograma Si Si No No
(sopa de letras)
Crucigrama Si Si No No
Sudoku Si Si Si Si
Imagen oculta Si Si Si Si
Serpientes y Si Si No No
escalera
Millonatio No Si Si No
Procedimiento

Para insertar un juego en Moodle, primero se debe agregar un “Glosario”,

para hacerlo debe asegurarse que esté activado el “Modo de edicion” y

posteriormente ubicarse en la seccion en donde se anadira la actividad,

después, pulse en “Afiadir una actividad o recurso” y dé clic en “Glosario”

como se muestra en la ﬁguta 1.
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Figura 1
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Dar de alta el glosario como se aprecia en la figura 2, escribiendo el nom-

bre y la descripcion de términos.
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Figura 2
Confignrar el glosario
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En “Apariencia” aparecera un menu desplegable como se muestra en la
figura 3:

Figura 3
Confignrar la apariencia en el Glosario

> Entradas

v Apariencia

Formato de muestra @ [ Simple, estilo diccionario # ]
de entradas

Completo con autor
Completo sin autor

Formato mostrar @ Continuo sin autor lue en el {
aprobacién Enciclopedia BE
FAQ

Lista de entradas

Entradas por pagina Simple, estilo diccionario

~




60 Explorando el aprendizaje digital. Guia de plugins esenciales para Moodle

En estas opciones se establece el tipo de glosario, puede ser simple, com-
pleto con autor, completo sin autor, continuo sin autor, enciclopedia, FAQ
o lista de entrada. Una vez que se da de alta, entonces se guardan los cam-
bios y se regresa al curso. Una vez en el curso, se selecciona el nombre del
glosario que se ha dado de alta y se inicia con la captura de términos que
componen el glosario como se muestra en la figura 4.

Figura 4
Ingreso de términos en el glosario
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Cantidad de términos en el glosario

En la opcién de “Apariencia” se puede elegir hasta cuantas palabras tendra
en el glosario, si el glosario tendra términos con autor o simples, ver figura 5.



4. Juegos interactivos 61

Figura 5
Apariencia de los términos en el glosario
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Se dan de alta todos los conceptos que se consideran son parte del tema
del “Glosario”, dando nombre al concepto y colocando la definicién; de-
pendiendo del tipo de glosario que seleccione, se escribiran las definicio-
nes, como se muestra en la figura 6.
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Figura 6
Ingreso de términos en el glosario
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Especifique el nombre del concepto, la definicion, puede escribir una pa-
labra, ademas puede ingresar imagenes, videos o enlaces que apoyen al

estudiantado a comprender mejor el concepto, dichos iconos se muestran
en la figura 7.
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Juegos en Moodle

Una vez dado de alta un glosario se podran utilizar los recursos de juegos

en los cursos en Moodle, en la figura 8 se muestran aquellos que se pueden
usar como actividades en la plataforma.
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Figura 8
Juegos en Moodle
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El “Juego de ahorcado” consiste en escribir el nombre de un término a
partir de su definicién. Consiste en ir “adivinando” letras que conformen
la palabra. En Moodle se puede utilizar esta opcion de juego a partir de las
palabras que se tienen en un glosario determinado.

Para dar de alta la actividad de un juego de ahorcado se genera la acti-
vidad, dando el nombre y la descripcién del juego como se establece en

la figura 9.
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Figura 9
Alta del juego ahorcado en Moodle
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La configuracion del juego debe hacer referencia al glosario que se utiliza-
ra de base, se deben aplicar solamente términos autorizados por el profe-

sor, podra incluir el nimero de intentos. En la siguiente figura se muestra
el menu de configuraciones.
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Figura 10
Confignracion del juego ahorcado en Moodle
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Dentro de las opciones del ahorcado, se establece el nimero de palabras que
pueden aparecer en el juego, si se muestra o no la primera o tltima letra del
ahorcado, nimero maximo de errores por intento y algo importante si se
muestra la pregunta referente al término incluido en el glosario o no.
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Figura 11
Opciones del juego ahorcado en Moodle

®0pciones del Ahorcado

W © de palabras por

En la figura no. 12 se muestra la imagen que aparecera en Moodle, la pre-
gunta, el nimero de intentos y el avance de la calificacion que el estudiante
obtiene y las letras que ya ha utilizado.
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Figura 12
Juego aborcado en Moodle
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Criptograma

Un criptograma también conocido como “sopa de letras” aparece como
una opcién de juego en la plataforma de Moodle, esta actividad requiere
que se tenga un glosario de términos declarado del cual se sacaran las
palabras para buscarlas dentro del juego a partir de sus definiciones. Para
darlo de alta, se agrega una nueva actividad “juego criptograma”, se le da
un nombre y una descripcion, ademas se elige el glosario que se utilizara
para realizar la actividad, como se ilustra en la figura 13.
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Figura 13
Alta de criptograma en Moodle
Expand 0dO
v General
MNombre ! ] Criptograma
Pesompcion i|lavr BlI||=El== % %
O == WA ke O
Cripto-lean
Mestrar descripcién en la pagina del curso @
Fuente de preguntas Glosario #
Seleccione un glosario Lean Manufacturing #

En la configuraciéon del criptograma (figura 14) una vez seleccionada la
fuente de preguntas y el glosario dado de alta, hay que establecer solamen-
te entradas del profesor o aprobadas y de acuerdo con el criterio del pro-
fesor, determinar el nimero de intentos a realizar para que se considere
valida o se califique la actividad.
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Figura 14
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Se pueden configurar las calificaciones de la actividad, de acuerdo con el
numero de intentos y la calificaciéon mas alta, asi como la minima apro-
batoria, maxima a lograr y el método de evaluacion, si fuera el promedio
de los intentos o el mas alto, en las opciones del criptograma se deja por
default los parametros establecidos. En la figura 15 se muestra un ejemplo
de la vista del juego que vera el estudiantado al realizar la actividad.
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Figura 15
Juego criptograma en Moodle
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Crucigrama

Un crucigrama o juego de palabras cruzadas también es una opciéon que
se puede utilizar como actividad para reforzar los aprendizajes dentro de
la plataforma de Moodle, para darlo de alta se activa el modo ediciéon y se
selecciona como actividad Juego Crucigrama. En la figura 16 se muestra
el menu de alta, se debe dar el nombre de la actividad y se puede agregar
una descripciodn, se utiliza como fuente de preguntas un glosario que pre-
viamente se haya dado de alta.
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Figura 16
Alta del juego crucigrama en Moodle
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Para configurar la calificacion, se da la calificaciéon minima aprobatoria,
la calificacion maxima, asi como las fechas de entrega, al igual que otros
juegos se pueden elegir los métodos de calificaciéon de cada intento o bien
la calificacién mas alta. En la figura 17 se muestra la forma en la que el
estudiantado ira contestando el crucigrama que se le haya asignado.
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Figura 17
Juego crucigrama en Moodle

Calificacién 0 %

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 sssee
1 Mmluv/|R [ ’
2 Sistema de alarmas y sefialética basada en colores
=
. . ] | {anpoN |
OoooE
6 N ]
7 [ - [ [ [ [ []
o [ [ [-] | [
9 N
I Verificar crucigrama | ‘ Fin del juego de crucigrama | | Imprimir |

Horizontales
1

Sudoku

Un sudoku es un juego matematico que trata de que se vayan llenando
casillas con numeros del 1 al 9 pero que no se deben repetir por linea o
columna, en la plataforma de Moodle se puede jugar utilizando preguntas
o bien el usuario puede ir llenando los numeros que le aparecen en las
casillas vacias.

Para generar un sudoku se activa el modo edicion y se agrega una nue-
va actividad, juego sudoku, en la figura 18 se muestra la pantalla a llenar,
debera nombratlo y generar una descripcion si asi lo desea, se establece
la fuente de pregunta, misma que puede ser preguntas o glosario, sin em-
bargo, se deben considerar aquellos que son autorizados por el profesor.
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Figura 18
Crear un juego sudoku en Moodle
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En las opciones del juego se debe elegir el maximo nimero de preguntas,
estas le ayudaran al estudiante a encontrar nimeros que van en las casillas

vacias del juego (figura 19).

Figura 19
Opciones del Juego Sudoku en Moodle

v Opciones del Sudoku

Maximo numero de [ S{ ]
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En la figura 20 se muestra el juego, como se puede observar se tienen
casillas vacias en las que el estudiante podra ir escribiendo los nimeros
que correspondan y en las casillas que tiene letras y nimeros se pueden
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llenar contestando correctamente las preguntas. Conforme se va llenando
se valida el trabajo realizado.

Figura 20
Juego sudokn en Moodle
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Serpientes y escaleras

Serpientes y escaleras es un juego al azar en el que el jugador va subiendo
un tablero en el que si se encuentra una escalera sube varias casillas a la
vez, pero si cae en una serpiente descendera varias casillas, en la plata-
forma de Moodle, se puede jugar contestando preguntas y avanzando de
acuerdo con lo que un dado vaya asignando en nimeros. Para agregar se
activa el modo edicién y se agrega una actividad, tal como se muestra en
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la figura 21. Se puede utilizar un glosario o preguntas de respuesta corta
y de aquellas que son aprobadas u ingresadas por parte del profesorado.
Figura 21
Agregar juego de serpientes y escaleras en Moodle
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Las opciones de este juego parten en el disenio de donde colocar las pre-
guntas que se requieren para ir avanzando, ademas de la configuracion de
la cantidad de escaleras y serpientes que se desea aparezcan en el tablero,

la posicién de estas sale por default de acuerdo con la disposicién seleccio-
nada. En la figura 22 se muestran las opciones.
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Figura 22
Configuracion del juego de serpientes y escaleras en Moodle
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La figura 23 muestra los detalles del juego, se muestra con una estrella
color rojo el avance que lleva el jugador, el dado que se ira tirando cada
partida, y las preguntas en el lugar que se selecciona en las opciones.



4. Juegos interactivos 77

Figura 23
Juego de serpientes y escaleras en Moodle
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Imagen oculta

Para este juego, se activa el modo de edicién y se crea una nueva activi-
dad denominada juego imagen oculta, se utiliza con un glosario o con
cualquier tipo de cuestionario, es importante que en la base que se vaya a
usar para trabajar haya una definicién o pregunta cuya respuesta pueda ser
texto y tenga una imagen adjunta, en caso contrario marcara un error al
ejecutar el juego, ademas hay que utilizar solo aquellos conceptos que han
sido autorizados por el profesor y por dltimo determinar la cantidad de in-
tentos que el estudiante podra realizar para que sea calificada la actividad.
En la figura 24 se muestra la pantalla correspondiente.
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Figura 24
Agregar juego de imagen oculta en Moodle
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En la configuracion es importante determinar el nimero de casillas en las
que se dividira la imagen, este nimero determinara la cantidad de pregun-
tas que se realicen, si se elige de 2x2, se haran cuatro preguntas, 3x3, nueve
preguntas y asi sucesivamente. En la figura 25 se muestra las opciones de
configuraciéon. Ademas, se debe configurar la calificacién que se le asigna-

r4 a esta actividad.
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Figura 25
Opciones del juego de imagen oculta en Moodle
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A continuacion, en la figura 26 se muestra como aparecera para el usuario
el juego. Para ir descubriendo la imagen, debera ir contestando cada una de
las preguntas, o bien contestar la pregunta que hace referencia a la imagen.
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Figura 26
Juego de imagen oculta en Moodle
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Juego millonario

Millonario es un juego que trata de ir contestando preguntas de opcién
multiple, conforme se van contestando correctamente, se va ganando di-
nero, el participante puede solicitar una vez ayuda del publico o realizar
una llamada telefénica, el juego termina cuando el concursante contesta
todas las preguntas bien o cuando se equivoca en una de ellas.

En la plataforma de Moodle se puede realizar este juego como una
actividad, estableciendo el modo edicién, en la figura 27 se muestran los
parametros.

Se utilizan como fuentes examenes previamente cargados en el curso,
sin embargo, en estos se deben utilizar preguntas de respuesta corta o de
opcion maltiple, ademas se establece el numero de intentos que se le daran
al estudiantado para realizar la actividad.
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Figura 27
Alta de juego millonario en Moodle

= Anadiendo un nuevo Juegoe

Expandir todo
v General
Nombre 0 Millonario
BsdipGon 1 A | B |1 E B S| %9
= & e O
A ganar puntos
Mostrar descripeion en 13 pagina del curse @

Fuente de preguntas Preguntas &
Seleccione una s

categoria de preguntas
RCIr 5UDCATEQONAs Ne $

Seleccione examen

ntentos

En las opciones del juego se puede elegir el color de fondo y si las pre-
guntas seran en cada intento distintas y para cada uno de los estudiantes
también o no (figura 28).

Figura 28
Opciones del Juego Millonario en Moodle
®Opciones del Millonario

Color de fondo #408080

Barajar preguntas Si ¢

En las figuras 29, 30 y 31 se muestra el juego como ira apareciendo a los
estudiantes, primeramente, se muestra en la parte izquierda la pregunta
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y las opciones de respuesta y en la derecha el monto a ganar si se va
contestando correctamente. En la siguiente figura se muestra cuando el
estudiante solicita ayuda por una “llamada de teléfono” en la parte inferior
derecha se muestra la sugerencia que hace como respuesta quien “supues-
tamente” contesta la llamada. En la dltima figura se muestra la opcién si
el estudiante le preguntara a la poblacion y se le muestran porcentajes de
posible seleccion de respuesta.

Figura 29
Apariencia del juego millonario en Moodle
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4. Juegos interactivos 83

Figura 31
Consulta del estudiante a la poblacion
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La incorporacion de juegos interactivos en Moodle puede tener impactos
positivos en la participacion, motivacion y aprendizaje de los estudiantes.
Sin embargo, es importante utilizar los juegos de manera estratégica y ali-
neada con los objetivos de aprendizaje para maximizar sus beneficios.
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